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Уатрие: Тпе Маздиегаде - Воойпез 
НвЗт 10окК 
пет НШ 4: Тпе Вооп 


ЕЕДТОВЕ ЗТОВУ 
Хроники на Обречените 
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Мопд Спатргопзтр Зпоокег 2004 
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СиЩу бваг ХХ #Неоай 
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допп Овеге Атепсап Рагтег 

МНГ Еаз де Носкеу Мападег 
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Историята на Арр!е Маситозп 


НАВОМАВЕ 


Репйип4 Бхх - ие! изоставя гигахерците 
Айепууаге срещу пМаа - кой ще направи 
по-хубавата двуплаткова Видеокарта 
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ТСРИР за луди глави 
Гигабайтни пощи 


ЗОЕТИМАВЕ 
Вез! Ргее бой 09/2004 
ТАВ1Е ВАМЕЗ 
Мопороу 
ПЕЕЗТИЦЕ 
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РС Мапа Тор 10 


Мас Соттапйег 2 
АШеп5 у5. Ргейацог 2 
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ато изключим Мах Раупе, лятото 
на 2001-Ва беше по-скоро богапо 
на очаквания, оглколкото на игри. 
Анонсирахме обещаващата Айепз у5. 
Ргедаюг 2, българската Огша (Сешс) 
Кпоз, легендарния Негов |М, за който 
още не се знаеше нито че ще е на бъл- 
гарски, нито че ще се окаже разочарова- 
ние за повечето фенове на поредицата. 
Превютата Винаги са позитивни, забе- 
лязали сте това. Сблосъкот с ревал- 
ността е друга рабогпа. 
Съвпадение, но преди три години на 
СиакеСоп лично Чойп Сагласк прави пър- 
Вото представяне на Поот 3. Още по- 
гаВва се появиха изрази Като “малко 
тъмна”, “скъп ъпгрейд”, “нова Видеокар- 
та” и т.н. Преди пускането на подобни 
игри се завихря параноя, че Компютъ- 
рът, на Който ще тръгнат, още не в 
изобретен, но слуховете почти Винаги 
се оказват силно преувеличени. 
За съжаление се оказват преувеличени и 
очакванията за Въздействието на игри- 
те Върху умовете и сърцата на геймъ- 
рите. Поот - играта Която Вкара маса 
народ В гейминга, няма да повтори ре- 
Волюцията В главите на хората с тре- 
тата си част. Не знам дали това Ввъоб- 
ще е Възможно. Ако твоят герой се със- 
тои от 50 полигона и ти го приемеш, 
после няма голямо значение дали те са 
50 или 50 000. Всичко е Във Въображени- 
ето. Дядо ми например беше на обрат- 
ното мнение - той не приемаше анима- 
цията. Не 0 Вярваше, защото не му се 
струваше доспоВверна имитация на ре- 
алността. За да не станат грешки оба- 
че, прябва да добавя: огливам да играя 
Ооот 3, а не Ропа (играта с две чертуч- 
Кии попче). 2004-та сме. Аи КОЛКО СЪМ 
добър на Поот... но това е друга плема. 
Петър Табов 


рилошава ли Ви от Кръв? Завива ли 

Ви се свят Всеки път, Когато отс- 

Кочите до месарницата, Когато св 
порежете или Когато просто Видипле как 
от нечий нос потича алена телесна печ- 
ност? Ако сте от пози тип хора, едва ли 
ще Ви заинтригува написаното по-надо- 
лу. Всъщност става дума за Вампирште 
и пяхното Все по-натрапчиво присъст- 
Вие В развлекапвлната индустрия... 

Не знам за Вас, но аз Все още отчет- 
ливо си спомням началнага сцена на фил- 
ма “Блейд”. Онази с елеклронния Клуб В 
Кланицата, Който Всъщност се оказва 
сВърталище на Вампири, безмилостно 
разпердушинени Впоследствие от героя 
на Уесли Снайпс. За мен пази сцена се на- 
режда В Топ 10 на Кулповите епизоди В 
съвременното Кино. Наред първата поя- 
Ва на имперски разрушител В “Междуз- 
Вездни Войни”: Епизод 4, финалната бит- 
Ка между Нео и Агент Смшт В “Матрица- 
та 1” или пък обсадата на Минас Тирит 
от “Властелинът на пръстенште”. 

Но да не се отКлонявам тВърде мно- 
го. Мисълта ми беше, че “Блейд” промени 
имиджа на Граф Дракула 8. Компания, пра- 
Вейки го далеч по-Комерсиален и смилаем 
за съвременния човек. Той изпрати В ми- 
налото образа на Вампирите, Които 90 
този момент обикновено представлява- 
ха не особено убедителни отрицателни 
герои от хорър-филмите със склонносп 
да се превръщат В прилепи и под сурдин- 
Ка да смучат Кръвна плазма оп сънната 
артерия на някоя невинна девопка. 
“Блейд” за първи пот изгради новия облик 
на тези нощни създания - доста по-ек- 


шън ориентирани гоплиК-персонажи, 06- 
лечени В сглилни Кожени дрехи или дълъг 
шлифер. Герои, Кошто еднакво добре бора- 
Вят както с КучешКите си зъби, така и 
остри режещи предмети и огнестрелни 
оръжия, а дори прилагат бойни плехники, 
характери повече за филм с Джет Лий. 
Очевидно не само аз се Впечатлявам 
от осъвременения облик на Вампирската 
проблематика. По Всичко личи, че той се 
превръща във Все по-продаваем развле- 
Кагелен продукт. През следващите ня- 
Колко месеца буквално ще бъдем заляти с 
произведения, посветени на тези Кръво- 
лочещи твари - Както от големия екран, 
така и от Компютърния. Повечето оп 
Вас сигурно Вече са успвли да изгледап 
Всъхновените от “Блейд” филми “Подзе- 
мен свят” и “Ван Хелзинг”. Не се наемам 
да споря по Въпроса за пехните художес- 
тВвени Качества, но едно нещо според 
мен е очевидно - определено са ефектни, 
а по мое субективно мнение - и забавни. 
Това обаче е само началото. РС-фено- 
Вегле на Вампиризма ще могат да съпре- 
живеят още по-пълно пази своя страст. 
През есения сезон предстош да излязат 
най-малко две хитови игри по темата - 
ВоодНаупе 2 (на стр. 20) и Уатрие: Тпе 
Маздиегаде - Воойтпез (на стр. 24). Съ- 
дейки по предварителната информация, 
те по-скоро ще бъдат размазващо яки. 
Не знам за Вас, но аз Вече пръпна В очак- 
Ване да Въздавам справедливост под 
прикритието на непрогледния мрак. И не- 
що ми подсказва, че едва ли съм единст- 
Веният... 
Морган Кроу 
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Завръщане в замъка 
МойПепч чеш 


Тод Холеншед от 19 боймаге потвърди 
плановете за създаването на продъл- 
Жение на захранвания от Опаке | енд- 
жин шутър Вешгп 10 Сазйе Муойепятет. 
Втората част Все още не е обявена 
официално, но Върху нея се работи уси- 
лено от неназовано геймсптудно. 


Ще има Меуегултег 
матв 2 


Аап обявиха, че Обрзфап Етшепатптету, 
Кошто В момента се трудят по продъл- 
жението на Клот о те О9 Вершбс, ра- 
ботят и по Мемепмтег Мат 2. ВоМиаге, 
аВпорите на първата част на геймка- 
та, ще предоставят основите на раз- 
работката си на новите производите- 
ли и ще ги надзирават. Според очаква- 
нията бъдещият продукт ще бъде 
завършен след оКоло дВе години. 


„Бащата“ на Лара 
Крофт прави Топ Каййег 


Седмата част на екшън-приключенската 
поредица Тот Каег ще излезе през ляпло- 
то на следващата година. По-Важнопто 
обаче е, че пя ще се разрабоплва ог Тоби 
Гара - създаплеля на Виргпуалнагла едрогър- 
деста археоложка Лара Крофт и първия 
ТотЬ Нащег. Той е приел предложениепо на 
Е905 и ще се присъедини Към подразделе- 
ниепо 0 Сгузта! Пупаписз, спланало извесп- 
но с поредицата Гедасу о! Кап. Гард напус- 
на досегашните автори на поредицата 
Соге Оезтоп заради “Креагливни различия”. 


Четвърти Каутап 


Ще има Ваутап 4! По френските фору- 
ми, посветени на човечето с реещи се 
ВъВ Въздуха Крайници и нос Капло Камба, 
изтече слух, че четвъртата част на 
неговите екшън-приключения ще изле- 
зе някъде преди 2007-ма година! Това 
бил заявил администратор от ПБ! бой. 
За момента не са ясни Каквито и да би- 
ло детайли по бъдещия проект. 


Ктомзит2 и Еайп 2160 


2иххег съобщиха, че се работи усилено 
Върху Клотбит 2: Сигве обошв и Еапй 
2160 - следващата част на пяхната 
популярна научно-фантастична реал- 
новремева стратегия. Ролевага игра с 
рицари и Крави В главните роли ще и3- 
лезе през ноември и ще предложи девегл 
основни гврои, над пегл хиляди оръжия, 
повече от сто противници, нови мул- 
топлейър режими на игра и т.н. 


14-годишният Сивън Пакъра е бил издеб- 
нат В парк В Обединеното Кралство от 
три години по-голям от него пшй- 
неоджър, Който пребил нищо неподози- 
ращото момче до смърт, използвайки 


2 Ще. 
<Учта. 


Пиксарски игрички 


Рхаг, авторште на много от Компютър- 
но генериранште анимационни шедьоври 
за последните години (“Играта на играч- 
Ките” Тид, “Животът на буболечките”, 
“Търсенето на Немо”, “Таласъми ООД”) 
предоставиха на ТНО част от правата 
Върху следващите си заглавия. Благода- 
рение на пова Компанията ще има Въз- 
можност да твори игри по бъдещите 
“рисувани” хитове Тпе псгей ез и Сагв. 


Уатрие: Тпе Маздиегайе 
- те Моше 


Филмовата Компания Мем Шпе Спета се 
докопаха до правата над настолната ро- 
лева игра Уатрие: Тпе Ведшет, Която 
Всъщност е продължение на Маприе: Тпе 


нож и малък чук. 

Малолетният престъпник бил аресплу- 
Ван и В своя защита заявил, че ожитка 
редовно на Маплит! (последното проти- 
Воречиво тВорение на популярншпе 
КоскУТаг Саптез) и играта го е накарала 
да поспуопи така. НосКкЗТаг изказаха съ- 
болезнованията на родителите, но 
отхвърлиха Всякакви асоциации между 
трагичното събитие и пляхната игра 
Маппит. 


Мае раздават шамари 


Британският Весплник “Гардиън” хвърли 
повече сВетлина Върху събшлията, 
свързани с Кражбата на сорс Кода на 
Най-Ше 2. Според медията хакерите са 
се докопали до сървърите на Маме, изпо- 
лзвайки заобикаляща защита В УМпдомуб, 
даунлоуднали са незавършената Версия 
на шутъра и са я Качшли В негпла за сваля- 
не през Изепе!. Те дори са изпратили па- 
Кепирана Версия на сорс-Кода за продаж- 
ба на украинския и русКия черен пазар. 
Оказало се, че един от хакерите е немец. 
Той отрекъл да е свързан с Кражбата на 
сорс-кода, но признал, че наистина се е 
опитвал да проникне В сървърште на 
Маме. Впоследствие издал именагпа на хо- 
рата, Кошто сплояли зад Всичко. Маме 
шмат намерението да ги съдят до дупка. 


АЗ 

Маздиегаде. Последното заглавие Вдъх- 
нови направата на дВе игри - през 2000- 
та година излезе НейдетрНоп, а сега Тгока 
батез хвърлят пот Върху Воойпез (на 
стр. 24). Продуцент на бъдещия филм 
ще бъде Адам Фийлаос (който не може да 
се похвали с Кой знае Какви хитови загла- 
Вия). Все още се пърси сценарист, аи не 
еясно Кой точно ще режисира тази холи- 
Вудска продукция. 


ТОВА-ОНОВА 


а < 
“Наде Сой Мегспапе 


светът на Шастай отва- 
ря врати през ноември 


Ммепа! очакват следващото им тВоре- 
ние, онлайн играта Мопа о? МагСгай, да 
бъде приключено технически В средата 
на септември. „Златната” дата ще бъ- 
де с около месец по-Късно, а окончаплел- 
ногто пускане на сървърште ще спане 
реалност В първите дни на ноември. 


Як саундтрак за 
ОСТА Зап Апйгеа5 


Вероятността Носкятаг Сатез да спе- 
челят наградата за най-добрия саун- 
дтрак, който някога някоя игра е имала 
Въобще, е доста голяма. Вижте прос- 
то имената на групите и техните пар- 
чета, Кошто ще можем да слушаме от 
радиото на колата си В пехния бъдещ 
екшън ОТА: Зап Апдгваз. 

Става дума за: ба  п Рера - РивП й, 
Мапа се - |се |се Вабу, |ппег Сгс!е - Вад 
Воуз, КЕ - Зат Евгпа!, Маззме Анаск - 
Упйивиед бутрату, Мгмапа - блей!в Пке 
Тееп 5рий, )апе5 АдфсПоп - Вееп Сацат 
Увата, Ровоп - Еуегу Нове Нав #5 
Тпог, Вшпз п”Возез - бмеев СПЯ 0" 
Мпе, 5тазтд РитрКив - Тодау, ММА - 
жк Та Ройсе / 100 М!ез Апа Випппп”, 
бпоор Оодду 099 - Сп Муушсе / Ам Мо 
Рип, Маггеп 6 - Недшае, Ридеев - КИпо 
Ме бойу, СооПо - Сапозта5 Рагайве, 
Рийс Епету - Вебе ММпнош А Раизе, Тпе 
5опе Козев - Еоо!5 6019, Нарру Мопдаув 
- ер Оп, Тпе Мегуе - Вег бмиее! 


бутрнопу, Вафопвад - те 


- ду 


Игра по Маг Ма Епизод Ш 


Съществуват планове за игра по следва- 
щия Епизод Ш на “Междузвездни Войни”, 
Който ще се казва “Отмъщението на 
Ситовете”. Неговата премиера ще се 
състои на 19 май 2005-та, а геймката 
трябва да излезе две седмици преди по- 
Ва. Тя ще Ви позволи да поемете управле- 
ниегпо на Анакин Скапуокър и на Оби-Уан 
Кеноби и ще предложи най-автлентични- 
те битки със светлинен меч, Които 90 
този момент някой някога е Виждал. Хо- 
реографията на дувлите ще е взета ди- 
ректно от самия филм. 
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Падналите кралства се 
надигат 


Маптод анонсираха разработКата на 
Еайеп Кподотз - фентъзи ролева игра 
от ново поколение, чието действие ще 
се развива В свят, В Който битува неве 


СЛУКОВЕ 


Забавят Мейа! 0! Нопог: 
Рас с Дззаш! 


ЕА оглложиха появата на Растс Аззаш! 
за ноември. Една от причините е, че ав- 
торите искат да оборудват шугпъра си 
с нова система за Контрол на съекипни- 
ците. Благодарение на нея играчът ще 
може да Командва В движение сражава- 
щите се на негова сглрана компютърно 
контролирани бойци. Това ще става с на- 
тискане само на един Клавцш и няма па 
ощеглява динамиката на рапа. 


роятно силно Зло. Гледната точка В нея 
ще е от трето лице, а Камерата ще 
може да се Върти свободно. За момента 
предварителните очаквания са огромни. 
Еайеп Кподотв се разработва за РС и 
Конзоли и се очаква да излезе чак през но 
ември 2006-та. 


ге + 46 


---- - 


те | 


; 


со Мсйае ВаПу 2005 
за РС само в Европа 


Содетаз!егв съвсем изненадващо съоб- 
щиха, проглиВвно на първоначалните си 
анонси и обещания, че РС изданието на 
Со МсВае Вайу 2005 ще излезе На паза- 
ра В Края на септември тази година (за- 
едно с Конзолните си събратя) един- 
стВено на плершпорията на ЕВропа. В 
Съединените щати тя ще се продава 
ексКлузивно за ХБох, Като Версия за Р52 
и Компютър не се предвижаа. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


“Маг Магв: Ван ейгоп! шсазАйз 
Тпе Зитв 2 р “ ЕА 
Коте: Тоа! Маг Асйулвоп 
Сай о ОщЩу: Опиед ОНепзтме Ас!у1510п 
Еш Зрестшп Маглог 5 тна 
бХпадом Маш о д8иайвду Егз! 
Копап 1: Ктоз 0! Маг батеппоа 


Мапаттег 40,000: Оауип 0! Маг тна 
Муз 1М: Веуейайоп ПБЕзоН 
Маддеп МЕС 2005 „ ЕА ро 
Спиз Замуегз Госотойоп Мап 
дшсей. “ Асстат 
Мпдз 0! Нопог с Су шмегасйуе 
ваш и с Емрте тегасйме 
Спатргопзтр Мападцег 5 С Е908 
Сойепате Рапгегз “ сом 
1се Нокеу Мападег 2005 ЧоМ/о00 
Тпе ЗИмег Еак пд ЦВГЗоН 
Рай: Тпе 05! Ехредйоп Азруг 


Това са дапли, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


КЕУ!ЕМ/ 


е сте чували за ПооМ? Значи най-ве- 
Н роятно сте прекарали последните 

10 години без достъп 90 Компютър 
ши В дълбок Криогенен сън. Значи сте 
пропуснали играта, Която промени преас- 
тавата за пова що е РС-гейминг, прена- 
сяйки действието му В преглото изме- 
рение... Всъщност нямам никакво наме- 
рение да се опдавам на сълзливи спомени. 
Ще оставя тази чест на Колегата Дачев, 
Който се е излял напоштелно по темата 
шест сглраници по-натаптък. :) По-Важно- 
то В случая е, че пред нас е третата 
част на може би най-Великия 30-шутър 
на Всички Времена. Игра, на чийто фон 
конкурентите, ако не друго, изглеждап 
Като черно-бял филм от началото на 20- 
ти Век В сравнение с “Властелинът на 
пръстените”... 

Ако има нещо, с Което ОооМ 3 безапе- 
лационно бие Всички други шупъри, глоба 
определено е графиката. Просто игра с 
такава Визия до момента не се беше по- 
явявала. Да се Каже, че е феноменална, ще 
е по-скоро слабо. 


Ако имаше оценка 7 

за графика... 

„без колебание бих 0 я дал. Очевидно 
авторите от 19 Хойуиаге бая са се поизпо- 
тили през последните години. Особено 
главният дизайнер Джон Кармак, койппо, 
Както сам си признава, може би малко е 
позанемарил гейменегпо (нещо, Върху Ков- 
то смятам да поразсъждавам малко по- 
надолу), но за сметка на пова е изучил 00 
съвършенство оптикагла и нейните зако- 
ни. В резултат на ова ПооМ 3 е шутъ- 
рът с нао-феноменалното осветление и 
свепллосенки, Който е излизал на пазара. 
Благодарение на ппова за първи път пер- 
сонажите В подобна игра не изглеждап 
Като Кръпки, пришшпи Към околната сре- 
да, а представляват неразривна част оп 
нея... Почти съм убеден, че плриизмерни- 
ят енджин на новия ПооМ ще диктува Ви- 
зуалната мода при Компютърните игри 
още дълго Време и ще изглежда дяволски 
добре поне през следващите 5 години. 
Причината за глоба е, че Въпросната гра- 
фична платформа позволява ужасно мно- 
го настройки и - за Всеобща изненада - 
може да бъде подкарана с приличен брой 
Кадри В секунда както на средностатис- 
тическа геймърсКка машина от средата 


„90 оп! 
графика 
звук 
гейтплей | 
общо | ш : 
издател | 14 боймаге / Асймвоп ; 
сайт ул. боот8.сот 
хардуер Репнит 1.5 сНз, 348 МВ ВАМ, бЕЗ, АП 8: 
софтуер. Мпидонв 2к, ХР. 08е 90 5 
платформа РС, Хвох т 


а Ру мгокмт? иго 3 


на миналата 

година, така и на 

ултрамодерна РС-ре- 

зачка с няколко гигахер- 

цоВ процесор и Видеокарта 

с 512 мегабайта НАМ. Е, ако и3- 

Кключите Всички ефекти и я пуснегле 

на 640х480, ПооМ 3 може и да Ви зап- 

рилича повече на последния Оиаке, но пък 

току-Виж се оказало, че играта Върви и 

на Компютър под минималните систем- 

ни изисквания. :) Заглова пък, ако разпола- 

гате с мощен хардуер (процесор на 3 ги- 

гахерца, поне гигабайт памет и Видеокар- 

та с 256 мегабайта НАМ), можете аа 00- 

Караге Визията до Качеството на ком- 

пютърно генериран филм от пипа на “Ре- 
ална фангазия”. 

Със сигурност мога да се превъзна- 

сям по графиката още дълго (и наистина 

планирам да го направя пак след малко :)), 


ЕО де а) 


но бързам да направя едно уточнение за 
онези, Кошто могат да ме упрекнат В не- 
нужен плелешки възторг: и Все пак еднапта 
гола Визия мегахит не прави. Въпреки че 
изглежда феноменално, ПооМ 3 трудно 
може да се нарече “съвършената игра”. 
По ВсичКо личи, че хората от 14 5оймиаге 
са хвърлили почти 10096 оп усилията си В 
създаването на най-ВелиКия триизмерен 
еножин на Всички Времена. Резуллатът 
от това е, че В някаква степен са пост- 
радали осгланалите Важни елементи оп 
рецептата за създаването на перфект- 
ния триизмерен шутър. Става дума за 
увлекателната история, за запомнящиге 
се образи, за смразяващите Кръвга ауди- 
оефекти (кошто пук са много добри, но 
не съвършени), за иноватиВния геймплей 
и разбира се - за пристрасгяващия мул- 
плиплейър, Който позволява дори една на 
пръв поглед не плолкова увлекателна игра 
да се разцъква В пранс до безкрай (най-ха- 


рактерния пример, Който ми хрумва, а 


Вече белобрадият Соитег-51ке). 

Всъщност по опношение на сюжета и 
Концепцията на геймплея създапелиге са 
допуснали 


Те са се општали да направят нещо 
средно между зтоу дпуеп шутър опа глипа 
на Най-е (който Всъщност е свовобра- 
зен интеракгиВен филм с много съспенс 
и Внезапни обрати) и З0-екшън ог “спа- 
рата шкКола”, Където проглувниците са 
безмозъчни, но многочислени и агресивни, 
В резултат на Което на 10-тага минута 
геймърът получава пендовагиншт на 
предмишницата и болки В сплавите на по- 
Казалеца. ОооМ 3 обаче не е нито едното, 
ншто другото. Очевидно Като геймплей- 
Концепция хората от 14 боймиаге са засти- 
нали някъде В Края на 90-пе: някоде меж- 
ду биаке 2 и някой от неговите айдоп-и. 
ОсВен това явно са се усетили, че инова- 
пуВвностита не е най-силното шм Качест- 
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Во, затова са гребали с полни шепи оп 
идеште на други подобни игри. Крайният 
резултат е, че през първите минути на 
играта ще се почувслвате гпака, сякаш 
сте попаднали В един Визуално реконст- 
руиран Най-Ше. Ще се наложи да скитате 
без оръжие из марсианската изследова- 
пелска база на познатите ни оп предиш- 
нште части хищни Капиглалистически ек- 
сплоататори от поп Аегозрасе Согрога- 
Поп (НАС). Ще можете да си поговорипе с 
работещите там учени, пехници и Вой- 
ници, да опознаете околната среда (из Ко- 
ято малко по-късно ще свете олово) и да 
се сблъскате за първи път с основните 
действащи лица, Кошпо ще Вземат учас- 
тие В сюжета на играта... 

Може би тук е мястото да Ви разкажа 
повече за интригата В ПооМ. Действие- 
то отново ще ни отведе В далечния 22-ри 
Век, а сценарият е паралелен на събипия- 
та В първия ПооМ. Всъщност може би и 
малко ги предшества. Ще имате Възмож- 
ност да станете пряк свидетел на пър- 
Вагла инвазия на демони от адското и3- 
мерение, Както и да разберете защо се 
стига дотам и Какви точно поразиш са 
натворили хората от ЦАС. Отново пое- 
мате ролята на безименен (за жалост) 
морски пехоплинец, Който е шмал нещас- 
пето да бъде разпределен на Марс. Оказ- 
Ва се, че на совалка, с Която той прис- 
тига, се Возят и две ВИП-персони - съ- 
Вегник Елиът Суон и неговият личен 60- 
дигард Джак Кемпбъл (известен и с пода, 
че има навик да носи ВЕО 9000 В Куфарче- 
то си;)). ДВамата са оторизирани от ди- 
ректорсКкия борд на ПЦАС да разследват 
Какво плочно се случва В базата. Причина- 
та? Ами много просто - необичайно Ви- 
соката смъртност сред персонала, масо- 
Вите психически разстройства и лавина- 


ВЕУ!ЕУ/ 


2отМез - Ходещи мъртъвци. Не са много Вред- 
ни, по-скоро плашат. 

Соттапдо/Спатдиппег 2отше - Войнште на 
ада. Вооръжени с пипало или екипирани с Кар- 
печншца. 

7-зес - Бившата охрана на ЦАС. Въоръжени с 
пистолет, пушка, авгломат шли противокур- 
шумен щит. 

Спатзам 2отште - Някога това са били работ- 
ници по поддръжката. Резачката ги прави мно- 
го пропливни, особено Когато са Като Асглика: 
“на една ръка разстояние”. ;) 

Натто 2от ез - Нажежени до червено, те се 
опитват да подпалят и Вас, което Води 90 бър- 
за смърт. 

шур - Многооки и бързо движещи се твари, Ко- 
што скачат Върху Вас, оврат Ви или нанасят 
големи поражения с огнените плопКи, Които 
хвърлят. Пълзят по стенште, Крият се по ъ2- 
лите и нападат изневиделица. 

РипКу Оетоп - Полуорганични, полумеханични, 
те са адския еквивалент на бик. Хвърлят се ка- 
то таран срещу вас. 

Тоз Вош - Познатште ни от предишните 
ОооМ-игри летящи глави. Реят се на ята из 
Воздуха. 

Ней Клат! - Гигантски, плашещи твари. Могат 
да те грабнат и хвърлят на десетина метра 
Като парцалена Кукла. Единственото хубаво е, 
че са бавни. 

Те - Отрочета на Мадагу (порвия бос). Тези 
паякоподобни твари се Крият по непристъпни 
места и излизат на орди. Трудни са за улучване. 
Каперят се и по стени. 

Пек - Също изпълзяват от дупКи и цепнатини. 


„Самовзривяват се. 


Спегшв - Демони с бебешки лица и Крила на на- 
секомо. Маневрират Внезапно Във Въздуха и 
дерат с припръстште си лапи, усмихвайки се. 

Май - Близко Като Вид до имповеге. Владвяп 
телепортацията. 

Мапсшоиз - Гадовете с най-много здраве, но са 
бавни. Стрелят огнени Кълба с голяма скорост. 
Мадао! - Сглраховити и невероятно бързи, пе- 
зи двуглави твари скачат директно срещу вас. 
АгсиМ!е - Леко напомнят на обитателите на 
“Зона 51”. Болват огън. Призовават слуги, за 
да им помагат В битките. 

Кеуепат - Има полупрозрачно тяло с искрящи 
Кости. Стреля със самонасочващи се ракети. 

Сасодетоп - Топчест демон с голяма уста. 


Блуждае Във Воздуха и плюе огнени топки. Носи 
много на бой, но ракетите му разказват играгпа. 


сезЕтве ; 


та от молби за напускане. Според ръКово- 
дштеля на базата 0-р Малкълм Бетругър 
Всичко това е резултат оп недостига на 
хора, прекомерното изтощение и, разби- 
ра се, недостатъчното финансиране. И 
Все пак, Взирайки се В изкривеното лице 
на очевидно Вманцачения учен, едва ли 
има шанс да му повярвате много-много... 

Но както и ба е, едрите Корпорапливни 
интриги едва ли имат кой знае Какво зна- 
чение за прост морски пехотинец капо 
Вас. Нарамваге своя изпъркан Войнишки 
сак, отбивате се поътьом да Вземете но- 
Вия си РОА (хитра ожаожа, чрез Която ще 
можете да четете свои (и чужди мейли), 
да преглеждате Видеодискове, да прос- 
лушвате записи и най-Важното -- да даун- 
лоудвате Кодове за достъп до различни 
секции на базата), след Което се отпра- 
Вяте Към своята 


първа уж рутинна задача 


Но преди това трябва да се запознав- 
те с главен сержант Томас Кели - пряк Ко- 
мандир на целия Вовнизиран персонал и чо- 


> 
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Векът, Койгло е оторизиран да Ви нареж- 
да. Първата заповед е привидно проста -- 
да издирите учен, Който се е залуплал ней- 
де из сервизните секции на марсианската 
инсглалация. 

Е добре, грабвате своя “ултрамо- 
щен” фенер Мад-Ше (минутка за реклама 
:)), самозаряден пистолет, малко патро- 
ниши тръгвате по следите на изчезналия. 
Атмосферата наоколо е Крайно потиска- 
ща. Съдейки по тревожно примигващите 
сВеплини, сКосаните Кабели, излезлите 
от строя инсталации и двпресарските 
реплики на персонала, съвсем основател- 
но можете да си направите извода, че ба- 
зата работи “на магия”. Малко по-Късно 
получавате и пряко доказателспво за п0- 
Ва. ОтКривайки учения, установявате, че 
той не е изчезнал случайно. Изследовапе- 
лаят се опитва да подкара комуникационно 
оборудване и да изпрати предупредител- 
но съобщение за същността на зловещи- 
те експерименти, Коштпо се правят на 
Марс. Но, докато си изяснявате кой е 
Криви Кой - прав, изведнъж белята става 
реалност. Серия експлозии разтърсват 
базата. Изспорели, Крясъци и нечленораз- 
делни звуци задръстват комуникационни- 
те честоти, а Вашият събеседник вне- 
запно се преобразява В зомби, чиепо пър- 
Во желание е па Ви извие Врата. Да му 
пръснете мозъка, разбира се, не е никак 
трудно. Това обаче е само началото. С 
ужас установявате, че подобна участ е 
сполетяла Кажи-речи целия персонал на 
марсианската база, Включително и пове- 
чето от Войниците, Кошто при своята 
прансформация явно не са забравили Как 
се използва огнестрелно оръжие. На Всич- 
Ко отгоре из базата щъКат и някакви не- 
симпатични адски изчадия... 

Оцелели, разбира се, има. Един опа плях 
е Вашият Командир сержант Кели, Кого 
В хода на играта ще Ви дава заповеди и 
напътствия по радиостанцията. Порво- 


начално трябва да се изтеглите Към ба- 
зата, след това - да се опитате да се 
присъедините Към група отсплъпващи Ко- 
мандоси, а Впоследствие - да извикате 
на помощ бойния флот. Да, онзи същия, с 
Койпо бе спловарен морският пехотинец 
оп първия ОооМ. Ще установите съ- 

що така, че съветник Суон и не- 

говия бодигаро полагат нвисто- 

Ви усилия, за да Ви попречат да 

се свържете с подкреплениягпа. 

Д-р Бетругър пък напълно е 
превъртял и явно е минал на 
страната на “лошите”. 


Не знам за Вас, но В началото 
сюжетът на ПооМ 3 ме погълна напълно. 
Феноменалната апимосфера, лепкавият 
мрак, блуждаещите сенки и Внезапните 
засади ме Караха да подскачам Всеки път, 
Когато се сблъскВах с противник. ОтКъс- 
лечните звуци по радиостанцията пък 
създаваха усещанегпо, че съм част от не- 
що по-голямо и зловещо. Нещо, Което се 
случва В цялата база. За жалост плова 
усещане не продължи много дълго... 

И ето че идва Време за Криглика. След 
това поглъщащо начало сюжетът извед- 
нъж започва да се накъсва, а филмовото 
чувство “а ла Най-Ше” огпива “на Кино”. 
Междинните анимации стават Все по- 
малко, отсплъпвайки място на дълги и по- 


някога опегчителни мейли и гласови съ- 
общения на Вашия РОА, Кошто Ви разкри- 
Ват същината на събитията по един мо- 
ноглонен и неприятно накъсващ действи- 
ето начин. Всъщност трябва да ги чете- 
те и прослушвате Внимателно, ако шма- 
те желание да съпреживеете случилапта 
се трагедия с Всичките 0 подробности. 
Но дори и да искате, няма да можете са 
се опдадете само чист екшън. Някои оп 
записите съдържат Ключови Кодове за 
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дат изслушани докрай. Постепенно ще 
се уВерите, че и сюжетът неусетно 
4 започва да изплопява. Няма много 
Внезапни обрати, няма развитие 
на героште, няма любоВ, преда- 
телства и омраза, няма секси же- 
ни... Няма го и Вашето собстВено 
“Аз” (за Което особено много помага 
фактът, че пак сте абсолютно ано- 

) нимен Командос). 
А По-неприятното нещо обаче в 
| свързано с геймплея на ОооМ 3. За 
мое най-голямо изумление пой 
7 се оказа Крайно еднотипен. Той 
се основава на принципа на пос- 
тоянно повтарящите се засади. 
Казано с други думи: пропливници- 
# > те не използват някакви сложни или 
д ” иновапивни тактики, за да апаку- 
Ват, а просто изникват В упор от ни- 
щото и на часа Ви запукват. А ако реши- 
те да отспъпвате и да стрейфите на- 
сам-натам, задължително ще се надене- 
те на някой друг Враг, Който плихичко се е 
материализирал зад гърба Ви. Точно там, 
Където сте били допреди няколко секунди. 
За зла участ битките се Водят из много 
Красиви, но Клаустрофобични помещения 
у Коридори. Само няколко пъти ще шмапте 
Възможност аа се побиете из големи от- 
Крити пространства на повърхността. 
Но пък тогава ще трябва да препускате 
Към най-близкия шлюз, защото Кислоро- 


обади се от стационарен телефон на 


изпрати 5тз на номер 


0900 140 400 | 2260 за абонати на | 


за абонати на (И) 


глеподия 


згие опесзс 


поддържани модели 
МОКА:7700:9500:3600:3620: 
3650; 3660;:7650:Ч-САСЕ;6260;6600; 

6620; 6630;7610;3з300 

Зопу Епсззоп 21010; Р800;Р802:Р900: 
Рз9оз; к7001; к7о00с;з7о00:; 

5з700с, Р9 10; РЗ10с; Ре 10а 

Затзипа СН: 0410; Р510; с100; С110; 

Е 100; Е400; Е700; Е710; Р400; 3300; 1400; 
М200; м200с: ж100; ж+5о; же 

Зетепз: 555; 556; 357; 51 55; 5156 А6О; 
55; 56; 2128; Ст56; с65; сЕ62;схв5;м5з5; 
1156; мв5;мсво;зв5;зха 


(1343 


Деси На : 


смях 
алелуя 
крава 
писък 
птички 


нов: 


реални звуци за твоя дспа 


(1181149 
81150 
81151 
81152 
81153 
81154 


ЗопуЕ"!сззоп: 
Мотогода: 


поръчка с зтз? 
изпрати зтз на номер. 3 ) 40 
226( и следвай менюто. 


ОС за уа си со! за абонати на 


с кода на продукта и (-: си ? 
индекса на С5М-а ти и 50! 
1.50 лв./ мин. без ддс 


1тз + 2 лв. без ддс 
индекси на марки СЗМ -и Изпрати с зтз на приятел! - 
изпрати тв на номер 2260 за 


Нока Е бопу ЕНсвзоп 
31 Зетепз А Айсане! е 
ЗА Затвипа М Могогойа и Фо; м 
с кода на продукта, индекса на С5М-а 
и номера на С5М-а на приятеля! 
18тв < 2 лв. без ддс 


поръчка от стац. телефон 
набери 09 0 


шашаш 


ЪЖИЯ 


Юмруци - Бавни и неефективни. Практически 
неизползваеми. 

Фенер - Като горното, само че ог желязо. 
Без свеплината му обаче често сте почти 
Като слепец. 

Моторен трион -- За Жалост В тази серия ра- 
ботата с резачката е затруднена - Врагове- 
те са много агресивни, пъргави и стрелящи. 
Пистолет - Нелош за отстрелване на зомби- 
та. За друго не става. 

Пушка - Изсгтрелва едри сачми на средно раз- 
стояние. Колкото по-близо е гадината, ппол- 
Ккова повече демидж нанася. Убива Нейклат с 
четири изстрела от упор и Кемепатв -- с ова. 
Автоматична Карабина - Много полезна за 
далечен огън. Само Нейкпа! 5 и Агспу!е устоя- 
Вагл на по-долъг откос. Има само 60 патрона 
В полнштел, а презареждането отнема Време. 
Плазмена пушка - Мощно чифте. Спокойно 
може да оспавите на сплрана паглрроннштпе 
оръжия, ако имате муниции за нея. Изключе- 
ние правят финалните три боса. Бавните 0 
изстрели не са проблем при сингъл, но могат 
да бъдат избегнати при мулти. 

Картечница - Най-бързото авгломатично 
оръжие - Коси гадините сос страшна сшла. 
Недосглатък - често презареждане. Добро за 
препане на 051 Хош и Спегид. 

Гранати - Придават малко сглратегически 
привкус на ОооМ 3. Иначе Воршат добра рабо- 
та при Спапдип Соттапдоз и 2-дес зомбита, 
Във Внезапно н апълншл се с гадини Коридор или 
за бой на паяци. 

Ракетомет - Известен В ПооМ-средите Ка- 
то “Пегпицата”. По-добре го пазете за 
Нейкла 5, Агспуйез, Мапсшиз и други големи 
мишени. 

Биг Факин” Гън 9000 (ВЕС-9К)- Нанася огром- 
ни щети. на няколко противника едновремен- 
но. Най-добра работа Върши при Агспмйе и 60- 
сове. Ако имате муниции - Нге ам 

Бош Сшве - Извънземен предмет, Коиго нана- 
ся огромно поражение, изсмуква здраве и го 
дава на героя. Зарежда се оп убиването на де- 
мони. Странен е за употреба, но полезен. 


дот Ви свършва адски бързо. 

Обобщено накратко: основната инт- 
рига е сведена до един прост Въпрос - Кой 
пръв ще натисне спусъка. За съжаление В 
Крайна сметка геймплеят на играта се 
превръща В 


рутинен сблъсък на рефлекси 


Прогливниците, от своя страна, не 
блестят с много мозък. В общия случай 
просто се опитват да Ви прибарат опб- 
лизо, разчитат на бързината си, малко- 
то разстояние до Вас и непрогледния 
мрак. ЕдинстВено зомбясалите Войници 
демонстрират нещо Като тактика - 
търсят укрития и се подават, само кога- 
то Ви спрелят. Но интелектуални глезо- 
тиш Като екипни действия, хвърляне на 


Р тЕРИЕ се а Е твамсЕН 


гранати и маневри за подмамването Ви 
просто В ОооМ 3 не търсете. 

Тъмнината, от своя сглрана, играв 
специална роля В геймплея на тази игра. 
Причината за това е проста - преглата 
част на ОооМ е изключително мрачна, а 
за зла участ нито едно от пушкалата Ви 
няма Вградено осветително ппяло. На 
Всичко отгоре не можеге да държите ед- 
новременно своя фенер ш някое оръжие. 
Така че обикновено ще Ви се налага па се 
биете В почти непрогледен мрак. Създа- 
телите на играта Вероятно са си мисле- 
ли, че лова е плашещо и създава допълни- 
телен съспенс. В началото наистина е 
така, но после става дразнещо. А накрая 
- досадно... В интерес на исплината за- 
почвам да си изграждам Конспиративна 
теория, според Която пропливниците не 
са надарени с добър А.!., за да може да се 
олекоти енджинът на играпа. Но дали пл0- 
Ва наистина е пака, еова ли някой скоро 
ще може да ми Каже. ;) 

И все пак не си създавайте превратно 
мнение. Гермплеят на Поом 3 не е лош. 
Просто не опговаря на сВръхочаквания- 
та, с Които беше натоварен. Макар че е 
доста спандартен, В него ще открием 
нелоши хрумвания Като например дезори- 
ентацията на героя, Когато понася удари 
(нараства с намаляването на неговото 
здраве). Или пък най-маниашки нарисува- 
ните оръжия, Кошто сте срещали В 30- 
шутър. Щеше ми се обаче да бяха полко- 
Ва и маниашки Като оригиналност, а не да 
повтаряха с малки Козметични промени 
арсенала от ОооМ |. 

И все пак нещото, Което може па за- 
копае ПооМ 3, е липсата на достатъчно 
съвременен мултиплейпър. Просто В наши 
дни трудно можеш да задържиш Внимани- 
ето на някой екшън-фен само със спан- 
дартните Овайта!сп, Тват Овайта!сп, 
Газ! Мап Фапфпа и Тошпатем. И то огра- 
ничени до четирима опоненти. 

Момчил Милев 


В ООК | Мегогу 

По -Вив: 256Б1 
Соск: 40О0МНг 
 КАМОАС: 400МНг 

; 2048х1536Ф086Н2 

АСР 8Х/4Х 

ТУ ОМ ошщрщ 

псидез: УИМОМО Сгеаюг 


СЕ 6800101га 
позволи си удоволствието 
| от играта 


РС МАМА 9/2004 
м сичко В 30 шутърите започва нейсе 
« В далечната 1992-ра с излизането на 
"една игра. Това, разбира се, е М/ойвп- 
сет 30. Всъщност и гля има и свои роди- 
тели - СазЧе Мойепяет и ВеуопЯ Сазйе 
Мойепятет, но те са пуснати само за е- 
новремешните Конзоли С64 и Аап 800 съ- 
отВетно през 1983 и 1984-та. Из нета 
има техни ромове и емулатори и ако ис- 


С анйо? Насри! 1амв 


Кате, може да ги потърсите. Около 8 го- 
дини са нужни на Мой-а, за да се пресели В 
третото измерение. Революционната за 
Времето си игра е публикувана от Ародее 
боймиаге, АспмМвюп и СТ тегастуе - Все 
още неизвестни и непопулярни фирми. Ис- 
торията Вече звучи изтъркано - Вие сте 
Войник от СъЮзническите сили, пленен и 
затворен 8 замъка Волфенщайн и трябва 
да се измъкнете от там. По пътя си сре- 
щате и убивате много нацисти, техните 
Кучета и различни други гадове, търсите 
Ключове Към следващото ниво, събирате 
крадени съкровища, скрити из Каглаком- 
бите, биете се с босове на Края на всяка 
част, откривате скрити места с разни 
екстри из тях и дори цели секреглни нива! 
И Все пак това е ПЪРВАТА игра от плози 
тип и логично предизвиква невероятен 
интерес -- за първата седмица са свалени 


Това амбицира 14 и малко след това (18 
септември 1992) пе пускат продължение, 
наречено брваг О! Оезйпу. То е основано на 
легендата, че Който притежава Копието, 
с Което е прободен Христос на Кръста, 
ще стане безсмъртен (сага, Която наско- 
ро беше застъпена и Във филма Не!Воу). 
Втората част е правена на същия ен- 
джин, със същите оръжия, но В нея има 
нови нива, босове и изглежда малко по- 
добре благодарение на новите текстури. 
Публикувана е от фирмата Роптбеп. Кол- 
кото и странно да звучи, нито една оп 
тези игри нямаше текстури по тавани- 
те. Системните изисКВания и на дВегле 
игри В момента може само да предизви- 
Кат само Кикот: М5-005 5.0, 640К НАМ, 3 
МВ място на диска, процесор 386 на 33 
МНг, Карта с МОА графика, мишка и/или 
джойстик със или без бошпдЬазтег. Такива 
бяха Компютрите тогава. 

Без да чакат славата да ги залее и 
опияни, на 10 декември 1993-та 14 50й- 


амаге пускат В продажба играта ОООМ. | 
Според официални данни след премиерата 
0 са изтеглени над 15 милиона зпагемуаге- 
Копия, а Колко още са разпространени оп 


дискета на дискета - никой не знае. През 


1994 ОооМ е оценена от Сопршег Сап!по 
Мопд капо най-добра екшън игра и за най- 
добра игра за годината, за най-добър ек- 
шън от Академията за Компютърни изЗ- 


Куства и наука, за най-добра игра за 1994 Ши 


от ЕВропейското Компютърно пърговс- 
Ко изложение ЕСТ5. Печели също и награ- 
дата на РС Сагег за игра на годината и 
наградата на РС Мадагте за “пехническо 
превъзходство”. 

С появата си Поом 


пеня лицето 


завинаги. И макар че революцията на 
30 екшъните започва от Мойепявт 3-0, 
Ооом е играта, Която придава облик на 
жанра. Оръжията, Кошто се появяват В 
нея, и муллшплейър режимът сплаваг 
еталон за Всяка следваща 30 екшън игра. 


Еножинът на ПоомМ е революционен за 


1993 г. Най-Важното нововъВедение след 
Мойепяет 3-0 е движението нагоре-на- 


долу В проспранството. Това позволява Ш 


да се проектират по-истински нива - 
слизания и изкачвания с асансьорни плат- 
форми, падане В пропасти и т.н. Подът и 
таванът Вече могат да бъдат на различ- 
но разстояние един от друг и стените 
Вече не сключват задължително 90-гра- 
дусов ъгъл помежду си. Това дава Възмож- 
ност да се направи по-разчупен дизайн, | 
например ниски и песни Коридори или пък Ш 
открити пространсглва. 

В ОооМм прогливниците могат да Ви 
обстрелват, Когато са над или под Вас, а 
за да ги убиете, е доспатъчно да 


поставите мерника хоризонтално и да Ш 


стреляте - играта ще се прицели авто- Ш 
маглично по-нагоре или по-надолу (сгана- и 
ло известно Като ашоат). Енджинът 


поддържа и различни “ефекти” Като про- 
менлива свегллина (пова позволява аа се 
направят плъмни Коридори, мигащи лам- 
пи), подвижен и променлив под, плаван и 
стени. По пози начин са модвлирани дви- 
Женията на Киселинните езера и лавата В 
играта. Възможно е да се направят и 
прозрачни стени. Всички обекти предс- 
тавляват спрайтове, Което означава, че 
ЦИ опКодето и да погледнеш предмета, по 
1 изглежда по един и същ начин. Графиката 
| е УОСА В резолюция 320х200 и 256 цвята. 
Музиката е мрачна и поглискаща, Което 
много допринася за ця- 
лостното Въздействив. 
По проекта работи ма- 
лък, но сплотен екип: 
Майкъл Абраш, Джон 
Кармак, Джон Ромеро, 
ДеоВ Тейлър. Художници 
са Ейдриън Кармак, Ке- 
Вин Клауд, дизайнът е на 
Санди Пегерсън, Шон 
Гройн, Джон Ромеро, а 
музиката в дело на Ро- 
бърт Принс, Който е 
правил озвучаването на 
Ш много игри: от сериите 
Ш на Сопитапдег Кееп, през 

Ваке 5го0пе: Рапе! 5ке, 

бреаг о! Оезйпу, М/ойеп- 
ша чеп 30, Вве о ле Тпад: , ща 

ШЕ Оагк маг до Пике Микет 30 и Петопо!аг.. 

еи След големия успех на ПооМ хората оп 
19 боймаге бързат да издадап 


ОооМ 1: Ней оп Еагй е пусната В САЩ 
и Великобритания на 10 октомври 1994 г. 
Разпространява се от СТ |тегаспме. Ен- 
джинът и графиката не са променени, но 
| определено специалистите от 14 не са си 
и почивали след порвата част. Резулпап 
от това са 30 нови, по-общширни нива, ця- 
И ла армия от допълнителни прогливници и 
1 още едно орожие - любимата на Всички 
дВуцевка, чийто звук е незабравим. 

Не закъснявапт и положштелните от- 
зиви за играта. Първоначалните продаж- 
И би възлизат на над половин милион Копия, 

И Кошпо впоследствие достигат до над 2 
милиона! Списание Сотршег Сатез зга!е- 
ду Риз избира ПооМ | за екшън игра на го- 
дината, РС Мопд оценява Поом | като 
най-добрата нова екшън игра през 1995, 
избрана ец за най-добра Масийозй-игра. А 


през 1994 на 19 5оймиааге е Връчена специал- 
ната награда Тпе Соеп Тпад Амиага капо 
“признание за първокачествен продукт"! 
По мое лично мнение с овуцевката дет- 
мач-битките станаха още по-интересни. 
ОооМ Пе може би най-добре балансирана- 
та игра В мултиплейър. 

Самото действие на Не! оп Еапй за- 
почва там, Където свършва глоба на не- 
гоВия предшестВеник. След полета си В 
адското измерение Космическият рейн- 
Жър се завръща отново на Земята. И пам 
намира същото, Което е било В предишна- 


та част. ерфита няколко нива са на Зе- 


мята. След пова маринът отива отново 
да посети Ада, пози път, за да затВори 
портата Към Земята отвътре... 

Междувременно част оп екипа на 19 
бойуиаге започва да работи по бъдещата 
игра на фирмата (Оиаке), а останалите 
продължават да трудят по ОооМ. 

Така се раждат Епа! ПооМ - нови 32 
нива, развиващи се на лунште на Юпитер 
и Тле Риопа Ехрептегй. фабулата В него 
е следната: след последните опити да се 
затворят седемте порти на Ада (Ведна- 
га се сещам за печатите В Огаро |), един 
Все пак остава отворен. Вие, Като Вете- 
ран В борбата с адски изчадия, опивате 
точно там, за да преборите Пазача на 
портата и да я затворите преди гадини- 
те са са нахлули В нашето измерение. 


без да брошм УМпдомив-Версията, е 
Ощитате ОООМ. В него освен оригинала има 
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и още една нова част - Тпу Незп Сопзи- 
те, действието В Кошто отново е наси- 
тено с разпарчатосване на мутанти В 
три епизода: Регес! Натва, 5емег ле УМск- 
еди още седем нива, правени специално за 
експерти по ОооМ. Тпу Незп Сопвитед е 
толкова пруден, че 27-те от първата 
част ще Ви се сторят Като разходка В 
парка... 

И тъй Като ВсичКо пова не достига 
на изгладнения за още екшън геймър, ор- 
дата спасштевли на света започват па 
бълват безкрайно Количество мгай-файло- ВИ 
Ве, правени от фенове, 
из Пр-та и Интернет- 
сайтове. (Погледнете | 
например гук: ПНр//рив- | 
Шс.рТапетт 1 гг - 
оггсот/риБЛадатез/еу- 
е45/. Може да се намерят 
допълнителни нива с по- 
Вече геймплей Време оп 
самата оригинална игра! 
Малко по-Късно, след и3- ВИ 
лизането на Негенс и Ш 
Нехеп, започват и омеш- | 
Вания на игрите - пекс- Ш 
тури, оръжия и герои от Ш 
едната да се появявап 
за енджина другага. 

Но и това не е 90с- 
е плапъчно на феновегое. 
Онези от тях,  Доштв разбират и от прог- 
рамиране, започват да правят портове 
на пооспарялата Визуално, но Все още Ве- ши 
лика игра. Идеята е да се осъвремени гра- И 
фиКата чрез ползване на Огес30 или 
Орепа!, Както и Вкарването на СО Аийо, 
060 и МРЗ поддръжка, добавяне на модер- ри 
ншпе режими за игра СТЕ  Теап ши 
ОвапМа!сп, и разбира се, игра В Интер- 
нет. По-Важните и успешни портове, на- 
ложили се и досега, са: УМтп/С!. ОооМ муууму.- 
Кад.сот/дооп/, ОО500от ум гад.со- 
т/доздоот/, СТЕО0о0от мммм.сариигей.сот/- 
сИдоот, 20оот ПНр://гдоот.ого/, УОоот 
умлу.доотздаупа.сот/доот.рпр, Както и 
Гедасу Ооом пЕр:/Ледасу.пемдоот.сот/, В 
за Кошто имаше материал В ранните бро- 
еве на списанието. 

Има и още много подобни пакива, 
подчинени на една-едничка идея: 


Пеню Дачев 
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средата на 90-пе години светът на 
игрите беше обозрим и разбираем 
дори за малките деца. В същесптву- 
Ващите онова Време популярни Жанрове 
шмаше само по няколко много добри заг- 
лавия. БоКлуци по-скоро липсваха, защопо 
Все още не Всеки Вдъхновен пръбльо ре- 


шаВаше да се „пробва” В геймдизайна. Ако 
не играеш КуестоВе или „СмШгайоп”, зна- 
чи играеш Поот и Поот |. В средата на 
90-те Към тях се прибавиха Оиаке и изне- 
надата на десетилетието - Пике Микеп 
30. Създателите му от 30 Вва!т5 дадоха 
на света алтернатива - триизмерни Кла- 
нета В един по-шарен, по-Вулгарен и влу- 
дяващо забавен свят (поне ако го срав- 
ним с мрачните подземия и Катакомби на 
Оиаке). Макар че Всъщност смятам да Ви 
разкажа за 5пайоми Магпог, тези предвари- 
телни думи имат много общо с пемагпа. 
Защото според мен бпадом Муагог беше 
по-добрият, истинският ОПике - по-Кър- 
ВаВ, по-мръсен, по-вулгарен и по-щур. Не- 
що Каго ОПике за ценители. 

бпадоми Муагпог е официално публикува- 


ВОМИ5 


"Шипка" 5 


на през пролепита на 1997 година. В нея се 
разправя за нинджата Ло Уанг, Който 6 
тръгнал да Коли наред. Какво ли? Ми раз- 
ни чудовища и изВверги, разбира се. Защо 
ли? Защото макар и добър по душа (как- 
то Касапин В свинеферма), Ло Уанг Желае 
справедливостта да Възтържествува. 
Нашият герой е работил 20 го- 
дини Като професионален убиец 
за Корпорацията Фа Етег- 
рпзез. Бил е част ог специал- 
ното поделение на т.нар. зпад- 
ом магпогв - така да се Каже: 


8 свепа на наемните убий- 
ци. да разполага с огромна 
Власт, а Както учи историята, 


я” ро 
(иАПИт, е Иоони 


Властта развращава. а Е 
Така В един прекрасен А 
ден Ло Уанг открива, че 
неговите шефове има 
злокобен план за бъве- 
щегпо на Япония, Включ- 
Ващ привиКване на чудо- 
Вища и изверги от от- 
Въдното. За зла участ малко след отКри- 
тието си храбрият нинджа се сблъсква 
очи В очи с гореописаната паплач. Тяхна- 
та първа задача - да убият оногова, Кой- 
то знае пвърде много. 

бладому Магпог използва графичния ен- 
ожин на Оике Микет 30, Както и много по- 
добен арсенал. Авторите на играта обаче 
са се погрижили да не разочароват никого 
Като са Внесли сериозни подобрения В 
геймплея. Така например зпадоми Магпог е 
един от първите триизмерни екшъни, В 
Който чудовищата разполагат с изКусп- 
Вен интелект или поне дотолкова, че Вед- 
нъж предизвикани, преследват жергвага 
сии В други помещения. Наред с това Ло 
Уанг може да управлява различни Возила, 
Както и да изтребва налитащите Каго 
мухи пълчища и със сглационарни оръдия, 
Кошто имат неограничени амуниции. Все 
неща, без Кошто днес по-скоро е скучно да 
се ожитка 30-екшъни. За Времето си оба- 


чи 


че това беше повече оп новост. 

В средата на 90-те 5Ппадоми Магпог не 
беше харесана от градивната западна 
Критика поради една основна причина: 
това беше може би 


Въобще, Като си спомня с умиление 
това Време, мога смело да заявя, че па- 
кива хубави брутални и Кървави геймки се 
правеха само тогава. Освен З5Ппадому 
Магпог, горе-долу погава се пръкна и 
Саптаддоедоп. А Какво да Кажем за първа- 
та част от поредицата Воой?! Днешни- | 
те пуцалки Вече бъКат с ограничения за- 
ради родителсКия Контрол. Затова и иЗ- 
ВоршВваните убийства и безчинства се 
Визуализират тВърде бледо В сравнение с 
“оригиналите” от онова Време. Не че на- 
силцето В Киберзабавлението не е при- 
съствало Винаги - В 5Падоми Магог обаче 
то бе едно Качествено ново ниво - Кръв- 
та шуртеше и обливаше стени, подове, 
Както и самия ниожа. 

Трябва да се отбележи също, че мом- 


В сянката на ОщКке Микегао ЗО 


чегата от 30 Неатз сгланаха извеслни 
с оебелашкия си хумор още с появага на 
Оике Микет 30. В следващия им проект 
пък Ло Уанг е обръгнал от Живота Килър с | 
20-годишен опит зад гърба си. Този човек 
има философия за Живота (и смъргита), | 
която не може да бъде оборена. На стра- | 
ницата на 30 Вваз (умлу.Задгеапз.соп) 
можете да откриете забавни МАМ-файло- | 
Ве с реплики на Уанг от играла. 

5падом Муагпог може би се появи | 
твърде рано за Времето си. Или обратно- | 
то: закъсня с една обиколка. Напред, за- 
щото В някаква споепен показваше нови 
неща В един Жанр, доминиран до този мо- |. 
мент от еднотипното изколване на гади- 
ни, появяващи се на предварително зада- 
дени места. Закосня, защото плвърде 
много насилие Вече не се Вписваше съв- 
сем В Концепцията за масовопо Културно 
явление, наречено Компютърни игри. 
Александър Бойчев 


фИНТЕРЯЕТИ ГРИКАВЕРИТА 


004-та е щастлива за ВсичКи Ком- 
пютърни фенове на коженото Кълбо 
Е - преди известно Време се появи 
| ПЕРА Ешо 2004, а до два месеца ще се 
пръкне и тазгодишната НЕА. Не знам как 
на ЕА 5ройб не шм омръзна да измислят 
Все свежи идеш, с Кошто обогапявап 
геймплея на най-популярния футболен си- 
мулатор за РС. Но е факт, че с Всяка слвд- 
Ваща част пой става Все по-добър. 


Промените ВъВ НРА 2005 В сравнение 
с изданието от миналага година са свър- 
зани предимно с геймплея, плъй Като 0с- 
новните Крштики Върху тази фуплболна 
поредица, са свързани с изискването за 
Все по-Висок реализъм. 

Първият Въпрос, на Който феновете 
държат да знаят отговора, в доколко е по- 
добрен Контролът над попката. В новата 
част особено много ще в наблегнато на 
начина, по Който играчът ще си Взаимо- 
действа с нея В първия момент, когато 
пя достигне до него (независимо от Висо- 
чината, на която се намира). Обещанията 
са това съприкосновение Вече да е реалис- 
тично. Досега попката просто се залеп- 
Ваше за Крака на футболиста и си стоеше 
там Като по чудо до момента, В който 
той не сгплреля или не подаде на друг. 

За да направят играта още по-привле- 
1 | Каплелна ВъВ Визуално огношение, разра- 

| бопчиците са добавили нови аншмации и 
индивидуални точки на сблъсък В пелата 
на Всеки от играчите (кошто оглчитаг 
игра с Крак, глава и гърди). При пова поло- 
Жение порвоначалната реакция на фупбо- 
листа е много по-плавна и по-реалистич- 
на. От това, Което мога да Видя 90 мо- 
1 мента В появилите се мини-трейлъри на 
| играта, спокойно заявявам, че В побва 


“Някой някога бе казал, че футболът е важен, 
колкото живота и смъртта. Аз заявявам, че той е 
много по-значим дори и от тях" 


Бил Шанклти, 
легендарен мениджър 
на Ливърпул 


отношение момчетата и момичетата 


Въес А 


ма 2. Инн 


от ЕА Бропв са се справили отлично. Съ- 
щеВвременно тяхната нова система, на- 
речена 


на практика Ви позволява да Контро- | 
лирате топката В желана от Вас посока, 


Веднага щом пия се гарира до Крака ви - да иа 


се завъртате, да се движите наляво и на- 
дясно и т.н. Всичко това става с помощ- 
та на едно доста ефективно и същевре- 
менно интуитивно управление. Ако пък 
играчът, Който трябва да получи плопка- 
та, пича с бясна скорост по терена, с е0- 
но натискане на Клавиш ще може да пра- 
Вите така, че той да я пласира прео себе 
си без са губи своята скорост. 

На следващо място НРА 2005 ще мо- 
двлира движенията на играчите и поведе- 
нието на топката много по-реалистично 
от преди. Например, Когато решите да 
смените посоката, В Която даден фупбо- 
лист тича, той Вече няма да спира рязко, 
за да направи пас или да се опита да пре- 
сече топката, за да 0 удари една главич- 


Като нЯКО0 ОП ППЯХ 
изпълнява тъч и т.н. 

Друг основен Въп- 
рос е Как ще стои 
проблемът с апмос- 
ферншпе | специални 
ефекти, „ Кошто по 
спранни спечения на 
обстоятелствата, 
липсваха ВъВ РА 
2004. Да, този път 
дъжо ще има и ще си 
; Вали Като пич и да, 
това ще се оппразява 
пряко на поведението 
шна попкагпа, и на иг- 


Ка. Напротив - човекът ще се извие плав- 
но и при тази маневра дори може да се 
плоосне на земята, Както често стада и 
В истинския фупбол. 


Играта оКоло спраничните линши на 
игрището е също доста подобрена. Пре- 
ди беше особено драматично, Когато 
футболистът без да иска просто ршпа- 
ше топката извън очертанията, незави- 
симо от нашите Къртовски усилия да се 


Ш опитаме да стигнем до нея или да я обла- 


Бозе 


| оеем В това пространство. Във АРА 


2005 ще можем съвсем спокойно да си 


| припкаме Край сглраничните черти, без да 


| се притесняваме, че Коженото Кълбо мо- 


Же са излезе В пъч например. Фупбо- 
листът просто ще прави автоматично 
абсолютно Всичко Възможно, за да предо- 
твраги плода. 

Очаква се също, че системата “О! пе 
Ва!”, на която бе особено наблегнато В ми- 
налогодишната НЕА, и Която беше спра- 
хотна, но не особено добре реализирана 
идея, сега ще много по-изчистена и 
усъвършенствана. Когато поемете управ- 
лението на футболист, Който не притежа- 
Ва топката, ще имате Възможност напри- 
мер са се опитвате да я опнемете оп 
прогливника, да се бутагле, за да си пропра- 
Вяте повече свободно пространство, да 
направлявате осгланалите си играчи, 90- 


Ц 


рачште по терена. 


Неинтерактлиуивните сцени също са 
пипнати: особено тези, при Кошто играч 
получава официално предупреждение или 
Когато футболистите недоволстВаг 
при дадено решение на рефера - те започ- 
Ват да се Карат с него или да се гледат 
злобно помежду си. Или пък тогава, Когато 
съсътезателите Куфеят пред публикагпа... 

Играчите ще действат по един доста 
по-индивидуален и реалистичен начин за 
разлика от преди. НЕА 2005 например ще 
се съобразява с това Какъв точно 6 
мачът, който играете. Например ако е 
финал за Купа и някой оп футболистите 
бъде Възнаграден с червен или Жълт кар- 
тон, той ще започне да се репчи на съди- 
ята, дори може да се опитва да му фрас- 
не една пупаница В мутрата и т.н., а съ- 
опборниците му ще се стараят Всячески 
да го укротят. Но ако срещата е прияпе- 
лска, няма да се стига до подобни ексце- 
сии. Нещастникът ще Възприеме Картона 
по-нормално, дори може да прегърне съди- 
ята и да започне да му говори нещо с по- 
луотчаяна физиономия, Кимайки разбира- 
що така, сякаш Влиза В положението му. 


НЕА 2005 ще предложи и вана по-плеле- 
Визионна атмосфера. В отделни момен- 
ти по Време на мача, и особено няколко 


-- 


и Във вериги магазини 


минути преди началото, Камерата ще се 
дВижи над превъзбудената публика, ще 
показва Как играчите загряват и т.н. 
Между другото, Виковете на хората и 
репликите на Водещите са записани изця- 
ло наново. От ЕА твърдят, че публиката 
ще повишава и снижава силата на възгла- 
сите си В зависимост от напрежениепо 
на терена. 

Много по-големи Възможности ще 
имаме и при създаването на играчи. С по- 
мощта на п.нар. Сгеа!е-А-Рауег енджин 
ще можем да определяме физическата 
структура на фугболиста, неговият 
тип мутра (големина и размер на брадич- 
Ката, Веждите, очите, устните и Враппа, 


плюс, еспестВено - цвега на Кожата), | 


Вида Коса, наличието или отсъствието 
на патуицровки и т.н. 

Режимът “Кариера” също ще е пип- 
нат тук и там. То0 ще Ви даде Възмож- 
ност да се изживявате Като мениджър, 
който ще прупа слава, извеждайки своя 
тим на Върха, и ще пърси посплоянно на- 
чин да спечели повече пари В продължение 
на максимум 30 сезона. За да бъдете мак- 
симално ефективни, ще трябва да си нае- 
мате и екип от “офанзивни” и “оефанзив- 
ни” ппреньори, медици, шмиджмейкър и 
т.н. Във НЕА 2005 геймърите ще могап 
да избират измежду 350 отбора (20 лиги 
и 40 национални плимоВве) от 20 сплрани 
(САЩ, Англия, Аржентина, “Италия, 
Австрия, Корея, Белгия, Мексико, Шот- 
ландия, Бразилия, Холандия, Швейцария, 
Норвегия, Полша, Германия, Дания, Пор- 
пугалия, Испания, ШВеция и Франция) и 
над 15 хиляди напълно истински лицензи- 
рани футболисти. Също така играла за- 
пазва т.нар. опция Роофай Ризоп, чрез Ко- 
ято В миналото издание имахте Възмож- 
ност да играете и да ръКководите един и 
същи отбор и Във НЕА боссег 2004, и В 
Тойа! Сив Мападег 2004. 

По ВсичКо личи, че глазгодишната НРА 
ще се постарае да поправи много оп 
грешките на изданието от 2004. Поне на 


нщ - 


Фе: 


щ. 


щ 


м 


теория. А В Края на октомври ще разбе- , 


рем и дали това е така и на пракглика. 
Владимир Тодоров 


Олег итал. 


Отново ще сваляме 
нацисти 

със сексапил, 
засмуквания 

и двойка остриета! 


реди година на пазара за електронни 
развлечения се появи Възможно най- 
сексапилният Виргпуален задншк на 
Всички Времена по личната ми преценка. 
Въпросната седалищна част принадлежи 
на Кървавата Райна -- полувампир, получо- 
Век, полуубиец и потална прелъстителка. 
Приета 8 америКанско тайно общество 
за борба с паранормалното (създадено 6 
отговор на нацисткото Тул), пя използва 
Всичките си специални умения, за да се 
превърне В един оп най-ценните наемни 
убийци на янКите и един от най-големите 
ужаси за германските генерали и главно- 
Командуващи. В Крайна сметка изсмуках- 
те Каквото можахте от пях В първага 
серия на играта, а Във финалното филмче 
пределно ясно ни се Каза, че продължение ще 
шма. Е, за щастие то вече е близо пред нас. 


Сюжетната линия на ВоойНаупе 2 ще 
е пряко продължение на тази от първата 
игра. Изглежда патенцето на Наупе, про- 
дал душата и услугите си на Райха, е го- 
тов да изправи света пред п.нар. Вампи- 
рски апокалипсис. Крайната му цел е Кръ- 
Восмучещите твари да бродят необезпо- 
Ковано из свега на смъртните и да гос- 


ТН ВО РЕВЗ5ОМ АСТ!ОМ 


Маезсо/Тегтита! Веайу 


уулм.Шоодгаупед.сот 


октомври 2004 


РС, Р52, Хвох 


подстВват над него. Това би било Възмож- 
но само с машината, наречена “5Пгошд” 
(англ. - поКров, покривало), блокиращо 
слънчевите лъчи и негапливнопо шм Влия- 
ние Върху “расата на нощта”... Или Каза- 
но с други думи: В продължение на около 
10 глави от играта ще се Всвлите отно- 
Во В сексапилното пляло на младата полу- 
Вампирка и ще се опитагпе да го начукагле 
на бащичкопо. 

Това, Което превърна първата част В 
отлична игра, бе екшънът. Трудно мога 
да се сегя за по-Кървава и адреналинова 
игра, В Която действието се развива със 
сВеглкавична скорост, умело преплитайки 
Мах Раупе-ски престрелки с Машх-сптил 
ръкопашни схватки. А черешКата Върху 
мелбата бяха паранормалните плелекине- 
тични умения на мацето. Проблемът оба- 
че беше не В динамиката, а В повторяе- 
мостта - малко след средата играта 
ставаше доста монотонна и единствено 
добре развитата история подтикваше 
играча да изгледа финалните надписи. 

Нека сега Видим Какво ни обещават 
от Маезсо за Впората част: 

На първо място това ще е 


ОсВен с обогатен арсенал от пуцала 
мацето е научишло и няколко нови акроба- 
тични трика, с Кошпо да се хвърля на на- 
цистките ВратоВве и им пойва соса до су- 
хо. Екипът, работещ по играта, явно 6 
поразцъквал В свободното си Време Рппсе 


о! Регета, защото Райна ще може да се 
премята и приплъзва по стените, да се 
залюлява на Въжепата, да прави салта по 
ВертиКала и хоризонтала. Но за разлика 
от главния герой В Принца, пля няма да гу- 
би стрелковите си умения, докато е зале- 
пена за някоя стена. 

Но само акробатиката не е д0с- 
татъчна за набиването на радикални 
идеи В Крагуните на есесовски бойци. За- 
пазили остриетата си Като главно оръ- 
Жжие от първата игра, ще можем отново 
да ги употребим В близък бой, използвай- 
Ки едно оп Възможните 30 комбота оп 
удари. Него пък можем да заВвършим с ня- 
Кое от 12-тпе специални движения за 
умъртвяване, доста подобни на Еагашу- 
тата от Мопа! Сотба. Ако и това не Ви 
е достагпъчно, то ще имате на разполо- 
жение и няколко свръхестестВени уме- 
ния, свързани с ВампирсКкия произход на 
героинята, Като например Воойд Ешу и 
Споз! Еевд. Всички глези специални номера 
ще са добре и плавно раздвижени, а съдей- 
Ки по моушън Кепчъринга на фигурите В 
порвата игра, особено при изполнение на 
бойните плехники, съм повече от склонен 
да повярвам на обещанията. 

Самшпе Комбопа няма да са на разпо- 
ложение още от самото начало. Ще пряб- 
Ва да си ги спечелште с течение на игра- 
та. Но Веднъж влезли В “инвентара” Ви, 
ще можете да ги използвате Когато и 
Както си поискате. Не Всички пехники ще 
са насочени Към обезкървяване на про- 
тувниците - някош оп глях ще Ви пома- 
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гат да избягвате Куршуми или със спшл- 
но движение да се приплъзнете до поред- 
ната жертва и да я обезглавите. Освен 
това Вече ще можете да “заключвате” 
Вниманието си Върху определена цел, ка- 
то пова ще променя и ударите Ви. 

В допълнение Към остриеглата си Рай- 
на ще разполага с 


Всяко от Кошто ще шма поне едно ни- 
Во на ъпгрейд. Докато В пърВагла игра 
постоянно трябваше да си пърсите аму- 
ниции за глях, то В продължението ще из- 
ползвате Възможно най-КачестВения ре- 
сурс за презареждане - Кръвта. Това Ви 
освобождава от першодичните заебава- 
ния на екшъна, В Които се ВпусКахте да 
търсите поредната Кугийка пагрони. 
При положение че плака или иначе ще сму- 
чете здраво, за да поддържате усмивка- 
та на лицето си, пози проблем изчезва. И 
говорейки за смучене, не мога да не спо- 
мена, че Рейни огпново ще може да се 
хвърля на опонентите си. 

Последната част от инвентара Ви е 
харпунът, с Който В първата игра прив- 
личахте мъжкото Внимание и Врапове. 
Вече ще можете да го използвате не са- 
мо да примъквате нещасглниците Към 
себе си, но и да ги развявате насам-на- 
там, блъскайки ги В спени или направо В 
дружките им. Също така той ще учаспт- 
и Ва и при решаването на няКош оп пъзели- 
й те, В Кошто единствено с тяло, прокре- 
пено Към върха му, ще можете да д0с- 
тигнете някой бутон ши КлючоВ еле- 


мент В хиперинтерактивната среда на 
играта. 

Авторите на ВоойНаупе 2 обещават, 
че ВзаимодейстВието с околните пред- 
мети ще е максимално реалистично. 
Всичко, Което Видште, ще може да бъде 
изпотрошено: сгенште, обзавеждането 
на помещенията, дори огромните Каме- 
нни Колони. Но така и трябва па е, при по- 
ложение че Високото ниво на интерак- 
пловност ог гъзарийка се превърна Във 


МОМЕ ВВАКЕ 


Във фолма НейВоу един оп лошковците, с изк- 
лючение на половата принадлежност и полипи- 
ческите си пристраспия, е точно Копие на Рай- 
на. Или поне що се отнася до уменията му. Ако 
не можете да чакате до излизането филма по 
играта, то може да се задоволите и с пода. 


Важен елемент за Всяко заглавие, Което 
смята да преглендира за “модерност”. 
ВВ2 ще разчита изключително на плози 
елемент, за да подобри гейшмплея не само 
по оглношение на чувстВото за реал- 
ност, но и В посока КреапиВност и съоб- 
разителност от сграна на играча. 


ще е максимално доближен до реалния 
и Всяка една частичка от него ще се под- 
чинява на добре познатште ни физични 
закони. Например В една ситуация Рейни е 
заклещена В спая с прииждащи Врагове. 
За да се измъкне, пя трябва да хвърли М 
брой тела В огромния Венпилатор на еди- 
ния 0 Край, докато роторът му не се зак- 


з Дт. 


лещи с КорваВви останки и не спре, опва- 
ряйки на мацето път за бягсптво. 

Между другото, не оставайте с Впе- 
чаплението, че нашата героиня е полубо- 
жЖество с неограничени сили и способнос- 
ти и минава през Вразите Като Валяк. 
Там, Където Качеството на пропивници- 
те е намалено, по ще се допълва с Количе- 
спво, а нацистите, Въоръжени с МР-та, 
ще са само Върхът на айсберга от свръ- 


хестестВена сволоч, с Която ще се сра- | 


ЖаВвагте. 

Гупаво е да се смята, че В графично 
оплношение няма да шма подобрения. Оп 
друга сгплрана пък, полкова често са ни 
обещаВали “баси и графиката, Копеле”, а 
след поВва сме осплавали разочаровани. 
Затова ще се сдържа ог Коментар по 
пемата В случая, пък ши нали си знаете 
прадиционното: бомбастични модели, 
много полигони, такива ми пи работи... 
Докато не го Видя с очште си, оставам 
скептик с големи очаквания. Поне В едно 


съм сигурен - играта ще защити Во0й-а | 


В имепо си, разпилявайКи по мониторите 
ни глави, ръце, Крака, уши, малки Космапи 
нещица и други Крайници. Така че пригот- 
Веге си легенче и ако приемете съвета 
ми - нека е от по-големите. Ето защо ча- 
Кам с неглърпение заглавието. За Вас не 
знам, но бих исКал отново да разходя бу- 
парата на Райнчепо. 

Георги Панайотов 
Р5. Самият факт, че играта излиза на 
три платформи, може да означава или не- 
Вероятна маркетингова стратегия на 
издателя, или наистина много Качестве- 
но заглавие. Надявам се и на двете. 


та 


| ЛЕХПВЕМЕ - ВОМШ5 


плАтИ Д ЧАС 


ИГРАЙ ЧАСА 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИЙМ"- ПЛОВДИВ 
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ислили ли сте Какво правят пода- 
ниците на Нейно Величество Кра- 
лица Елизабет, Когато пословични- 
ят английски дъжа се настани В Живота 
шм? “Пият чай” е първото, Което ми 
хрумва. Но се оказа, че имат и по-интри- 
гуВащи заншмания, а шменно да играят 
билярд. И понеже англичаните държат на 
уникалността, играта е известна Каго 
снукър и има своште особености. Играе 
се на типичната папицирана В зелено ма- 
са, с шест джоба, с Водеща бяла ппопка и 
още 22 такива, Кошто са със същата го- 
лемина Като при КласичесКкия билярд. 15 
от пях са червени и носят по 1 точка, 0с- 
таналите са по една ш оцветени съот- 
Ветно В Жълто (2 точки), зелено (3 точ- 
Ки), Кафяво (4 точки), синьо (5 точки), ро- 
зово (6 точки) и черно (7 точки). 
От името на Мопд Спатргопзтр 
бпооКег 2004 слава ясно, че именно ппова е 


Която пресъздава снуКър и то на све- 
повно ниво. Турнирите се провеждат В 
легендарната Сгис Ме Тпеаге с учаспие- 
то на първите 30 В свепловната ранглис- 
та, плюс шменшти играчи Като зТерпеп 
Непагу, Мак М/ЛШатв, ЗТеуе Оамв, Кеп 
Оопепу. Освен гплова е Включен не само 
сВеговния шампионат, но и преспижни- 
ят турнир Тпе Па Сир, В Който ще преме- 
рште сили срещу 128 противника! Докато 
се борите па Ви признаят за играч номер 
едно по снукър, ще мине доста Време, 
Както се случва и В реалния Живот, разби- 
ра се. Очакват Ви няколко сезона с Квали- 
фикационни мачове, докато наистина 
стигнете до участия на световно ниво. 
Но по Време на тези подготовки поне пе- 
челите пари, с Които ще може да ъпгрейд- 
Вате екипировката си, пазарувайки оп 
Виргтуалния снукърски магазин. Куул! 


СИМУЛАТОР 
графика 

звук 
гешмплейс 


общо 
издател 
сашт 


1 СО 
Сойетаз!егв 
умли.содетаз!егв.со.иК/впоокег2004/ 
хардуер Репйит 1.4 СНг, 256 МВ ВАМ 
софтуер Упдоуиз АП, Опес!Х 9 
платформа РС, Р52, Хрох 


Вземи 
безплатна 


КЛУБНА 
КАРТА 


ипраеш | 
ида плащаш по-малко! 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ "ЕКСТРИЙМ" 


шще и 


мгоча 
зпоокег 


Играе се с топка, на зелено поле. Що е то? 


Футбол? Не-е.. Билярд! 


Снукър, за да сме още по-близо до истината! 


Мопа Спатрюопзтр бпоокег 2004 пред- 
лага така наречения Т1ск 51015 пойе, Кой- 
то е наистина Вълнуващ начин да разбе- 
рете доколко сте напреднали с 


Управлението им е наистина елемен- 
тарно ие В синхрон с изег-тепфу интер- 
фейса. С1аз5к тайспез тоде пък преслага 
опция за пресъздаване мачовете, приеги 
за Класика В Жанра. Ако пък се уморште 
от многото пъркалящи се сфери, Роо! 
тоде позволява и Варианти с В ид топки. 

Като цяло атмосферата на игра ми 
напомня на плелевизионните състезания 
по Ешозвроп, Които съм гледал, любувайки 
се на хипопотамското спокойствие на 
Въпросните господа В строго облекло. 
Всъщност черният панталон, ризата и 
елек плюс папионка са униформата на иг- 
раещите биляра, Които В Мопа Спагргоп- 
зтр Зпоокег 2004 изглеждат направо Ка- 
то живи. Енфжинът на играга позволява 


да се наслаждаваме на анимирани движе- 
ния между отделните удари или да наблЮю- 
даваме Как пропиВвникът преценява своя 
удар, а след това почива В коженште спло- 


лове, оппивайки минерална Вода. Реално- | 


стта на Визията се допълва и от Комен- 
тарите на снукър-гуруто уойп Мидо с 
емоционалния му маниер на изразяване. 
Публиката ще аплодира Всеки успешен 
удар, а звукът от гплъркалящи се гплопки 
допълва усещането, че наистина ппова се 
случва именно на вас. 

Наистина, В снукъра няма екшъна, пи- 
пичен за футбола или състезанията с Ко- 
ли. Но пък пук ВластВа Концентрацията, 
прецизността на удара и спокойствието 
на духа. И евала на Содетазегв, Кошто 
продължават да усъвършенстват симу- 
лацията на тази на пръв поглед сКучнова- 
та игра. И ако Ви е самотно срещу А! цг- 
рачите, пробвайте играта през Сатебру 
- ако сте наистина добър, ще се разчуе 
по света. 1 
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помняте ли си Времето, когато бях- 

ме малки и невръстни и се ужася- 

Вахте при споменаването на дума- 
та “Вампир”? Имахте ли чувстВвото, че 
Всеки път, Когато останете сами 8 
тъмното, отнякъде ще се появи едно оп 
тези страшни създания на нощта, нада- 
рени с огромна сила, остри зъби и нвис- 
тоВо Желание да изсмучат Кръвчицата 
от Вените Ви до последната Капка? А мо- 
же би, силно Впечатлени от някой филм с 
Вампири, сте мечтали да се превърнете 
В един от тези Кръволочещи зверове, да 
започнете да Кръстосвате покривите на 
сградите В града и да търсите жертва, 8 
чийто Врат да забиете зъби и да усети- 


те насладата от спличаща- 
та се по лицето Ви алена 
течност...? 

Независимо КакъВ е от- 
говорът на Всичките плези 
фундаментални Въпроси, по- 
явата на Матрие: Тпе Маз- 
диегаде - Воойпез ще е 906- 
ре дошла за Вас, защото пя 
ще разсее страха Ви от Вам- 
пирите и ще Ви помогне аа се 
превърнете В един от лордо- 
Вете на ноща. 


Това не е първата игра, Коя- 
то се основава на насполното 
КРО на У/Пйе Мой. Ако си спомня- 
те, „преди НЯКОЛКО | години 
Асим5юп издадоха Матрие: Тпе 
Маздиегаде - НедегорЧоп. Сега, 
за разлика от тази стара диаб- 
лоподобна (но напълно прииз- 
мерна) ролева игра от трето 
лице, творението на Тгока е д0с- 
та по-амбициозно и по-всяка Вероятност 
ще се окаже доста по-успешно. Ако някой 
шма съмнения В способността на пова 
геймстудио, нека Ви Кажа следното: по 6 
съставено ог хора, Кошпо са работили 
Върху първата и Втората част на поста- 

покалиптичния Райош. Освен плова пе са 
| отговорни за появата на игри Като 
Агсапшт и Тпе Тетр!е о! Нетета! Еу!. 
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Тази есен започва истинска Кървава баня 
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Като за начало обаче се стори мал- 

Ко странно, че Воодппез ще бъде изцяло 
триизмерна геймка с гледна почка ш оп 
първо, и от трепло лице. Все пак 90 плози 
момент Компанията предпочиташе Вече 
поостарялата изометрична перспекги- 
Ва. Но поВва решение е донякъде оправаа- 
но - играта ще се захранва от забележи- 
телно Красивия и мощен енджин боигсе, 
който много скоро ще Видим В очаквания 
от Всички ни Най-Ше 2. 


Благодарение на подкрепата от стра- 
на на М/пие Мой, Тока батез са успели да 


а 


Сди 


съчинят един напълно оригинален сюжегп, 
Който до моменгла не се е появявал В ня- 
Кое от изданията на насполната ролева 
цгра. Действието В Воюодипез се развива 
точно преди Книгите за “Времето на 
Страшния съд”, Кошто описват Края на 
Вампирския сВят. За разлика оп 
Кедегриоп, Където главният герой се 
моткаше от град на град и от едно десе- 
тулетие В друго, мястото В наспояща- 
та игра е ограничено единстВено до Лос 
Анджелис. Той е разделен на чегпири основ- 
ни терштории - център, Санта Моника, 
Холивуд и Чайнатаун. 

В самото начало Вие ще сгле един съв- 
сем обикновен хилаВ човечец, Който на 
бърза ръка ще бъде превърнат Във Вам- 
пир от местно изчадие на мрака. Но и3- 
Веднъж се оказва, че това е станало без 
съгласието на Вампирския принц, който 
се општва да Впие зъби и нокти В сърце- 
то на града и да бъде негов пълновластен 
господар. В измислената оп Ме Мой 
Вселена Всяко голямо селище се управлява 
от един такъв Кръволочещ пшп, чиято 
ддожност е поверена от Симарила -- сек- 
та, пазена В строга тайна и далеч оп 
очите на простосмъртнште (неслучайно 


една от думшпе В заглавието 6 
Мазаиегаде - буквално означава маскарай, 
предрешВване или лъжлива Външност). Тя в 
създадена някога, много отдавна от се- 
демте Вампирски Клана... И така, Когато 
принцът научава за случилото се, пой и3- 
пада В необуздана ярост и убива отговор- 
ния за Вашата съдба Кръвопиец. За щас- 
тие обаче той запазва Живота Ви, Взима 
Ви под своя закрила и започва да Ви Кара да 
Вършите неговата мръсна работа. 
Оттук насетне начинът, по Който ще 


вбите пан на Вампир В СВета на 
тъмнината, ще боде оставен изцяло на 
Вашата жажаа за Кръв. 


В Воод/пез ще можете да играете оп 
името на мъжки или Женски Вамп, на Кого- 
то В даден момент от действието ще 
бъде предоставена Възможността да се 
присъедини Към един от седемте Клана на 
Симарша -» Малкавиан, Носферату, Тре- 
мер, Бружа, Гангрел, Тореадор или Вентру 
(те имат собстВени амбиции и Желаят да 
се доберат до мощен артефакт). Всеки 
един от тях ще Ви надари с характерни за 
него свръхестествени способности (дис- 
циплинш. Например да речем, че решите 


требявана компютра. арагаде., ча 


да застанете на спраната на Малкавиан. 
В такъв случай ще можете да поблудява- 
те хората и да Виждате неща, Кошто дру- 
гите Вампири не могат. Носферату пък 
ще Ви посвети В умението да се скривагле 
В сенките и да сглавате невидими за очи- 
те на останалите. Чрез Тремер ще имате 
силно изострени сеплива и с помощта на 
сВоята Воля ще Карате другите да пра- 
Вят пода, Което Вие искате. Членовете 
на Бружа, от своя страна, разчитат пре- 
димно на физическагпа си сила и използва 


| 


 бъбра. за да обнбряват бтв умев- 
ния. Гангрел са единствените, Кошпо мо- 
гат да общуват с животните и често се 
преобразяват В различни зверове. Ако се 
присъедините Към Тореадор, ще сте спо- 
собни да се измъквате от на пръв поглед 
невероятно заплетени сшпуации и ще 
омайвате проспосмъртните. И накрая 
идва ред на Вентру. Вампирште от пози 
Клан припежават неверояглно: силни пси- 
хически Възможности. 


ОсВен тези пп.нар. дисциплини, ще мо- 
Же да изучавате и подобрявате и други 
“по-обикновени” способности, Кошпо. са 


1 озапНатап 


5 549.00 


достъпни и за седемте Клана. Те са разое- 
лени на три групи - гпаланти (апллеглич- 
ност, хигтруване), умения (ръкопашен 
бой, стрелба с оръжия, промъкване) и зна- 
ния (боравене с Компютри, финанси). Тех- 
ният брой надвишава цифрата пеглнаде- 
сет, така че не се притеснявайте - ще 
шмате достатъчно голям избор да разви- 
Вагпе своя Вамп В зависимост от Вашите 
предпочитания. 

Всеки герой ще притежава и няколко 
основни характеристики, Кошто ще бъ- 
дат разделени В три основни Категории - 
физическа (сила, сръчност и издръжли- 
Вост), социална (чар, манипулация и Вън- 
шен Вид) и умстВена (силно усещане, ин- 
телигентност и съобразителност). 


Наред с ръкопашния 600 (по Време на 
който ще можете да изпълнявапе и някои 
много готини Комбота), спрелбата с 
оръжия и смученето на Кръв, Воденето на 
диалози с МРС-та ще бъде не по-малко Ва- 
жен елемент от геймплея на играта. 
Репликште Ви ще Варират от учтиви 90 
отегчени и дори Враждебни. Те ще се оп- 
разяват пряко на цялостното развитие 
на играта. Бъдете сигурни, че ще са пъл- 
ни с неблагоприлични изрази оп пипа на: 
“Е0, майка пи сорглира чорапи В ада!” и 
“Бейби, искаш ли да Впия зъбите си В 
сочната ти дупара?”. Воофпез ще е 
наглъпкана до КозирКата и с адски разно- 
образни КуестоВе, чието изпълнение мо- 
же да стане по няколко различни начина. 
ЕстестВено, някош от гях ще са задъл- 
Жителни, а други просто ще Ви разсей- 
Ват ог основния сюжет и ще Ви пома- 
гат да научите пова-онова за СВета на 
тъмнината. 

По Всичко личи, че пази нова ролева 
игра на Тго!ка се очертава Като исплинска 
Кървава баня. Освен че ще смучете литри 
гъста червена проглоплазма, ще можете 
да Карате хората да си изповръщат Вът- 
решностите до припадък шли да Карате 
съдържанието на Вените им да Копва 90 
такава степен, че да избухне и да разкъса 
телата им на малки парченца. Дори ще 
можете да забавяте Времето В сплшл 
“Матрицата” и Мах Раупе. ТаКа че нямам 
плърпение да стана Вампир. А Вие? 

Асен Георгиев 
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разгара на лятото наспопи Време- 

то на супергероште. Казвам това 

Р по повод появата на филмште 
брйегтап 2 и Самиотап. Не ми е ясно за- 
що продуцентите са решили, че имаме 
нужда от Комиксови притчи за добропо и 
злото почно през големите жеги, но п0- 
Ва е тема на друг разговор. Премиврите 
на Въпросните Киноленти бяха подобава- 
що шумно огпразени от медиите нав- 
сякоде по света. Както знаете, реклама- 


неже Самиотап е екшън от “препо лице”, 
през цялото Време ще се наслаждавате 
на гъвкавото 0 пляло. 


Сега е Време да Ви осветля относно 
основнапа линия на интригата, Върху Ко- 
ято се градят както Киноверсията, плака 
и геймизданието на Комикса. Действив- 
то проследява необикноВвения живот на 
скромната и затворена В себе си Рапепсе 


РиШрз. Тя е плах графичен дизайнер В рек- 
ламния отдел на огромна международна 
козметична компания. Основната 0 заца- 
ча В Недаге Веашу се състои В подходя- 
щото представяне на нов революционен 
продукгл против остаряване. 

Именно В този момент сКучният 0 
Живот бива напълно разрушен от едно 
случайно събитие. Веднъж след работа 
пя ненадейно научава ужасната тайна на 
своята работодател. Всичко се свежда 


та е много Важна. И сега идва най-инте- 
ресното. Едновременно с излизането на 
филмите по Кината, на пазара се появиха 
и техни геймблизнаци. И чоВек започва па 
се пита дали Вече игрите прайно не са се” 
превърнали В част оп рекламната кампа- 
ния и мърчандайзинга на блокбъстърите. В 
тази статия ще Ви разкажа за Саммотап- 
играта, за да можете да си отговорите 
сами на този Въпрос. 

Новото отроче на ЕА батез следва 
напълно еднакъв сюжет с филма. С 9ве 
думи: дава Ви се Възможност освен да 
изгледате Кинопродукцията -- и да я изиг- 
раете. Тоест идеята е: една история - 
дВойно забавление. Доколко са успели да 
се справят със задачата гигантите оп 
Магпег Вгоз. и Нескоп!с Ай, ще споделя: с 
Вас чак В Края на пова ревю. Навсякъде В 
играта услужливо Ви се напомня, за да не 
забравите, кой Всъщност играе главната 
роля на големия еКран. А това е носител- 
Ката на Оскар, соблазнителната под. 
доВа гърла Холи Бери. Дизайнерите са св 
постарали основният персонаж, с Който 
ще се Впуснете В приключенията, д0с- 
татъчно ясно да прилича на актрисата. 
Ица не Ви се Вярва, плова е факт: Жената 
Котка е чернокожа. Разбира се, доколко- 
то може да се Види от латексовия 0 Кос- 
тЮюм. В това няма нищо лошо, да не спа- 
Ваме расисти, но Все пак е малко сплран- 
но, нали? Но не може да се отрече, че ще 
имате удоволствието да Командвате 
една от най-сексапилните героини. И по- 


АСТОМ/АОМЕМТИВЕ 


гейплплей 


общо ва 
издател 


до обспоятелстВвото, че В ново- 
то Козметично чудо се използва 
биоактивна бактерия, Която на- 
истина има невероятен ефект, 
но за съжаление с Краткогпрайно 
действие. Скоро след употреба- 
та му човек започва бързо па 9е- 
генерира. Какво ли биха Казали оп 
Комисията за защита на потре- 
бителите. ;) Госпожица Рапепсе 
обаче има лошия Късмет да бъде 
наоушена от началството си, 
Което изпраща по следите 0 своя 
личен бодигард Армандо. Въпрос- 
ният главорез успява да удави 
нашето момиче В една тръба В 
лабораторията... 

Тук свършва историята на стесни- 
телната Райепсе РиШрв. Тя умира безс- 
лавно, изхвърлена сред градските боклу- 
ци. В този Коварен за нея момент съдба- 
та 0 прогляга ръка по доста необичаен на- 
чин. Изключително рядка порода вгипетс- 
ка котка успява по пайнстВен начин да я 
съживи. Не сплига пова, но Когато глав- 
ната героиня се съвзема от шока, уста- 
новява, че от своята благодетелка е по- 
лучила не само нов Живот, но и специални 
способности. Провидението я дарява с 
котешки умения и пя се превръща В Же- 
ната Котка. Това е нощно същество, Ко- 
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ето със специфична грациозност безмъ- 
ЛВвно броди по покривите на града, Крией- 
Ки се В нощния мрак. 

От този момент дВойстВена приро- 
да тласка нашата героиня да поеме по 
плънката линия, разделяща доброто и 3ло- 
то. На ръба на закона нейната съдба се 
преплита с гази на младия инспектор оп 
полицията Тот Гопе. Тук ще Вмъкна едно 
малко отклонение, че В ролята му ще Ви- 
дим иЗгряващата звезда Бенджамин 
Брад. Двамата млади определено се ха- 
ресват, но, Както е плипично за Комикси- 
те, Животът е несправедлив и не им да- 
Ва шанс да се съберат. Нека не забравя- 


2, - 


ВЕУ!ЕМ/ 


ме, че шоколадовата пъргавелка е запо- 
дозряна В извършването на няколко пеж- 
Ки Криминални пресплопления, а служебни- 
ят дълг на момчето В униформа му пове- 
лява да я преследва до дупка. Това обаче не 
им пречи на Всяко ниво, докато се гонят, 
да си разменят палави реплики. 

Точно на този етап от историята 
геймърите ще трябва да Вземаг нещата 
В свои ръце и да помогнат на главната 


МПОСАГ 7 х2 


героиня да спре лошите и да на- 
мери отговор на мистерията 
около своята смърт и ненадейно 
Възкръсване. В общи линци това 
е сюжетът. Оттук нататък оп 
Вашите умения зависи Как ще се 
развие действиепо. 


Създателите на Саймотап 

от ЕА Сатез са шмали огромно- 

то желание да създадат една динамична 
игра, В Която Всичко се случва на бързи 
обороти. За съжаление поне В първите 
няколко нива това не става. Според мен 
разработчиците малко са надценили уме- 
нията дори на най-печените геймъри. В 
началните мисии човек основно е зает па 
се бори със свръхестестВените способ- 
ности на сексапилната мацка и няма ни- 
Каква Възможност да Вкуси оп напреже- 
нието на играта. Не мога да спесгля голя- 
мото си разочарование от факта, че по- 
Ва е поредното заглавие, чието управле- 
ние може да се определи Като едно малко 
недоразумение. ЕстестВено, причината е 
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МАШИНИ 


една и съща. Самиотап излезе на пазара 
едновременно за РС и за Всички съвре- 
менни Конзоли. Както Винаги, Когато да- 
ден продукт се разработва от един екип 
едновременно за Всички платформи, Ви- 
двоцгрите оказват своето пагубно Влия- 
ние Върху навигацията на главния персо- 
наж В РС Версията. Предполагам това е 
причината В играта да не се използва 
мишката, а да се разчита само на Клави- 
атурата, Което за мен определено е сери- 
озен минус. Разбира се, с досглапъчно 
пренировки тази глупост е лесно преод0- 
лима, но В началото тайно си мечтаех да 
бях мутирал след Чернобил и да разпола- 
гах с трета ръчица. 

След Като добре усвоште бутоните за 
управление, наистина ще шмате удовол- 
стВието да се насладите на зашемегпя- 


Ка! 225 


Ващия на моменти динамизъм на играта. 
Ще се придвижвате с невероятна ско- 
рост по покривите на нощния град, а 
битките ще са Като показно на Брус Лий. 
С ове думи: Вие ще сте господарите на 
улицата. Именно от ппук започва истинс- 
Кото приключение, наречено Саммотап. 


СВръхестествени 

способности 

Естествено, В началото на геймката 
Жената Котка няма да притежава пълния 
набор от умения. Ще трябва па си ги спе- 
челите. Това става много лесно. В начало- 
то на Всяка мисия има брифинг, Където 
Ви уведомяват Колко Котешки движения и 


зе въз съвоки 
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трокове прябва да направите. Те са ня- 
колко Вида - за Всяко добро изпълнение 
получавате определен брой точки, а с плях 
може да си Купувагле ъпгрейди. 

Номерата, за Кошто Ви се дават бону- 
си, са четири. Първият е айеу са - прос- 
то трябва да се движите с Висока ско- 
рост. Следващият е зсагеду са!. За да го 
прибавите Ком Колекцията си, трябва да 
си поиграете на Котка и мишка с Враго- 
Вете, докато пе побягнат ужасени. По- 
Вярвайте ми, на опонентите Ви не им 
трябва много, за да си изкарат ангвлите. 
Няколко ритника от различни посоки са 
достатъчни. Третият трик е плипично 
Женски. При него Вместо да спуквате оп 
600 лошите, просто ще ги съблазнявате 
ц дразните. Името му е Красноречиво - 
риззу са!. Последният номер е най-брута- 
лен - ми са. Той се 
състои В трошене- 
то на заобикалящи- 
те Ви предмети с 
телата на Вашште 
неприятели. Тук е не- 
обходима малка под- 
готовка. Трябва с 
няколко премерени 
удара да нагласите 
лошия точно пред 
някоя Вигтрина или 
купчина Кашони, след 
Което с точен рип- 
ник да го пратите В 
правилната посока. 

Околната среда е 
приятно  интерак- 
тивна. Може да чу- 
поте каквото се се- 
тшпе. Освен на акробапичните си уме- 
ния главната героиня се доверява един- 
стВено на своя Верен Камшик. Това е мул- 
пифункционален инструмент. Той служи 
не само Като оръжие, но и Като помощно 
средство тип “Индиана Джоунс”, Когато 
се Катерите по сградите. Точките, за ко- 
што може да се захване, мъждукат със 
специална сВегллина, така че няма как да 
ги сбъркате. Просто удряте с Камшика 
към някоя от тях и може да си Висите на 
Воля. 

Когато овладеете достаптъчно добре 
тези трикове и понатрупате бонуси, идва 


Време за ъпгрейдване 
Подобренията са общо девет на брой. 


Двата най-достъпни и евтини трика са, 


свързани отново с Вездесъщия Камшик. 
Когато ги придобиете, с негова помощ 
ще можете да оглнемате оръжието на 
Враговете си от разстояние, Както и да 
придърпвате лошите В задушаваща 
хватка. Следват два нови удара. Първият 
от тях е скок от много голяма дистан- 
ция право Върху опонента. Другият е 
ритник, чрез който Врагът Ви полшта 
Във Въздуха, а после губи съзнание. Идва 
ред на един много интересен ъпгрепа. 


Става дума за допипайоп тойе. Мисля, че 
името говори само за себе си. За Кратко 
Време сглавате изключително бързи, а 
тупалките Ви - няколко пъти по-силни и 
болезнени. Шестото подобрение, Което 
може да си Купите, е уникално. С него ще 
подушВате сграха на лошите. Седмото 
се нарича розе. То е най-красивото. Опре- 
делено е приятно да се гледа сладостра- 
стно извиващото се ппяло на Жената 
Котка, облечено В песен Костюм. След 
такова представление опонентите Ви 
изпадат В унес, а Вие просто ги 06638- 
реждате. Осмият ъпгрейд Ви дава въз3- 
можността злобно да се подиграВваге на 
ЖертВите си преди да ги разбиете оп 
бой. Неговото име е Таш. Той е много це- 
нен, Когато прилагате риззу са!, защото 
уВеличаВва доста плочките. Последнопо 
умение, с Което може да се сдобиете, е 
адмапсе са! зепзе. Благодарение на глоба 
подобрение ще усещате Враговеге си 00- 
ри през стените. 

Има и още две много Важни Котешки 
умения. Първото е неоценим помощник, 
Когато прябва да се ориентирагпе накъде 
да поемете. Това е Всеизвестната Ко- 
тешка интуиция. Тя изпълнява ролята на 
Карта. Чрез проблясъци Ви се показва Вяр- 
ната посока. Другата специална способ- 
ност е не по-малко ценна. Тя Ви спасява, 
Когато сте под обстрел. С помощта на 
КотешкКата си пъргавина ще можете са 
избягвате Куршумите. 


Нива от филма 


Геймплеят на играта ще Ви преведе 
през малко повече от десет нива, разпо- 
ложени на шест различни Карти. В ппобва 
число Влизат бижутерският магазин, 
фабриката и Къщата на Недаге и др. Всич- 
Ки мисии ще се развиват през нощта на 
фона на оКъпания В лунна сВегплина градс- 
Ки пейзаж. 

Въпреки неголемите си системни 
изисКВания, играта предлага много добра 
графика, Която определено гали окото. 
СВетъг, Видян чрез котешкКите Ви сети- 
Ва, ще се състои предимно от стени и 
огради, по Кошто ще се Катерите. Ще се 
нагледате на сиво и Кафеникаво, Което 
понякога си е малко депресиращо, но няма 
Как. Всички места В геймката са Взепли 
директно от филма. Същото Важи и за 
главните злодеи. Става дума най-вече за 
тримата основни босове, с Кошто ще се 
сборите. Това са бодигардът Армандо, 
главният главорез Уесли и разбира се, 
Гаше! Недаге -  Красивото лице на 
престъпността. 

Дойде Време и за финал. С чиста съ- 
Вест мога да Кажа, че Еестоп!с Ап!з са си 
сВвършшли работата добре. Направили са 
една динамична и зарибяваща игра, Която 
ми донесе истинско удоволствие. Пре- 
поръчвам я на Всеки истински фен на 
екшън-адвенчър жанра. 

Димитър Трифонов - Димд 
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пасението от летните дъждове и 
„ явната липса на слънце могат да 

дойдат от няколко съвсем неочак- 
| Вани посоки. Оп една спрана, Климатич- 
ните условия могат да бъдат пренебрег- 
нати с помощта на добре ферменпирала 
плодова салата, от друга - с умело дър- 
Воделство, а от трета - с фжшткането 
на някоя лека арКада от рода на настоя- 
щото самолетно чудо М/пдз 0? Маг. Въп- 
росната геймкКа е едно от нап-забавните 
и ненатоварващи неща, на Които можете 
да попаднете В момента. Цялата 0 същ- 
ност е посветена на пърхане с архаични 
аероплани от Първата свегловна и една 
безкрайна поредица от стрелба и Взриво- 
Ве. В основата си чудото има и я8- 


ни наченки на Кампания, но след пър- 
1 Вите осесе глина минути геймене 
практически на Всеки ще му стане 
ясно, че авторите на М/пдз о? Маг 
не биха исКали да запормозват ни- 
Кого с дълбоки сюжеглни линци и раз- 
мисли по изпърКани философски 
| Въпроси. ВсичКо, предложено В сце- 
1 нария, е чиста поредица от екшън- 
| задачки, най-опегчителните от Ко- 


што са свързани с мятането на бомба 
шли снимането на някой определен обект. 


Играта предлага два модела на летене 
- аркаден и симулаторен. За съжаление 
(или радост) единстВената разлика меж- 
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сайт 


ду тях се Крив В пода, че при по-реалната 
ситуация маневрите се извършват с ед- 
на идея по-бавно. Иначе и В двата Варцан- 
та самолетите се държат изключително 
добре и пренебрегват безскрупулно часп 
от аеродинамичните закони и историчес- 
Ките особености лепенето с дВуплощ- 
ник. Допълнително В У/поз о? Маг са доба- 
Вени няколко спомагателни опции от рода 
на автоматична газ, Кошто облекчавап 
още повече положението на играещия. 
Няколкото по-странични елемента, 
които добавят допълнително удоволст- 
Вив Ком аркадното усещане на играта, са 
шарената прицелна система и изобилие- 
то от бонусчетата. Първият е направен 
на прилично ниво и дава хубава представа 
за разположението на Врага. Впорият, 
от своя страна, представлява Комплект 
от обемисто ъгловати цветни фигурки и 


определени цели. Когато играчът прелети 
през пях ши ги свали, получава награда 
от рода на оръжие, броня, ъпгрейд на дви- 
гателя или Живот. 


| мая 
Азециа г. 
( ета 


УжасяВващо приятен детайл В геймка- 
та еи фактът, че Картите, по Кошпо ле- 
тите, са полни с малки добавки Като Ка- |. 
миони, палатки, Кощурки, влакове и т.н. | 
Повечето от плях са моделирани с Вмани- 
ачаващи подробности и - Което е още по- 
добре - стават за целене. :) 

И Като става Въпрос за Карплина, бих 
Вметнал, че УМ/тдз 0? Маг предлага едни 
от най-примамливите и хубави аркадни 
графики, Кошто можете да срещнете. 
Ефекгите са много и ВсичКо е изпълнено 
с множество Вкус, особено по отношение 
на цветовете. Земната повърхност В 
повечето случаш е разнообразна и оп 
средни Височини изглежда изключително 
истинска. Още един прекрасен момент е 
и фактът, че на фона на тази Визия изис- 
КВванията на играта са учудващо прилич- 
ни. Тази пълна Кошница с шукаритети ще 
тръгне и на някоя редовна средноста- 
пистическа щайга без Какъвто и да е 
проблем... 

Е, И/поз о? Маг е наистина прекрасно 
средство за изгубване на десетина дъж- 
довни минути. Действието 0 е невро- 
тиучно, но и не изисКВа особено натовар- 
Ване. Шансовете да Ви се понрави (дори 
ако не харесвате подобен род геймКи) са 
прилично големи. 

Сергей Ганчев 


Ва СТЕЕТ 1 МЕ МАСА | МЕ 
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ЗОНА СВОБОДНА ЗА ФЕНОВЕ | ИСУС: 2000 ГОДИНИ КУЛТ | РОРО УЧЕНИК НА БЬОРК | РАМЩАЙН | 
МТУ МАНИЯ - ИСКАМ ДА ИМАМ ЛИЦЕ НА ЗВЕЗДА! | ФЕНКИ, ФЕНКИ - ИСКАМ ДА ИМАМ ИЗВЕСТНО 
ГАДЖЕ... | ДЖЕНИФЪР АНИСТЪН | ЕАЗНОМ ЕАМ | ТЕХНО ФЕНСТВОТО | ИНДИЙСКИТЕ ФЕНОВЕ | 
РЕКЛАМАТА - НАЧАЛОТО НА МАНИАШКИТЕ МАРКИ | ИВАН ЗВЕЗДЕВ | ФУТБОЛНИТЕ ХУЛИГАНИ | 
ДИАГНОЗА: ПРИСТРАСТЕН | АНГЛИЧАНИН ФЕН НА БОЗАТА 


ФЕНОВЕ от всички СТРАНИ, ОБЕДИНЯВАЙТЕ СЕ! 
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орката Согку 2его - Вижте само с Ко- 
| го пази нискобюджетна, грознова- 

тичка и скромна стелт-игрица, съз- 
и садена от група ентусиасти от полс- 
занаят КОПО геймстудио Меоройв, е принудена 
да се конкурира. От една страна - с пер- 
вик фекглния готически ТнеЕ Оеафу Зпайомв. 
От друга - със бритег Се: Рапдога 
И Тотоггоми - най-добрата съвременна “про- 
никно и издебни Враго изотзад” игра. Как 
ТУ мислите, има ли шанс? 

Една подобна геймка не би струвала и 
пукнат грош, ако историята 0 не е добра. 


Фабулата на богку 2его 
надали ще спечели Нобело- 
Ва награда за литература 


Студената Война е приключила. Но 
не щеш ли американското разузнаване 
се натъква на информация, според Която 
биВшият Съветски съюз продължава са 
4 проглрива мазно ръце и да готви пъклени 
планове В своята Кухня. НАТО започват да 
К пвърдят, че В Украйна се провеждат зло- 
Вещи експерименти, Кошто лишават 
обикновени хора от пляхната собствена 
самоличност и ги превръщат В безмозъч- 
ни зомбясали роби. Започва разследване. 
Но, естествено, не Всичко се оказва чер- 
но ш бяло. ГлаВният герой лейтенант 
Колт Съливън - Командос от плайна диви- 
зия на НАТО (към Когото занапред спокой- 
я но можем па се обръщаме и Като Към Сам 
Фишър от Зритег Сей заради поразиглел- 
4 нагла прилика В мутрите и облеклото и на 
1! оВвамата), е изпратен да провери ситуа- 
цията и ба се справи с проблема Възмож- 
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графика 
звук 
геймплей 
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доМо00 / Меноройз 
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Репйшт 400 МНг, 128 МВ ВАМ, 

16 МВ 30 Ущео, МЛпдоуив АП, Опес 7 
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Воала - най-лошапта 
стелт-игра на пор а 4 


дриае 
аа” 


мжототт 


но най-дискретно. Но Кол- 
Кото повече започва да се 
замесва В тази Каша, пол- 
Кова по-силно започва па 
съмнява Във Всичко и Все- 
Ки. Дори и В своште начал- # 
ници, Кошпо по Всяка вероятност не му 
Казват цялата истина. 


наистина тъпо. 

По принцип нямам навика да съм пол- 
КоВва оглрицагелно настроен Ком дадена 
игра. Абсолютно Всеки поп започвам да 
разцъквам заглавията, Които трябва да 
оценявам с изключително добри чувсглва. 
Но Колкото повече играя на Согку Хего, 
толкова по-малко неща отКривам, за Коц- 
то мога да се захвана и да Кажа една-две 
добри думи. Геймплеят определено не е 
сред плях. 


Спомняте ли си за Офит... 

или Согку 17? 

Един отрицателен огговор не би ме 
изненадал. Но Все пак реших да си попи- 
там профилактично. Не за друго, а защо- 
то и аз нямах представа какво е това, 
докато не се поразрових из онлайн-архи- 
Вите и не се осведомих. Оказа се, че ста- 
Вало Въпрос за две имена (едното за пе- 
риторията на САЩ, а другото - за ЕВро- 
па) на една и съща игра от 1999 година, 
на Която Согку 2его се Води официален 
прикуъл. Поне по оглношение на история- 
та, пъп Като Офит (Согку 17) е такти- 
ческа ролева стратегия. Но и пода не по- 
могна на Колт Съливън да спечели благо- 
разположението ми. И така - нека Видим 
с Какво разполагаме Като факгли още В са- 
мото начало. Игра с посредстВена испо- 
рия, Която е продължение на друга неизве- 
стна геймка от преди около 5 години. 0п- 
ределено имаме предпоставките за нещо 


Това не е ЗрИтег Се! 


Екшънът В Согку 2его пече В две перс- 
пективи - от сгандартното плрето лице 
ц от “птичи поглед”. Втората гледна 
точка би трябвало да улеснява любители- 
те на стелт жанра и да прави промъква- 
нето им по-лесно, по-удобно и по-ефикас- 
но. Но, честно Казано, не можах да отК- 
рия някакво Кой знае Какво приложение В 
момента, В Който Камерата се опдале- 
чаваше над главата на дВойника на Сам 
Фишър. Разработчиците пвърдят, че 
про това положение ще се ориентирате 


по-лесно В нивото, ще скаутвате терена 
с лекота и други подобни. Но за мен пази 
| гледна точка е излишна. Особено при по- 
| ложение, че мини-Ккартата изпълнява аб- 
я солютно същите функции. 

Когато решите да превключите оп 
трето лице, нещата силно загрубяват. 
Тази перспектива е направена единствено 


щ за по-точно прицелване В пропливникови- 


щ пе глиКви. Ако решите да минегле едно ця- 
ло целеничко ниво само от прето лице, 
ще трябва да се Въоръжите с огромно 
търпение и да успокоите нервите си, плъй 


Като Сам Фишър, пардон - Колт Съливън, 
се движи сос скоростта на Костенурка, 
чишто Крака някой току-що е счупил. Така 
че щете-не щете ще трябва да използва- 
те и алтернативната перспектива. 


Недоразуменията 


Освен спландартния арсенал - НОЖ, 
пистолет, пушка, снайпер, Картечница - 
главният герой не може да се млати с ни- 
що друго - особено с Юмруци и Крака, Ка- 
мо ли да удуши някого с голи ръце, Какло 
например неговият Колега г-н Фишър пра- 


Тапзсепд Надеоп 8200 5Е, МВ ООЯ 
АСР 8Х- 268/зес папейег рап. 


Поддържа Опейх 8.1 и Орепб. 1.3, ОМ-ИТУ-Ощ Рол. 


Тгапзсепд Надеоп 9200,64МВ ООЯ 
АВР ВХ; 128-08 тетогу имепасе 
Поддържа Опеа( 8.1 и Орепа! Ту-ОщР, 


Веше с такава лекота. Колт разполага и с 
едно-дВве модерни приспособления, Които 
му помагат при изпълнението на миси- 
ите. Най-Важното от тях е устройспво, 
Което издава силен звук и привлича Внима- 
нието на Врага. Но за съжаление то няма 
особено широка приложимост. Просто иг- 
рапа не Ви стимулира да го използвапе. 
Согку Хего изумява и с още няколко 
особено неприятни недоразумения. Защо 
Колт не може да се катери по сандъци и 
Всякакви други по-ВисоКки повърхности, за 
да достига до иначе недостъпни места? 


Защо не може да претърсва изпадналите 
8 безсъзнание по един или друг начин гадо- 
Ве? Играта успява с един удар да утрепе 
Всякакви наченки на свобода на действие, 
реализом шли интерактиуВвност. 


Тъпо А. 


Согку 2его ме изненада и с един особе- 
но глуповат изкуствен интелект. Про- 
тувниците Ви реагираг най-вече на шу- 
ма, Който издавате. Но обяснете ми по- 
гава защо не чуват Куршумште, Кошто 
сВистят покрай ушите им В моментите, 


Тгапзсепа Надеоп 9600 ЗЕ, 128МВ ООВ 
АбР 8Х: 64-рй тепюгу имейасе 
Поддържа ОпеаХ 9 и Орепа. 1.3, ОМ-/ТУ-Ощ Роп. 


Тгапзсепд Надеоп 9200 ЗЕ, 128МВ ООВ 
АСР 8Х- 268/зес папвтег бапфилдш. 
Поддържа Опеа( 8.1 и Орепаг 1.3. ОМ-УТМ-ОщЩ Рол: 


овтошей фр бот 
М дш» Соммимсатоме то. 
1е1: 02/9502325 е-та!: заевфвсоттв.сот 


Тгапзсепа Вадеоп 9200, 128МВ ООН 
АбР 8Х: 128-5й тетогу имепасе 
Поддържа Опес 8.1 и Орепбн. 1.3, ОМ-ИТМ-Ощ Рой. 


Тгапзсепа Надеоп 9600 ХТ, 128МВ ООК 
АбР 8Х; 128-0й тетогу имепасе 
Поддържа ОпеаХ 9 и Орепа!. 1.3. ОМ-/ТУ-Ощ Рой 


Сойиа. 
Бето - бул "Черни Връх. 17; 02/9633861 


Ипех - ж.к. Нарежда 5; 6л.525 Вх.б; 02/9343015 
Убувйегт 9. - ул. Мила родина 34; 02/968 6788 


пгапзсепа 


Поддържа ОмесХ 9 и Орепа| 1.3, ОМ-/ТУ-Ош Рол! 


ех буветв - ъвъла на бул“ М Луиза" и у."Поп Бовомил"; 02/9833180 
КОМТОНОУ - ул“ Г.С.Раковски“ 122А; ул. "Граф Ивнатиев" 18 - "Ориндк ценптър". 
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когато не успеете да нанесете хедшоп, 
надничайки ог някой ъгъл? Пълна миспе- 
рия. ТВорческите прояви Като използване 
на прикритие и търсене на подкрепление 
също не са присъщи на Вашите Врагове. 
Те единствено умеят да гличат срещу Вас 
ида стрелят. А Когато Видят плялопо на 
свой убит другар, изпадат 8 исперична 
паника, но е само за момент, след Ковпо 
Всичко ще си дойде отново по старому. 
Сякаш Край плях не лежи гниещ труп, вър- 
ху Който червеите и мухите Вече са си 
устроили пикник и точат лиги и ножове. 


Стойте настрана 


Графиката на Согку 2его е Взета Каго 
че ли от игра, излязла преди четири годи- | 
нии то В най-добрия случай. Текстурите | 
са постни, физиономиите - ръбести, а 
ефектите - просто никакви. Не знам с 
Кой акъл авлорште имат наглостта да 
си сравняват пворението с безспорни 
хитове Като брииег Сей и Мета! Сеаг 5014, 
при положение, че Согку 2его не може аа се 
мери с тях по нито един параграф - най- 
малко по отношение на Визията си. Си- 
туацията с озвучението също е трагич- 
на. Понякога ефектите трудно могат да 
бъдат разчленени, а често не се разбира 
дори и пяхното предназначение. Напри- 
мер такова е положението при гръмопе- 
Виците. Единственото що-годе сносно 
нещо В тази игра, е нейната музика. Но 
пя не е достатъчна, определено. 

Бих Ви посъветвал да споште наст- 
рана от Согку 2его. Безсмислено е да си 
губите Времето. Ако Все пак оглчаяно ис- 
Кате да джиткате на наистина Качест- 
Вен сгелт, си намерете първия или Впо- 
рия бричег Сей или Теб Овафу б5падочуб 
(ши пък дори Тпе Пак Ргорвс! или Мета! 
Аде, Кошто Въпреки годинките си са по- 
добри от Согку 2его). 

Владимир Тодоров 


Тгапзсепд Надеоп 9800 РАО,128МВ ООАЯ 
АР 8Х; 256-Ьй тетогу тепасе 


гала азчзмоа 


ДВе години гаранция! 


„Цевен 

БТННС - ул" Найчо Цанов" 1, 064/801182 жми.войсот.91 1.59 
Костенаа зи. де во 
Е5-Ме! - бул. България 19 
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якоде В не много далечното бъдеще 

биВа открит нов и сякаш неизчерпа- 

ем Вид енергия, със свойства гпол- 
Кова чудни и разнородни, че някои с право 
го оприличават на магия. Но, Както може 
да се очаква от човешкия род, Вместо да 
бъде прилагана за мирни цели, свегловни- 
те сили търсят Всевъзможни начини да 
я използват за увеличаване на Военния си 
потенциал. Това Води до създаването на 
Сеагв - подчинени на човека полуразумни 
същества, биологични оръжия с неверо- 
ятна мощ. 

ТВоренията обаче се обърнали срещу 
создателите си, обединени под Волята на 
могощия Чизйсе, напълно разумен Сеаг, 
сякаш направляван единствено от жЖела- 
нието си да изкорени човешкия род. Пла- 
непата се превърнала В арена на борба за 
оцеляване, В бойно поле, Където сили ме- 
рели хората и творенията им. Конф- 
ликтът Все пак бил спечелен от обедине- 
ното срещу общата заплаха човечество, 
но едва след елиминирането на Уизпсе. 
Без да бъдат направлявани от глехния ли- 
дер (който Всъщност им бил хубаво про- 
мшл мозъците, за да може напълно да ги 
Контролира), повечето Сеагв просто из- 
паднали В летаргия. 

СпокойстВието обаче не продължило 
дълго, защото скоро плъзнала мълвапа за 
шепа хуманоидни Сеагв, Които някакси ус- 
пели да запазят собстВената си Воля и 
чувство за същност. ГоВорело се дори за 
Свеаг с мощ, съперничеща на самия (изйсе. 
Награда била обявена за намирането и 
унищожаването на създанието... 


Действието В СОХХЖН се развива 
броени седмици след приключването на 
гореспоменатия лов. Наградата бива изп- 
латена, защото на Властите е съобще- 
но, че ужасната заплаха, Всъщност 
превъплътена под формата на симпатич- 
на плийнейджърка с Криа ш опашка, е 
отстранена. Последното обаче не опго- 
Варяло съвсем на истината. 

Първоначално ще ппрябва да направи- 
те избора си сред чудапта сбирщина от 21 
бойци. Създания от пиша на: малка пи- 
ратка, размахваща огромна котва; жен- 
чо, сражаващ се с 00-00; примегтроВ док- 
тор с огромен сКалпел, Красавица със 


нанима 


1 СО 
Меща-Кйе / АВС Зуз!ет Могкв 
улми.тефа-кИе.со.|р/ргодиск/доххг 
Репбит 450 МНг, 128 МВ ВАМ 
УМпдоууз АП, Опес!Х 8.1 
РС, Р82, Хрох 


смъртоносна прическа... Впоследствие 
ще можете да отключите и алтернатив- 
ни Версии на Всички първоначално 
достъпни персонажи, Както и два скрити 
такива. Единият начин да го спорите в 
Като се представите добре В многоброй- 
ните режими на играта. Другият е Като 
просто играете повече от 50 часа - по 
една екстра ще става достъпна на Всеки 
оВа часа след плода. 

Играта предлага Както нормалния ар- 
Каден режим, В Който ще минегле през куп 
битки, за да се изправите срещу финален 


бос, така и режим “история”. Това пак си 
е поредица от битки, но има по три въз- 
можни изхода за приключенията на Всеки 
персонаж. Така ще можете да научите по- 
Вече за света на героите и Взаимоопно- 
шенията между гпях. 


Излизане на английска РС Версия не се 
предвижаа, Което ме озадачава, защогпо 
разбираем превод на историята можете 
да намерите Във файловете на самата 


игра. Група фенове Вече работи по Въпро- 
са ис малко Късмет скоро ще се появи 
мод, Кошто да зарадва невладеещите ези- 
Ка, използван В Страната на изгряващо- 
то слънце. Бързам да Ви успокоя обаче, че 
само историята и говора В играта са на 
японски - Всички Вътрешни менюта са на 
англшйски, а преведена Версия на Конфигу- 
рационната програма на СОХХЖН може 
лесно да бъде намерена В Интернет. 


Другите режими на игра Включва 
оВе разновидности на “оцеляване”, В Кои- 
то ще се изправяте срещу безброй про- 
тиВници, а здравето Ви няма да се 
Възстановява напълно между битките. 
Има и Вариант на игра “мисия”, В Който 
трябва да победите даден пропливник при 
определени условия - примерно не може- 
те да скачате и само серии от повече оп 
3 удара могат да наранят врага. Естест- 
Вено, можете да играете и единични бит- 
Ки срещу Компютъра. Не липсва и най- 
Важното, а именно битки срещу друг иг- 


рач на същия Компютър. Възможност за 
търсене на прогливници по Интернет за 
Жалост обаче няма. 

СОХХЖН не се играе ншто Като пво- 
рение Сарсот, нито Като нещо, правено 
от 5МК. Играта има свой собстВен свеж, 
Вманиачаващ и същевременно леко чал- 
нат уникален стил. Дори за пръв път да 
се захващате с подобна игра, да схванепе 
основите 0 няма да Ви е никак трудно. Бу- 


тоните за атака са пет: удари с ръка и 
Крак, два за апака с оръжие (което В ня- 
Кои случай пак си е някой телесен крайник) 
и един бутон за изстрелване на опонента 
Във Въздуха, плака че да можете да скочи- 
те след него и да го потрошите от 600. 
Има също така и привидно безполезен бу- 
тон, с Който да накарате боеца си да се 
надсмива над противника или да му нап- 
рави Комплимент. 

Дълбочината на бойната система 
обаче Всъщност е Впечатляваща и ще 
мине доста Време, преди да сте усвошли 


ШАШ-АУКкСОЗНИЯТ 


ИНТЕРНЕТ И ГЕЙМ 


В ЩЕНТЪРА ША саФмя 


Е САМИ 


РС МАМА 9/2004 


Всичките 0 плънкости и да можете са се 
наречете майстор. Освен индикатора на 
здравето, има още при: на защитата, 
“рог? и Чепзоп”. Последните два се пъл- 
нят по Време на битка и с тяхна помощ 
ще можеге да изпълнявате маневри капо 
суператаки, “перфектна защита”, “аглака 
от мъртВия ъгъл” и други, ВКлючштелно и 
лиКВидиране на прогивника с един удар. 
Предприемането на “пзтап КИ” е Каго 
последна надежда, защото освен че е 
трудно да Вкарате такъв удар, шмагте 
право само на един општ. Ако пропуснепе, 
губите умението да използвате Чепвоп” 
техники до Края на рунда. Изобщо, място 
да покажете умения има В изобилие и разли- 
Кага между новака и Ветерана е осезаема. 

Също Като > предшестВеника си, 
СОХХЖН използва умопомрачителната за 
20 биткаджийските игри резолЮция от... 


Която изглежда меко Казано превъз- 
ходно. Качеството е Като на майсторско 
илюстрирано апте - свежи цветове и 
остър деглайл. Дизайнът на персонажите 
е оригинален и В него е Вложена огромна 
доза фантазия. ДВиженията им са ани- 
мирани плавно ши изящно. Специалните 
атаки са толкова добре нарисувани, че 
при първата среща с много от тях шма 
опасност да Ви падне ченето. Ареншпе 
също са Красиви, не са спатични, а 
изпълнени с Живот. Музикалният фон е | 
предимно як метъл и рок и си Върши от- 
лично работата. Говорът е В изобилие, и 
естествено, на японски. Звуците от раз- 
личните удари и експлозии също са си 
точно на мястото. 

Най-просто Казано, Сийу беваг ХХ #Ке- 
Гоай заслужава място В Колекцията на 
Всеки геймър. Със страхотна апмосфе- 
ра, вдъхновена от тапда и аппе, плова е 
игра, Която Винаги ще можете да разцъ- 
Каге с прияплел. Игра, предлагаща глакова 
разнообразие, че надали ще се откажете 
от нея преди да е излязла следващата 
част от поредицага. 

Борис ЦВетков 


КАБ 


нощна мрежа - 4 л6б. 
сутрешна мрежа - 2 лв. 


оф 
мо ВЕК ютри 
197 зайзипа На! 


Трупайте часове - 
получете отстъпка 


ЗСОМ Мемогк 
бърз оптичен нет 


супер Климатизация 
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ХУ 
ф Киии 
) ке 
фа7.0:447:0:44/:8: 22 


- ср аранииоиио мн тт ЗВВ Р а 


Познат сценарий, 
освежен с триизмерна 
визия... 


ра. В недалечната 2001-Ва Мкгозой 

издаде 200 Тусооп и продаде по офи- 
циални данни цели 4 милиона Копия. Та се 
позачудих Като Видях, че сходно заглавие 
се преиздава без притеснения от Епа! 
5оймаге, разчипащи 30-то да Вдъхне нов 
ЖиВот на познатата нам геймтемагпика. 
И за да съм обективен, ще отбележа, че 
новости има, но Като цяло 200 Етрие в 
само Визуално прекроена. Факт е, че за- 
почнаха па привършВат областите оп 
реалния свят, Които не са експлоатирани 
от гейминдустрията... Но нека философ- 
ските си размисли да оставя за друг път, 
сега да Ви Кажа Как се прави оп гола нива 
- зоошмперия. 

Естествено, нужно Ви е 


3 оотемата не е нова за пайкун-жан- 


разнообразие от 

представители на фауната 

200 Етрие предлага цели 40 Вида с из- 
черпателна информация за навиците и 
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изискванията Към средата за Всеки един 
от пях. Плюс любопитни фактш Впечап- 
лих се от това, че ЖирафКата стои права 
Като ражда и малкото жирафче се появя- 
Ва на белия свят, падайки от 1,8 метра... 
А сега па оставим Жирафите да се опра- 
Вят сами. Нека Ви Кажа, че освен за 060- 
гапяване на общата Ви Кулпура, тези 
данни ще Ви потрябват при изграждане- 
то на апракциште. Ако не осигурште на 
потомците си необходимите условия, не 
чакайте ни потомство, ни радост В очи- 
те им. С Тегатп ефйог-а може да правите 
езерца, хълмчета и да променяте Вица на 
почвата В зависимост от плова дали В 
Клетката ще живеят бели мечКи или Коа- 
ли. Разполагате и с помощни устройства 
Като плова, Което симулира тропическа 
Влажност, или пък друго за изкуспвен 
сняг. Може да се доверите и на разнооб- 
разните залъгалки Като например гума на 
Верига, с Която маймунките се Веселяп. 
И тъй Като Всичко това е една Времвем- 


зрегггаравиаЯ?: 


Занев, 


Г РБЕВЕТЕЪТА ЕЕЧ, 


Ка дейност, съветвам Ви да съхраните за 
повторна употреба направената от Вас 
зооагпракция. 

По Време на напънште си да угодите 
на своите питомци ще разполагате с на- 
истина богат арсенал оп обслужващ пер- 
сонал и мениджърски звена. За почиства- 
не на Клетките и храненето на фауната 
се гриЖат гледачите на Животни. И за да 
сте спокойни, че няма зебрата да остане 
гладна, е разумно Към Всяка атракция па 
прикрепите по един съвестен гоокверег. 
Техническата поддръжка е поверена на по- 
мощния персонал, Който да следи за амор- 
тизацията на Клепките. Чистотата на 
зоопарка също е Важна и за нея си има хи- 
гиенисти - Колкото повече са пе, глолко- 
Ва по-добре. Като достигнете до фаза, в 
Която разполагате с наистина богата Ко- 
лекция от представители на животински 
Видове, Тошг ошде-овете ще ориенплираг 
Жадните за екзоглика посетители. Мени- 
джърските позиции се заемат от Вете- 


ИА НИ 


ДИ рсндаве” 


| Фе ее, 


ринари, Кошто се грижат за осигуряване- 
то на нужните медикаменти срещу разни 
чудновати болести. Специални Кадри се 
грижат и да обогатяването на инвента- 
ра от развлечения за посетителите. Как- 
то сами Виждате - 


истинска джунгла от 

персонал 

Който плрябва да получава адекватно 
заплащане, за да шма нужната мопливация 
да се труди съвестно. 

Посетителите са тези, Кошто Ви но- 
сят парички В касичкагаа. Така че грижата 
за пях не бива да се занемарява. Всъщ- 
ност Кой ли не обича да поседне на пейка, 
нагъвайки сандвич 8 спретната и подре- 
двна обстановка? А можете да предложи- 
те и Визия отвисоко, изграждайки специ- 


5400 


алнопо влакче, Което да прелита над гла- 
Вите на нилските КроКкодили или хипопо- 
тамите. Или пък разходка с лодка покрай 
Клетките на животните. Така че следете 
показателя за щаспие на обикалящите 
природолюбители и се Вслушвайте В мне- 
нието шм, за да не си останете сам с 
гладните тигри. А за да се подържа прик- 
люченският дух, шма заключени обекти, 
нуждаещи се от Влагане на пари за 
гезеагсп и недостъпни терени, за Кошто е 
нужно да изпълнште определени мисии. 
Всичко, описано по-горе, е реализирано 
с бонбонена Визия -- свежи цветоВе Като 
8 Обпеу филмчетата и графична реализа- 
ция В аншмиран стил. Евала на Епйап! 
б5оймаге за глриизмерната Визия - наис- 
тона може да погледнете от различен 
ъгъл Всеки един обект, да се доближите 
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максимално близо, без да пострадате оп 
прекомерна пикселизация. 

Абе не липсва екзотика и зарибявка В 
200 Еприе. И В Крайна сметка кой го е 
грижа дали това е първият представи- 
тел на дадена симулация, след Като някой 
сие свършш добре работата, за да мо- 
жЖем ние, геймършпе, да се забавляваме. А 
условия за това тук шма - разнообразни 
сценарии и спшлове на игра. Освен пред- 
Варштелно зададените ребуси, може да 
използвате Въображениепо си Капо аран- 
Жирате зоопарк по свой Вкус с различни 
нива на трудност и Визия. 

Загпова - на работа! Да строшм 300- 
паркове и да се запознаем отблизо с Жи- 
Воглински Видове, Кошто и без това май 
постепенно си отиват оп Земята. 

Васко Чаворски 
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звук 


гейплей Де ( 


„общо Ве а! 
издател това! бТаг бойуга: 
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пяхното постепенно изчезване 
от сВета на подрастващите е 
забавно и интересно явление. Само 
преди десетина лета пласлмасовите 
Войничета бяха основен Компонент 
на армиште, Кошто Всички мои позна- 
ти протежаваха. Оловните солдапи 
сощо се радваха на определен успех, 
но определено бяха обречени на пос- 
пепенно изчезване, а сгоманените 
шм събратя Вече бяха абсолютно 
малцинство. Е, В настоящето пя- 
съчниците, подовете ш холнште 
гарнитури Вече са се превърнали В 
територии на пацифизъм, Кучета и 
Котки, а споменште за оглминалште 
дни изникват само В случаш на някое 
генерално почистВане или при излиза- 
него на някоя геймКа от рода на нас- 
поящия шутър Аглу Меп: загде"5 Маг. 
Забавният момент В новото тВоре- 
ние на Сора! Заг боймаге, Водещ 90 
сантиментален ефект, се Крие Във фак- 
та, че действието му се развива във 
Вселена, населявана оп играчки (издър- 
жани В предимно Военни мотиви), с Всич- 
Ките характерни за това подробности и 
последствия... 


Е Волюцията на Военните фигурки и 


За добрите и лошите 


В интерес на испината исплорията, 
Която е залегнала В основата на настоя- 
щапа пуцаница, има леко “по-реалистич- 
ни” моглуиви В сравнение със сВегпа, В Кой- 
то се Вихри. Според сценария на произве- 
дението след дълги години на Война зеле- 


ните (т.е. ние) и свепло-кафявите (Вра- 
гът) са на път да сключат мир. Всичко 
ВърВи прекрасно, докато В един момент 
подписването на примирието е преКъсна- 
то от мощна експлозия, Която дирекглно 
избива присъстващите. Нашият герой - 
Сержантът практически губи Всичките 
си солдати по Време на атентата. В ре- 
зултат на пова, по подобие на Класичес- 
Кия брусуцлисоВ или шВарценегеров спил, 
той тръгва собственоръчно да мъсти на 
злодея, Който пък, от своя сглрана, се 
оказва опцепник оп прогпивниковата ар- 
мия... 

За съжаление самото действие на 
геймката е с една идея назад от сравни- 
пелно забавната си история. Аглу Меп: 
багде"5 Маг е олицетворение на праволи- 
нейността. Наша мшлост ходи по една 
абсолютно предопределена последовапел- 


ност оп пътечки. Най-големите опКло- | 


нения, Кошто може да направи, най-често | 
опират до Влизане В някоя безмилостно 
задънена стаичка. Просто ей-така, за 
идеята, шутърът позволява и нещо Като 
странични задачи, но ако човек се мъкне 
подред и изтрепва Всичко, Което му се 
изправи на пъгля, В Края на нивото ще ус- 
танови, че е изпълнил Всичките на сто 
процента. Единственото малко приятно 
нещо, добавено Към този елемент на иг- 
рата, е фактът, че предоставените 
точки за сейване, са на сравнително 
Кратки интервали. Ако се случи немисли- 
мото и героят загине, наваксването оп 
последния запазен момент би сгланало и3- 
Ключително бързичко. 


| Ва действието от две основни по- 


КремъКлийКи 


По отношение на арсенала 
багде"5 Маг се придържа Към Класи- 
Ката. Оръжията, с Кошто действа 
Сержантът, е изчистен от Всякак- 
Ви излишни глупости Комплект, съ- 
държащ: Ккарабина, автомат, гра- 
нати, базука и т.н. Повечето оп 
тях са сравншпелно мощни - про- 
плувниците умират бързо и ефект- 
но. Играта предлага и нещо Като 
автоматичен мерник, така че 
стрелбата с повечето от пуцала- 
та е улеснена на макс. Добър шука- 
ритет е и Възможността за по- 
фино прицелване - Както с леките, 
така и с по-сериозните оръжия, Ко- 
ето си шма своето значение особе- 
но при борбата с бронираните еди- 
ници. В този ред: препоръчштелно 
за Всеки, решшл да се занимава по- 
сериозно с изиграването на геймкКа- 
та, е да изджштка част от плупо- 
риала. НяКкош от задачките, ВКлюче- 
ни В него, дават много добра пред- 
Варштелна представа за особенос- 
тиште при пуцанего. 


ЛоКомоция 
Играчът може да следи и насоч- 


ложения. Първото си е Класическо 
първо лице, а Влорото - поглед от тре- 
то. Макар че В повечето случаш Вариант 
дВе е за предпочитане (поради по-големия 
ъгъл, от Който може да се следи патакла- 
мата), В 5агде5 Маг има няколко специ- 
фични момента, Кошто Водят 90 изКлЮ- 
чение от правилото. Уловката е В плода, 
че управлението на подопечния герой е 
поносимо бъгаво и изградено с леки Кон- 
золни мотиви. ВмъКнатште команди за 
подгпичкКване се различават от характер- 


| ните за чистите РС пуцалки. Насочване- 


то и местенето напред В режима от 


| гледна почка на страничен наблюдател 


се Влияят силно от движението на миш- 
Ката. Като резултат понякога с успех 
можете да се гледате В лицето, докато 
пърчште напред. Неприятното на това 
положение е, че човек трябва да попрени- 
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ра малко по простата причина, че В пър- 
Вите няколко моменти Комбинацията оп 
аВвтомерник и хаотично Въртене по Вре- 
ме на бой Води до изключително неприят- 
ни и понякога фатални последици. 


Усещане за полимери 


Визията на играта е силно свързана 
със съдоржаниепо на стария Кашон за иг- 
рачки. Всички Войници В Аглу Меп: 5агае"5 
Маг имат подчертана пластмасова Вън- 
шност. При попадение се променят по по- 
добие на безмилостно малтретирани фи- 
гурки - дупчат се, топят се и т.н. От по- 
лимерния облик има само две леки опкло- 
нения. Първото е околният фон, Който В 
повечето случаш има преобладаващо реа- 
листични форми и донякъде оКраски. Вп0- 
рото е главният злодей, Които притежа- 
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Ва няколко блестящи железни атрибугпа, 
очевидно силно повлияни от хштлериспт- 
Ката хералдика. 

Иначе Като Визуално Качество Загде 5 
Маг не може да даде Кой знае Какво. Кар- 
пинкште са хубави, но едва ли ще се запе- 
чатат В листата на най-добрите неща, 
Кошто спе Виждали. Движенията са при- 
лично пресъздадени, но пъК специалните 


ефекти не са Коп знае Какво. Графиката е | я 


такава, че спокойно може да се оприличи 
и на нещо, излязло още преди няколко го- 
дини. ЦВепоВвете, с Кошпо 6 
изполнено по-голямата часп 
от овйстВвието, са едва ня- 
Колко и това създава лека мо- 
нотонност. Шарениште са 
сведени до минимум и опи- 
рат до няколко снимки, мшли- 
таристична Кукла “Барби” и 
още една-две щуротии от 
този род. Единственото изк- 
лючение от общата Визуална 
бозавост са филмчетата 
между отделните нива. Клип- 


ни и забавни, човек може да 
им се наслади истински. 


Во попада В Капегорията на 
средностатистическата 
посредстВеност. В пуцаница- 
та няма префърцунени супер съраундове, 
Всичко си е почно на мястото без ншщо 
излишно и дразнещо. 

Е Апу Меп: загде 5 Маг не е някой 
ВърхоВ хшп, но определено може да зарад- 
Ва предразположените Към подобен род 
геймКи. Праволинейността и честите 
моменти на сейване гарантират едно 
сравнително безметежно изиграване, Ко- 
ето В редица случаш може да се Възприе- 
ме позитивно. От друга страна, “положи- 
телните” черти на играта могат да са 
точно това, Което би разстроило някои 
закоравял 30 маниак, който е зажаднял за 
нови предизвикателства. Така че, ако спа- 
даге Към последните, зарежете мисълта 
за настоящото чудо и Вървете да играв- 
те на ОооМ 3. 

Сергей Ганчев 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
пеадо Е сървъри 


плащаш 1 
играеш 2? часа 
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четата са учудващо прилич- 


Аудиото на играта отно- | 


издател Копат! 


благоприятно за нас, добре поизпек- сайт ПАр:/Лммлу.Копап.сот/вйетишд. 
лите се на слънце геймъри. След по- излиза + септември 2004-та 
явата на сензационния ПооМ 3 и игри оп платформа РС, 52, Хвох 
сорта на бо!/фегв: Негоев о! Мопд Маг |, 
скоро ще излязат и още силни заглавия 


| зори лято се оказва доста 


Ако някоя сутрин се събу- 


Като например Най-Ше 2 и разбира се - 
бет НШ 4. И за да придобиете по-добра 
представа Какво може да очаквапе ог 
| четвъртата част на Кулповата сър- 
1 Вайвъл хорор поредица на Копап!, просто 
1 прочегегле следващите редове, кошто ще 
Ви запознаят със същността на послед- 


ната бета Версия на Те Коот. 


| 


и 


ло и осъзнаете, че няма 
никакъв нормален начин 
да излезете от своя 
апартамент, значи сте 
се пренесли в психар- 
ския свят на ЗПепь НП 4: 
Тпе Воогпа 


ш 
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я 
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Тпе ЗХогу 


Историята на иг- 
рата този път се 
Върти оКоло смразя- 
Ващите Кръвта прик- 
лючения на новия ге- 
рой Хенри Тауншенд. Предизвика- 
телствата, с Които той ще 
трябва да се справи, са пясно 
свързани с новото му Жилище. 
То се намира В пихото градче 
Южен Ашфийла, разположено само 
на няколко мшли от Саблюнт Хил. 
Всичко Върви чудесно, но за съжале- 
ние преди пет дни се случва нещо 
странно. Хенри започва да сънува 
психарски сънища. Те, заедно със 
стая номер 302, ще се намират В 
епицентъра на по-нататъшните Ви 
приключения. 
Самата игра започва не Къде аа е, 
а В съня на Хенри (ако си спомняте, 
така се случи и В предната част на иг- 
рата, само че погава Влязохте В мис- 
лите на 17-годишната блондинка 
Хедър). Впоследствие, не без Ваша по- 
мощ, Хенри ще разбере, че с него, с апар- 
тамента му, както и с целия му Живот се 
случва нещо адски странно. Той ще огК- 
рие и начин да се пренася В алтернапивно 
измерение, Което е пренаселено оп адски 
изчадия, прудно разгадаеми пъзели и по- 
нове страх и ужас. 


Призрачната атмосфера 
се долавя още В първите минуги на 


дите в собственото си лег- 


игра, Когато се озовавате В апартамен- 
та на Хенри. Нищо В него не е така, как- 
то трябва да бъде. След КратКо размо- 
таВане наляво и надясно В Кошмара на 
главния герой, Където демонично съзаа- 
ние се опитва да пробие през една оп 
стените на Вашето жилище, Внезапно се 
събуждате. ЛюбопштстВото Ви Вече е 
достапъчно провоКирано, за да продъл- 
жите смело напред, спускайки се В сложни 
и опасни ситуации. 

Оглеждате се - лампата на масичка- 
та хвърля едва-едва мъждукаща свеплин- 
Ка. Напрягате очите си и Виждате, че 
Външната Врата е залостена с Всевъз- 
можни Вериги. ОпитВате се да ги махне- 
те, но напразно. Не можете да излезете, 
колкото и да блъсКкате. Сгпланали сте зап- 
Ворник В собственото си Жилище. Но как 
е Възможно това? Вглеждате се по-вни- 
мателно и Виждате думи, изписани с Кръв 
- “Не излизай”... Кой го е направил? ОткКъ- 
де са се появили тези Кървави отпечап- | 
ци от ръце по сгената на апартамента | 
Ви? ЧуВаге странни звуци откъм банята | 
- обръщате се бавно и се опправяте на- 
там... Влиза... Виждате малка дупка... 
Точно пполкова голяма, Колкото да може 
да преминете през нея. Какво ще напра- 
Вим? 

За сглраховитата атмосфера допри- 
насят не само разлагащите се зомбита и 
Всевъзможните същества, щъКащи из 
алтернативното демонично простран- 
ство, В Което ще Ви отведе дупКата, но 
също така и 


зашеметяващите 
графични ефекти 


Кошто на моменти могат да накарат 
сърцето Ви да слезе до петите за по-мал- 
ко от секунаа. Заобикалящият Ви свят 6 
създаден по такъв начин, че постоянно 
Ви поплисКа и Ви Кара да подсКачате от 
ужас при най-малкия шум. Но това е напъл- 
но нормално, шмайки предвид, че сглава 
дума за поредната част на 5йеп! НШ. 

Всъщност много се накефих на един 
елемент от Визията на играта. Става 
Въпрос за плова, че цялостният образ, 
който Виждате на монитора, се изменя 6 


зависимост от ситуацията, В Която се 
намирате. Например, Когато се случва 
нещо напрегнато и неочаквано, на екрана 
Ви се появяват особени смущения Все ед- 
но гледате кабелна телевизия, а навън ва- 
ли пороен дъжд. Когато се чувспвате 
застрашен оп приближаващо зомби, 06- 
разът също се деформира по специфичен 
начин. Освен пези ефекти и разбира се, 
чудесната история, за атмосферата, с 
Която сме свикнали да ни обгръща поре- 
дицата 5йеп НШ, се грижи и 


разцепващият 

съзнанието сауна 

Който на моменти е В състояние па 
докара някоя по-лабилна личност до сери- 
озно психично разстройство. В хода на 
самата игра музиката и ефеклште се 
превръщат Във Важен фактор, допълващ 
атмосферата. Особено, Когато ги чуете 
по Време на междинните анимации, Кои- 
то са буквално през пет минути. 

Нещо, от Което не съм особено д080- 
лен, е Контролирането на персонажа. От- 
начало няма никакви проблеми с Камерата 
и управлението. ВсичКо си е така, Както 
сме свикнали да го Виждаме В подобни иг- 
ри. Но, навлизайки навътре В геймплея, 
ще разберете, че да се научите да Кома- 
навате добре сВоя главен герой, не е ни- 
Как лесна задача. За пова неудобство 
според мен е Виновно малко некоордини- 
раното поведение на Камерата, Която 
може да се мести, но на моменти и това 
не помага. 

Гледните плочки В 5пеп НИ 4 са Вече 
оВе на брой. Когато Хенри е В нормалния 
свят, демек - 8 апартамента си, ще наб- 
людавате директно през неговите очи. 
Когато обаче преминава през дупката 6 
тоалетната и се преселва алпернатив- 
ния демоничен сВяг, перспективата спа- 
Ва оп прего лице, Както е и Във Всички 
останали части. 


Скоро и на нашите монитори 


След броени седмици Зйеп НШ. 4: Тпе 
Коот ще се появи на пазара и В нашата 
страна и погава ще можете сами да оце- 
нште нейните качества, били пе положи- 


- Основната разлика е промяната на мястото. 
Докато предишните три части (които Всъщ- 
ност са само две за РС, защото бйеп НШ 1 се 
появи единстВено за Конзоли) бяха обединени 
от факта, че дейспвията се развиват В “плу- 
хото” градче Сайлънт Хул, то пук, Както Вече 
Ви споменах, ще се преселите 8 Южен Ашфийла. 
- Пак е подменен главният герой В играгпа, Кой- 
то отново е мъж Като В 5Пеп! НШ 2. ЯВно жен- 
скопо присъствие В предишната част на игра- 
та не е било достатъчно убедително. 

- Гедната точка преминава пу от първо, по 
от трето лице В зависимост от това В Ков 
измерение се намирате. 

- Ще се сблъскате лице В лице с нови ужасява- 
щи чудовища, Кошто имат потенциала да 
спрат Кръвообращението Ви за секунди, сплига 
да ги Видите на тъмно. Освен тях, ще се за- 
познаете и с духове, Които могат да Ви атаку- 
Ват дори и през стените. 


Прилики 
- Както и В предишната част, играта започва 


В съня на главния герой. По-късно отново ще 


имате Възможността да се пренасяте В Кош- 
марите на Хенри. 

- Прилика се долавя и В начина на игра, но това 
е неизбежно. Една промяна В апакагла не е дос- 
татъчна (колкото повече задържате съот- 
Ветния бутон, толкова по-силен удар ще нане- 
сете). Може би производителите оп Копап! 
трябваше да помислят повечко Върху измисля- 
нето на по-иновационен геймплей. 

- Друга прилика В геймплея на играта са анима- 
циште, Които се появяват през няколко минути 
и създават Впечатлението, че сте участник 8 
хорър филм. Тази прилика обаче е съвсем допус- 
тима, имайки предвид Въздействието, Което 
тези филмчета оказват Върху играча. 


телни шли отрицателни. Лично за мен цг- | 


рата заслужава овации за гпова, че става | 


дума за четвърта по ред част огп една 
Вече утвърдена, но поизпъркваща се по- 
редица, и същевременно Все още има Как- 
Во да предложи. Сигурен съм, че хората, 
за кошто Бйеп НШ 4: Тпе Воот ще бъсе 
първата игра от поредицата, ще бъдап 
приятно изненадани от ВсичКо, Което ще 
Видят на екрана. Но същевременно изпит- | 
Вам и леки съмнения, че старите фенове | 
ще намерят нещо, Което ще може да ги 
изненада и Впечапли. | 
Асен Георгиев 


42 1 РС МАМА 9/2004 ВЕУПЕМ/ 
“...и се показа Божеството-главен редак- 
тор над облаците. И на мирянина си така 
проговори: Не слушаше Ме ти и не изпъл- 
няваше Волята Ми. Наместо работа да 
Вършиш, по цял ден с мляко се наливаш и 
по цяла нощ Месй-игрици цъкаш. Почувст- 
Вай гнева ми и земи тоя селскостопански 
симулатор, та да види жълтата ти Кра- 
туна мит и легенда ли са само тия запла- 
хи ши НЕ!” 
Апокалипсис на Сандро, 
глава 1, стих 1.0 


така, смазан от 60- 
И жестВеното присъс- 

твие, най-накрая от- 
Ворих очи, за да Видя В ръ- 
цете си малкото пластма- 
сово дисКкче с играта. С 
бодра, леко мазохистична 
песен на уста (“га малко бях 
овчарче и ОНчиците пасях, 
за ферма си мечтаех и ху- 
бавВ, як, пердах!”) и още по- 
бодра усмивка заседнах зад 
щайгата с оВата Кабела 
отзад, привързани Към аг- 
регатчето В плевнята. Се- 
га сом Вече печен Джо Фар- 
мър, имам си ферма, Въртя по 100 глави 
едър рогат добитък, 2000 кокошки и чат- 
пат Връткам съседката, оная лунавичава- 
та, с големите очи и малкото мозъче. И 
ако, докато си Карате хондичката из някоя 
от славните ни, БГ-таде мегпрополийки, 
Във Вас се пробуди един глас, Казващ: “няма 
нищо по-свежо от миризмата на конски 
фъшкКии рано сугтрин...”, а по разбираеми 
здравословни причини не искате да намине- 
те до най-близкия ромски КВартал, за да 


ТКЗС СИМ 
| графшка 
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ИВА земеделеце ЗЩ 


- 


изпитате Вопросния обонятелен оргазъм, 
то дойпп Оееге Атепсап Еаплег е точно иг- 
рама за Вас. 


- 
без | 
ше» 


ОК, без КонсКите фи и 
Със зачервен Врап, след неколкод 
но цьъкане на първата Кръстоска между 
Сим- и ТКЗС-менидЖор, мога с радост да 
Ви съобщя, че си шмам нов, личен хит за 
това лято. То не бе радост при първото 
осВвинВане В дВете Кочини и якото мазне- 
не на поржоли половин година по-Късно. Не 
бе борба с разни малки, хвърковати и 
грозни Вредители из нивята (що песпти- 
цио се изсипа тогава, и В С8С: бепега!5 
няма толкова Ангракс). А Като се качих- 
ме със съседката на Комбайна... ей, Какво 
осеменяване падна, но нали В друга една 
песен от Комунистическия ни фолклор се 
пееше: “Сей, земеделецо - днес му е вре- 
мето, хворляй добри семена...” (вВсъщ- 
ност става дума за популярен БЗНС-хит 
по текст на Иван Вазов от Времего на 
Александър СпламболшйсКки - бел. ред.;)). 
Пъки авиация имате... С други думи: бит- 
Ката се Води на при нива - Кашимерия, 
наземна Верижна техника и Във Въздуха -- 
дВуплощниците сипят зелена гнъс, Която 
с малко подходящо настроение, Въобра- 
жение и половин бутилка долнопробна ог- 
нена Вода се превръща В напалм, а Житни- 
те Класове - В шибани Виепнамци. 
Е-ех, РСМ - животът е хубав! 


МалКо по-сериозно 


Всъщност играта е един доста Ккомп- 
лексен и забавен (при определен тип изв- 
рапено Възприятие на света) шкономи- 
чески симулатор. Той се гради от три вле- 


«труд ста 


месо му евремето, 8 
хвърляй- добри семе 


- - 


мента - фермерите, реколтага и пазара. 
Първите могат да бъдат наемани и раз- 
Карвани В зависимост от нуждите Ви. 
Тяхната роля е да се грижат за добитъка, 
да поправят сградите или да яхат Ком- 
байна. За заблудените овчици сред Вас, 
читателите, ще направя едно малко по- 
яснение - разните му там мръвки и пър- 
Жоли не се раждат по дърветата, ншто 
се срещат В природата под пази си фор- 
ма. Но Вместо да Ви обяснявам Какво 
точно е свиня шли магаре, прочетете 
“Мечо Пух” - изданието с много Карпин- 
ки, и ще разберете за Какво иде реч. 

И така, докато едни грухат Кравите, 
други се мотат из полето, а трети се 
съвкупяват помежду си, осигурявайки Ви 
малки фермерчета, Времето си тече. И В 
зависимост от добрата Ви преценка за 
наличните средства, за разходите, Коц- 
то трябва да направите В наемането на 
персонал, закупуването на земеделска 
техника, нови Животни, храна за глях, 00- 
пълнителни услуги и Консумативи и т.н. 
на Края на годината пвглите голямата 
черта. При добро изпълнение ще получите 
оплична реколта, фермичКата Ви ще се е 
разраснала мащабно и Кинтште ще запе- 
Кат Ком бездъното Ви селско ожобже... 

Така че ако смятате, че някъде дълбо- 
Ко Във Вас дреме неразкрит аграрен ге- 
ний, захващайте „опп Оееге Аглепсап 
Еаптег и започвайте да цъкате. И не заб6- | 
равяйте редовно да доште Кравите, да |" 
поливате доматите и ако станат големи | 
и хубавки - да изпратите до редакцията 
мостри за дегустация... И с малко Крас- | 
тавички и сиренце може да ги гарнирате, | 
поКки гроздовата Взе да свършва. 
Георги Панайотов | 


, За истинските мъже, бирата и лосовете 


анаца... Място хубаво, с хубави го- 
К рички, полянки и барове с надпис: 

“Яжте вленсКко, 50 000 Вълка не 
могат да грешат”. Страна на заснежени 
склонове, на французи и англичани, Жидев- 
щи мирно един с друг. Страна на хокея. 
Игра на испинските мъже. Исглинска, 
първична. В нея да направиш хедшот със 
сплика си В главата на противников играч 
е не само позволено, но и ще се приеме с 
Възторг от публиката - Която, Както Ви- 
наги, е Жадна за зрелища. Уви, В Болгария 
хокеят е Като бейзбола, американския 
футбол и стрийптцйз баровете -- Вегеги- 
рап, малцина знаят за тях и още по-малко 
се осмеляват да се опитат да си изкар- 
Ват прехраната по този начин. Не че няма, 
но В сравнение с популярността им на За- 
пад от Драгоман, все едно че ги няма. 


Доста прогииворечиво нещо е един 
мениджър на тема хокей. От една стра- 
на, имаме изпълнената с екшън и напре- 
Жение спортна дисциплина, от друга - бав- 
на и методична геймка, Която е перфект- 
на за прословутите дъждовни и летаргич- 
ни летни следобеди, за отмора след пежък 
работен ден и за шахматисти. 

МН! -геймКата е продукт на създате- 
лите на футболната серия мениджъри 
Спатрюпзтр Мападег и на моменти... 
Всъщност, нека си го призная - 


играта изглежда Като мод 


за Въпросната серия. Просто са сме- 
нени имената на първенствага, опбори- 
те и играчите. Дори еножинът за процг- 
раване на мачовете е същият, с малки 
промени, за да се напасне с правилата на 


: ЕазЕ е Носкеу Мападег: Ег 


графика 
1 звук | 
гешлплей 
общо 
издател 


хардуер 
софтуер 
платформа 


хокея. От друга страна, поне аз не бях по- 
падал на друг хоквен мениджър, така че 
лош ши хубав - това е, Което имаме. 

Ще можете да си изберете отбор оп 
някое от по-известнште първенства 
(съмнявам се, освен ако не сте Върл по- 


читател на ледените игри, че познаваге 
друго, освен руското, Канадското или 
американското) и да го прекарате през 
Всички Възможни шампионати. В играта 
няма екшън - най-многото, Което може- 
те да Видите, е прозорче с тактиката си 
и Коментар Какво слава по Време на ма- 
ча. Исплинските страсти се разразявап 
не на игрището, а на мениджърско ниво - 
ще трябва да печелите мачове, за да си 
осигурявате спонсорство и реклама оп 
големи Корпорацич. Със запечеленшпе гу- 
щерчета пък ще се опитвате да привле- 
чете по-качествени играчи В отбора и па 
ги изкопчвате изпод носовете на алчнште 
мастити отбори (истинските мениджъ- 
ри Винаги Вземат тим от трегаа глуха и 
го правят шампион - по-интересно в). 
В един хубав миг ще можете 


да зарежете стартовото 

си отборче 

ц понесен на Крилата на репутацията 
си, да поведеге някой от сигурнште шам- 
пиони В 19-те предлагани лиги. Поспоян- 
но ще уреждате и наблюдавате плрени- 
ровките на питомците си и Въз основа 
на показаното, ще налагате промени В 
тактиката и състава на отбора. Ще се 
борите и с медиите, но Веднъж привлече- 
те лиги на своя страна, славата Ви може 
да нарасне нешмоВверно. И не забравяйге, 
че пам някъде горе Винаги има по-голяма 
рибка, един митичен чичко-паричко, чии- 
то желания също ще трябва да задоволя- 
Вате, ако Желаете кранчето от средства 
Към тима Ви да не секне плотално. 

Трябва да отбележа също пака, че мо- 
Же да се напише Книга специално за ста- 
тустиките на опделните играчи и начи- 
ните, по Кошто те се променят 8 зависи- 
мост от заплащането, тренировките и 
средата, как тези промени Влияят на иг- 
рата и т.н. Но, уви, нямам и грам място 
повече, затова само ще Ви Кажа: ако игра- 
чите са доволни, резултатите са Високи 
и чичКо-паричкКо е хепи. Абе доволност му 
е майката и пода си е. 

Въпреки адски неогличаващата се 
графика (таблици, ппаблици, плаблици и 
знаете ли Какво - още плаблици) и ЗВуК, 
играта е един доста добър мениджър, а 
Жанрът Винаги си е имал своите Верни 
фенове. Така че: по една Виртуална бира и 
вленско за Всеки ог глях! 

Георги Панайотов 
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“свогом независимост - ЗДРАВЕЙ, 


След близо 7 години разра- 
ботка първото (и очевидно 
последно) независимо пворе- 
ние на Тоби Гард най-после Ви- 
бя бял свят. Екшън-приключе- 
нието с гледна почка от 
трето лице, наречено баПе- 
оп, се появи по магазините 
от Каталога на издателя 51, 
ексклузивно В Хвох формат. 
Тоби Гард спечели световна 
слава Като създател на Лара 
| Крофт и първия Тот ВКайег, 
за да напусне Соге непосредс- 
тВено след завършването на 
играта, още преди големите 


пари да влязат по сметката 
на сгплудиото. СобстВената 
му новосформирана Компа- 
ния, Сотошпдто Еастог, се зах- 
Вана почти незабавно с рабо- 


МАСИВЕН БЕТА-ТЕСТ ЗА КПГЕ2ОМЕ , 


Издателите на КШгопе, бопу 
Сотршег Етмепаптет, са 


старгпирали бета тест с не- 
Виждани за Ни! регвоп зПоо!- 
ег игра мащаби. Само 8 Ща- 
тиште се очаква В песта па 
се Включат близо 10 000 ду- 


шш Това показва наистина 
сериозните планове на бопу 
относно бъдещето на фран- 
чайза. РазработВан от холан- 
дското студио  Сишега, 
КШгопе Вече е спряган от не 
едно и две специализирани из- 


тата по Сайеоп, за да обяви 
фалита си преди броени дни. 


Сензацията дойде с изявлени- | зъ 
ето на Е4о5 (издател на 
ТотЬ Кайфег), че Тоби Гард е 


назначен Като старши гейм- 
дизайнер В Сгузта! Оупапи!сз по 
проекта... Топ Кайег М!! Ве- 
роятно си спомняте, че Е 1405 
“отнеха” Топр Кайег от ръ- 
цете на Соге поради все по- 
слабите продажби на Всяко 
следващо издание оп пореди- 
цата, Като шестата поредна 
игра - Апое! о Пагкпезв, удари 
Кажи-речи дъното. От друга 
страна, Сгува! Пупап!сз 
имат почти безупречно пор- 
тфолио, В Което се откроя- 
Ват игрите от Вселената на 
бош Неамег и Гедасу о! Са. 


дания Като единственият се- 
риозен КонКкурент на На!о2, 
поне на Конзолния фронт. 
ДейстВието на играта се 
развива В близко бъдеще, Ко- 
гато Космическата Колониза- 
ция е Вече факт, и се Върти 
около жестоКия Конфликт 
между силште лоялни на 3е6- 
мята (15А) и сепаратистите, 
нарекли себе си Неопа!. За- 
сега премиврата на КИ2опе е 
обяВена за есента на пази 
година. 


СИНИ ЛЪЧИ" ЗА РГАуВТтАТОМЗ 


Наскоро американският ми- 
рър на уебсайта на Ропез поч- 
ти потвърди В своя доклад, че 
Рауф!айопЗ ще ползва Вш-гау 
технологията. Според спа- 
тията > представители на 
бопу са споменали, че новото 
издание на пляхната Видеокон- 
зола Рауфайоп ще Включва 
Ви-гау дисково усплройсгво, с 
уточнението, че официалните 
характеристики на Рауза- 


Поп ще бъдат оповестени 
около 31-Ви март 2005-та го- 
дина. Базирана на пл.нар. “сини 
лазери", Ви-гау пехнологията 
позволява записа на 23 СВ ин- 
формация на диск с размерите 
на стандартно ОМО и СО. До 
този момент 13 фирми са се 
съгласшли да започнат произ- 
ВодстВото Ви-гау Ос Виде- 
оплепъри до Края на финансо- 
Вата 2005-та. 


РЗР МОЩЕН КОЛКОТО РСАУБВТАТОМе 7? 


В интервю пред японския офи- 
циален Раузтайоп уебсайг, би- 
ректорът на бопу Казунори 
Ямаучи е заявил, че РАР (Рау- 
Уайоп Ропаше) Версията на 
Сгап Типзто 4 ще бъде почти 
директен порт на Рауз(аЦ- 
оп2 изданието на играта. Гос- 
подин Ямаучи е пояснил, че 
това ще е Възможно благодца- 
рение на хардуерната мощ на 
Р5Р Която е сравнима с пази 
на РаузТайоп 2. В бопу не Кри- 
ят, че причината няколко оп 


най-големите Р52 хитове оп 
техния Каталог да бъдат пре- 
работени директно за Рб5Р 
(Вместо заглавията да бъдагт 
разработвани “от нулата”) в 
В Желанието на Компанията 
да намали разходите, свърза- 
ни с премиерата новата пре- 
носима Конзола. В заключение 
мистър Ямаучи е уточним, че 
Р52 премиерата на бгап Тийв- 
то 4 е Все така запланувана 
за 2004-та година, 663 обаче 
да спомене КонКрегпна дагпа. 


ВЕСОЕНТ ЕШИ. 4 


ъпреки безспорната си, 
Вас феноменална 

популярност, Кездеп! Ем! 
си остава една оп най-пропти- 
Воречивите поредици В света 
на компютърните и Видеоиг- 
ри. От една сграна, Кез Ем! 
може да се похвали с една оп 
най-напрегнатите и уникални 
игрални апмосфери, създава- 
ни някога. От друга - след по- 
Вече от дузина издания, Кръс- 
тникът на зигмма! Поггог жан- 
ра Все така има една от най- 
закостенелите (и, уви, неадек- 
Ватни) системи и за управле- 
ние. Интерфейсът на Вездеп! 
ЕМ също не е мръднал и на 
Крачка от доброто старо Вре- 
ме. Нещо повече - макар игри- 
те с това шме опдавна да 
ползват изцяло примерни гра- 
фични еножини, техните съз- 
датели така и не успяха ба се 
Възползват адекватно от пло- 
Ва безспорно преимущество. 
Казвам Всичко това с най-006- 
ро чувство, просто защого 
съм страхотен фен на Нез!- 
дет Ем. Защо точно сега? 
Отговорът може да бъде са- 
мо един - Кезфеп! Ем! 4! Каза- 
но накратко, поредният (и аб- 
солютно нов) НЕ е дотолкова 
различен от предишните из- 
дания, че мнозина си задавап 
логичния Въпрос - “дали това 
е Кезтдеп! ЕП, все пак?” Отго- 
Ворът на бащата на пореди- 
цата, Шинджи Миками (сцена- 
руст и главен дизайнер на КЕ 
4), и на продуцента на проек- 
та, Хироюки Кобаяши, е: Кате- 
горично да! 
Но неКа не изпреварваме нови- 
ните. Започваме с лошага но- 
Вина - Везтфеп! Еу! 4 е планира- 
на Все така само и единспве- 
но Като батеСшре издание. 
Засега няма дори слухове за 
някаква промяна на този 
фронт. Слава богу, оттук на- 
татък до една новините са 
добри. Преди ВсичКо, две думи 
за историята. Главният герой 
този пот ще е добре познапи- 
ят Ви от ВЕ 2 - Леон С. Кене- 
ди. Междувременно той се 6 


превърнал от ченге новобра- 
нец В зрял мъж и агент по си- 
гурността на президента на 
Щатите. Проблемът е, че В 
началото на играта Леон Вече 
е В “лека” издънка, тъй като 
дъщерята на президента е би- 
ла отвлечена. Нашият човек | 
трябва да оправи нещата, а 
неговите разследвания го оп- 
Веждат В непознато, заглън- 
тено селце някъде В Изгпочна 
ЕВропа. Между другото, по 
Въпроса за мястото на дейс- 
тВвието още се спори. Чеглох 
дори, че историята се случва 
някъде из Лагиинска Америка. 
Може би защото В една оп 
първите междинни анимации 
Леон се Кара с някакъв глип, 
Който му тегли една... на ис- 
пански. Мен ако питате, су- 
бектите, с Които Леон си има 
грижи В последното публику- 
Вано Видво от играта, прили- 
чат досущ на прансилвански 
свляндури (или поне на холи- 
Вудската представа за глран- 
силвански селяндури :). 

И така споменахме първата 
особена думичка, свързана с 
ВЕ 4- “селяни”. Или с други ду- 
ми - нормални хора (Добре ае, 
почти нормални. Иначе няма- 
ше да има какво да се случи В 
играта.) Още ли не стопляте? 
НиКакви зомбита, бе хора! 
Опа-а, една от запазените 
марки на поредицата отиде? 
на Вятъра. Сега Вече сигурно 
няма да се учудите, ако Ви Ка- 
Жа, че от добрата стара “Ъм- 
брела” също няма дори помен. 
Без майтап! И така, нека пре- 
говорим - стар персонаж, но 
В нова ситуация, на фона на 
нови декори и - очевидно! - с 
нова “зла сила”, спояща зад 
цялата бъркотия. И това е са- 
мо началото! 

Нека сега преминем от Козме- 
тиката Към съществените 
неща. Първото нещо, Което е 
направило Впечатление на 
ВсичКи очевидци, 6 изцяло но- 
Вият посход Към Камерата, 
Която -- изненада! - Вече не са- 


мо че не пречела, ами помагала | 


4 оф - 
УПУР 


ддорШ Принципно  оглново 
става Въпрос за гледна гпочка 
от трегпо лице, но с извеспни 
уговорки. Една оп най-инпе- 
ресните измежду тези “уго- 
Ворки” безспорно е позицията 
на Камерата при спрелба. Ко- 
гато написнете бутона за 
“Вземане на мушка”, Камера- 
та се изнася леко Вспрани, 
над дясното рамо на Леон. Да, 
точно така, почти Като В 
бритег Се. Нещо повече, иг- 
раещият дори ще може да 
премине Към гледна плочка ог 
първо лице. При стрелба 98е- 
те гледни точки са абсолют- 
но равноправни и само от Вас 
зависи Коя точно ще избере- 
те. И за да Ви е още по-лесно, 
повечето ог оръжията на Ле- 
он ще имат нещо Като лазе- 
рен мерник, с Който да може- 
те да се прицелите по-прециз- 
но В определени точки оп гля- 
лото на своя пропувниК. 

И Като си говорим за лазерния 
мерник, това ми напомня за 
друг сериозен плюс на Везфеп! 
ЕМ! 4 - изкустВения инте- 
лект. Мнозина от щаспливци- 
те, опитали играемото демо 
на играта, са забелязали, че 
ако задържиш твърде дълго 
лазерния си мерник Върху ня- 
Кой от споменатите по-горе 
“селяни” (опитвайки да се при- 
целиш за пеайбпо?, да речем), 
оня парикат се “усеща” и пу- 
такси отскача Вспранш Ча- 
Кайте, чакайте, поба не е ни- 


що. Когато се опитали па 
гръмнат един оп селяците В 
гръб, но не уцелшли, колегите 
Журналисти с изумление изг- 
ледали Как селякът се обръща, 
за да Види Какво сглава, после 
бързо се скатава 8 храстала- 
ците и оттам изсвирва с ус- 
та на “аверите”, Кошпо пу- 
такси му се притичва на по- 
мощ! Не е зле, а? 

Последното от нововъВедени- 
ята, разкрити до момента оп 
Сарсот, е т.нар. “екшън бу- 
тон”, Който променя функция- 
та си В зависимост от ситу- 
ацията. Приближавате до не- 
играем персонаж и ако искате 
да поговорите с него, напис- 
Кате “екшън бутона” (бутон 
“А” на СатеСире ожойпада). Т0- 
Ва Всеки го може, нали? Добре, 
сцена номер 2. Леон влетява В 
малка Къщурка, преследван по 
петите от плълпа гневни... 
абе, селяндури, с извинение. 
Той затръшва Вратата зад се- 
бе си, но пя очевидно няма да 
издържи дълго. Леон минава 
Край малкото прозорче, тър- 
сейки изход оп сшпуацията. 
ИзВеднъж на екрана се появява 
надпис - “Скок през прозоре- 
ца?”. С едно натискане на Все 
същия “екшън бутон” нашияп 
чоВек разбива прозореца с пер- 
фектно сКоК-Кълбо. Сцена но- 
мер 3. Малко по-натагпък В се- 
лото единстВеният път за 
отсплопление минава през дър- 
Вена сглълба, подпряна на спе- 


ната на близка Коща и Водеща 
Към покрива 0. Леон се пока- 
терва бързо ши точно Когато 
Вече е спъпшл на поКрива, нов 
надпис на екрана го пита - 
“Ритане на сглолбата?. Ло- 
гично, не мислите ли? 0собе- 
но, ако не искате селяципе, 
Въоръжени с Вили и факли, па 
Ви последват. И така нага- 
пък, и така натагпък... 

Абе, Къде ми е акълът?! Забра- 
Вих да Ви спомена за превозни- 


Пеайег хе: 


София (02) 3Х-97 851 3540, Сотрше! 813 2811, ПааСот 981 8240, Пагарго 950 
1695, ЕФСОМ 821 1143, аг Сотршев 8221000, МИЕ. 973 3508, Мищейестотсв 
915 5555,Регзу 955 5013, 588 91 945; Плевен (004) попес Сотршетв 80 2441; 
Шумен (054) епко Сотршегв 83 1700, РАП 35 830712, КОМ 892040; Варна 
(052) Тетриз2000 610 730, То!ех 600 667, Сотпиес!М 301 920, Каиех 667 076; Русе 
(082) Айаз-К 222 027, опиша 8Н 274 189; Бургас (056) 294 843 907, Теайег 

шег Зегисе 38 290; Добрич (058) 
Ерабой 604 546, Матаг 604 388; Кюстендил (0789 Екопн1 53170; Пазарджик (034) 
1202000 440 236; Благоевград (073) Катар 880 780, Вигап 880 813 


Тесрпоюртез 800 109; Стара Загора (042) Сощ 


КТСН5 ВщЩаапа 


« бойа - Мавзйеу Рага - иметайопа! Визпезз Сепие :1е1121 917 85 30 - ах (2) 936 61 75 


те средства В играта. Добре 
де, хайде някой друг път, че 
стагията и без друго се полу- 
чи дългичка. Какво да Ви кажа, 
аз лично много, ама много се- 
риозно се замислям дали да не 
се изръся за един брой оп ли- 
лавата машинка на Мепдо. 
Пък поКу-Виж до излизането 
на Кездеп! Еу! 4 цената 0 ста- 
нала и В България някакви си 
там стотина евро. Каквато е 
Вече В останалата част оп 


63 


БАг?Н Е 


КТСН5 ВШаапа 


ас 


(ЕБЕНО 0Е ЗЕ 


яма начин да не сте чу- 

Ли Вече. Не и ако сте по- 

не малко нещо фенове 
на Култовата поредица 2е!йа. 
На своята пресконференция 
непосредстВено преди тазго- 
дишното ЕЗ, състояла се В 
Нойумуоод 8, Натапд Сопр!ех В 
Лос Анажелис, Миепдо обяви- 
ха официално (покрай Всичко 
друго) и новия си 2еща про- 
ект. На сцената за целта се 
появил не Кой да е, а самият 
“баща на 2еща” - Шигеру Мия- 
мото, сред чишто “деца” са не 
една и две други звезди на Ви- 
дво игрите, между Кошто Су- 
пер братята Марио, да речем. 


За да бъде Всичко още по- 
ефектно, Миямото сан носел 
8 ръцете си не по-малко про- 
чутште меч и щшт на Линк. 
Последвалият Кратък трей- 
лър отвял дори най-невъзму- 
тумата част от публиката, 
съставена почти изцяло оп 
Видели доста неща през живо- 
та си Журналисти. Както Ве- 
че споменах, голямата новина 
сигурно Вече Ви е известна - 
реалистично изглеждащият (и 
по-зрял) Линк се завръща три- 
умфално! Очевидно “анимаци- 
онното” превъплъщение на 
горския влф (с униформа а-ла 
Робин Худ) далеч не е било пос- 


рещнато плолкова добре, Кол- 
Кото се очакваше. Не че Тпе 
Мпо Макег (първото и Веро- 
ятно последно батеСире и3- 
дание на 2еща с анимационен 
привкус) не беше добра игра - 
напротив! Запштан защо но- 
Вата игра се Връща Към реа- 
лизма, Шигеру Миямото от- 
говоршл - “Една от причинште 
да сменим графичния стил на 
играта е много проста -- нап- 
равихме го, тъй Като твърде 
много хора искаха да го напра- 
Вим.” Другата причина, за Ко- 
ято Миепдо едва ли са склон- 
ни да говорят, безспорно 6 
проблемът, с Който гляхната 
128-битоВа Конзола се сблъс- 
Ка, Когато Всички (и най-вече 
конкуренцията) набързо я 0п- 
ределиха Като “ориентирана 


Към по-невръстните геймъ- 
ри". В момента СатеСшре по- 
Вече от Всякога се нуждае оп 
опровержение на тази уж не- 
Винна Констагация, Която 
обаче тежи Като черен печат 
на иначе доста симпатично- 
то лилаво Кубче. Безспорно 
доказателство за пова е екс- 
Клузивният Везшеп ЕМ! дого- 
Вор с Сарсот, Който излиза 
златен на Миепдо покрай ра- 
зочароващите продажби на 
изданията от поредицагпа, за- 
пазени единстВено и само за 
сатеСиде. 

Казвам ВсичКо плова, защопо 
Вероятно от него е продик- 


туван и далеч по-мрачният, В 
умерени граници тон на нова- 
та Х2ейа. Другите новини око- 
ло проекта са по-скоро добре 
забравени, или по-скоро “906- 
ре незабраВвени” елементи оп 
най-успешната Хейа игра 90 
момента - Осаппа о! Пте. С0- 
лидно преработени, така че 
да отразяват  приличната 
графична мощ на “куба”, раз- 
бира се. Като начало В новия 
проект огново ще можем да 
яздим Кон, екстра болезнено 
липсваща от Тпе У/па Макег. А 
Линк дори ще може па се сра- 
Жаба, яхнал своя благороден 
Жребец. Нещо повече - В 
трейлъра, показан на ЕЗ съби- 
тието на МиЧепдо, Линк даже 
Кръстосал пешком оръжие с 
прогливници, яхнали Коне. Ця- 


лата останала част от Виде- 
нште кадри говорела недвус- 
мислено за намерението на 
Миямото и екип да създадап 
една нова и по-добра (не на 
последно място В графично 
отношение) Версия на Осаппа 
ог Пте. Демонстрираните 
влементи от геймплея Копи- 
рали почти без промени играл- | 
ната система на споменатия 
по-горе хит за Мепдо 64. 
Всеобщото мнение обаче, Към 
Което се присъединявам и аз, 
е, че при толкова много Време 
90 премиерата на новата иг- 
ра, показаното до момента 
най-Вероятно е само Върхът 
на айсберга. Мога да Кажа са- 
мо “дано”! 


неща за правене: Някоо Колега 
беше определи шеговито 
тази игра Като Сгапй Тпей 
Ашо с Куче. Жалко наистина, 
че не съм се сеглил преди не- 
го, защото този етикет пас- 
Ва учудващо добре на 0005 
Ше. Само не ме разбирайте 
буквално, за бога. Приликата 
е по-скоро Вътрешна, ако мо- 
га да се изразя така. Тя се и3- 
разява по-скоро В свободата, 
която Ви е дадена, за да изс- 
ледвате Кучешкия свят на 
Джейк. Верно, общият пон е 
по-скоро детски (а не “деглин- 
ски”, ако ми следите мисъл- 
та), но аз неволно и почти 
мигновено се оказах увлечен 


| оже би сте прочели Вече 
Ме предварителния преглед 
| Оод5 Ше В рамките 

на Р5 Мапа. Ако не сте, ето Ви 


| пърВия интересен факт около 


тази игра - пя е дело на спу- 
диото Ргопег Овуейортеп!з, 
чийто основател и собстве- 


| ник е не Кой са е, а самият 


Деовид Брейбън човекът Ко0- 
то през далечната 1985-та 
буквално разтърси света на 
РС гейминга със своя Косми- 
чески симулатор (поради липса 
на по-добро определение) Ее. 
Вече се сещате защо бях леко 
изумен, Когато разбрах, че 
след не една и Ве години мъл- 
чание мистър Брейбън се поя- 
Ви отново В светлината на 
прожекторите, но пози път с 
проект за... “КучешКи симула- 
тор” за Раубайоп2! Очевидно 
човекът си пада по предизви- 
КателстВата и оригиналните 


| Концепции. Е, Как да не му иЗ- 
| ръкопляскаме дори само запо- 


Ва? Ето, че новата игра, Кръс- 


тена Под 5 Ше е Вече гоплода, 
т.е. дойде моментът да раз- 
берем дали Дейвид “ЕЩе” Брей- 
бън Все още “го може”. Моят 
отговор е абсолютно еднозна- 
чен - да, може го, макар че то- 
Ва няма да хареса на мнозина 
“геймъри с Капаци”. 

В случай че сте забравили, 
Оод5 Ше разказва историята 
на Джейк, който е... Куче, В буК- 
Валния смисъл на думата. Ка- 
то Всеки достоен индивид оп 
мъжка порода и Джейк си има 
дама на сърцето, Кръстена 
Дейзи. В самото начало Дейзи 
е отвлечена от КучКари с риск 
да се превърне В експеримен- 
тален образец за нуждите на 
пъКлените планове на главна- 
та злодейка на играта. Да, 
звучи точно Като Впороразре- 
ден филм на Дисни, но В дейсп- 
Вителност Върши работа, 
тъй Като В Оо9 5 Ше исплория- 
та играе просто ролята на 
рамка, заграждаща Куп инте- 
ресни и доста неглрадиционни 


от неговата забавна лекота и 
непретенциозност. Геймплеягл 
е разбит на множество “ми 
ни-игри”, до една наподобява- 
щи основни Кучешки занима- 
ния, Капо например преследва- 
не на миризми, дърпане на пар- 
цал и дори маркиране на пери- 
тория (хайде, разбира се, че се 
сещате Как Кучетата марки- 
рат першторията си). Управ- 
лението В рамките на глези 
малки предизвикателства е 
оригинално замислено и опре- 
двлено поддържа на прилично 
ниво Внушението, че Все пак 
цграете ролята на Куче. Не ме 
разбирайте грешно - не съм 
прогливник на насилието В иг- 
руте Въобще. 

Но след толкова много КърВи- 
ща и мрачни декори Оод5 Ше 
ми се стори ободряваща Кагло 
следобедна дрямКа В неделя. 
Нали се сещате, пази дрямка, 
след Която после можете да 
беснеете на Воля до сутринта 
на другия ден. 


„- НОЕАВОЯНЕ 5 ВЛ. РОРНЕСУ 


о мое скромно мнение 

создателят на зрамуп, 

Тод Макфарлейн, опреде- 
лено не е измежду добрите Ко- 
микс художници от последни- 
те све десепилетия. Ако не 
сте гледали издания на драми, 
рисувани лично от него, а не 
от някой от безкрайния екип, 
работещ по поредицата, по- 
добре не спорете с мен. Мис- 
тър Макфарлейн обаче е безс- 
порно добър бизнесмен. Меж- 
дувременно той успя да за- 
Върти една мини индустрия, 
Която опдавна е прехвърлшла 
границите на марката зрамп. 
Едно от най-успешните му на- 
чинания Категорично е Компа- 
нията за производство на ек- 
ШЪН фигури, Кръстена 


МсЕапапе Тоуз. Ако почна па 
изброявам плематичните се- 
рии, произвеждани от нея, си- 
гурно ще замръКнем и осъм- 
нем. Едни оп пях са доста 
добри, други не чак пполкова, 
но общото ниво е повече оп 


прилично. Сега обаче ще си го- 
Ворим само за една от тях - 
Мопяегв. Защо Макфарлейн и 
Копат! са решши да посВе- 
тягп цяла игра на една от най- 
слабите и неоригинални серии 
на МсЕапйапе Тоу5, пова за мен 
е пълна загадка. Вероятно при- 
чината е била доста прозаич- 
на - Копат! са се нуждавли оп 
евтин лиценз (но Все пак но- 
сещ В заглавието си магичес- 
кото “МсЕапапе”), а Макфар- 
лейн от популяризиране на 
скромно > продаващште св 
Мопя?егв играчки. Пшто - пла- 
тено! 

Дотук нищо чак толкова “чу- 
доВищно”. Такива сделки са Ка- 
Жи-речи ежедневие В поя биз- 
нес. Проблемът е по-скоро, че 
от тази ефглинджос идея се е 
получила ефпиндЖос игра. Две 
думи за историята (В случай 
че сте пропуснали предвари- 
плелния преглед на играта). 19- 
ти Век, аи светът е на път 
да изпадне В масова истерия 
покрай зачеспилите ужасява- 
щи инциденти - Върколаци и 
Вампири, нападат огпдалечени 
свлища, мъргпъвци се надигап 
от гробовете си... абе, сигур- 
но схващагле идеята. В цялата 
тая лудница Комай само учени- 
ят доктор Ханс Иегер е наяс- 
но със сшпуацията. Убеден, че 
Всичко това може да сложи 
началото на Края на сега, 
добрият доктор е наел някои 
от най-прочутите ловци на 
чудовища от целия свят и шм 
е Възложш да се справят с ай- 
ската напаст. 

Целият пози банален увод е 
последван от не по-малко ба- 
нален геймплей, подплатен с 
една от най-грозните Визиши, 


Виждани "00 > момента В 
Раубтайопд игра. Принципно В 
играта Ви е поверено управле- 
нието на цели четири персона- 
Жи, Като В произволен мо- 
мент можете да поемете 
контрола над Кой да е от плях. 
ТоВа хубаво, ама Когато се 
хвърлите с тия четирима 
юнаци право В мелето от чу- 
довища, Всеки опит за разум- 
ното шм (пази боже плакти- 


чесКо) управление оппива по дя- 
Волите. Накратко, очаква Ви 
безкрайно налагане на бутони- 
те, Кажи-речи без Каквато и 
да е идея за това Какво почно 
правите. Всъщност дори няма 
да Виждате бог знае какво огп 
това, Което става на екрана, 
просто защото играта е адс- 
Ки мрачна. Наречете ме мрън- 
Кач, но пова не е моята идея 
за добро забавление. 


За да победите морското 
1 създание: Използвайте (еа- 
1 дег (ученият), избегнете вод- 
ните попКи, Които морското 
същество изстрелва и го и3- 
чакайте да изскочи оп лего- 
Вището си. Изпличайте бързо 
и нагиснете “Квадрат”, за 
да го сразите. То ще бъде за- 
шеметено за известно Вре- 
ме. Сега използвайте сопо- 
атаки, за да го довършите, 
докато не е на себе си. То ще 
се Втурне В леговището си. 
Изчакайте, избегнете апаки- 
те му и повторете проце- 
бурата, докато г0 уншщо- 
жите. 

Пъзелът на Франкенщаон: 
Чеглиримата ловци са зак- 
лючени В оповлни стаи. Из- 
бврете Всеки един от пях 
Като преминете през Всеки 
герой поотделно. ЗатВворни- 

1 цте пресъздават Вашия 
4 Раубтаноп? геймпад. Този 
от тях, Който е В най-гор- 
ната позиция, отговаря на 
Клавиша “Триъгълник”, Вдяс- 
но - на “Кръг”, най-долу - на 
Хи ляво - на “Квадрат”. 
| КарлинКите на стената 
| представляват формите на 
бутоните. | Преместегте 
ловците на отговарящите 
им бутони. 

" Победете чудовището 
Франкенщайн: Изберете 
бшпдапо и ас Всички 


играта: 
- Изиграйте играта успеш-. 
но и ще отключите режи- 
мие Бошту Пугйега и Нагд. + 
| - Успешно изиграйте игра-. 
та В режим Пага, за да отк- 
лючите мегу пага и гей 008. 
геуомег режимите. 

| - Купеге оп ВаЩ пред- 

: мети 8 магазините, за да 
отключите Всички героц 

ч стран ш от арест 


други ловци да не атакуват. 
Не нападайте Франкенщаон. 
УВерете се, че шмате Високо 
МР (апакувайте някош оп 


другите експерименти, за да 


го повишите, ако има нужда). 
Отдръпнете се от Франкен- 
щайн. Ако никой не го напада, 
той ще отпусне ръцете си, 
ще Вдигне електрически гене- 
ратор над главата си и най- 


накрая ще го хвърли. Докато 


генераторът е Все още над 
главата му, той е напълно 
уязвим за атаките Ви. Ако 


можете да уловите момента, 
Когато опппусКа ръцете си, 
Веднага призовете Горския 
духи лъвът ще нападне уязви- 
мото чудовище, събаряйки го 
на земята и причинявайки му 


огромни щети. Изпълнете | 
сотро-атаките и значително. 


ще понижите НР-то му. Пре- 


ди да се е изправил, огпдръп- | 
нете се бързо ши той ще Ви 
нападне. Изчакайте, докато | 


раменете му отново св опп- 


пуснат, и повгларяйте Комби 


нацията, докато го убиете. 


| За да опключите допълни- 


телните движения, спече- 


1 лете Подду оо игрите. 


Седнете: Насолу, а ако ле- | 


1 жите - нагоре. 

1 Легнете: Наглснете надо- 
| лу, докато седите. 

4 Станете: Написнете на- 
| горе, докато седите. 

| Изтръскаште се: Наглисне- 
4 те ляво, дясно, ляво. 


Молете се 1: Натиснете 
ляво, дясно, нагоре. 


1 Молете се 2: Нагиснете 


дясно, надолу, нагоре. 


4 Молете се 3: Написнете 


ляво, нагоре, надолу. < 
Молете се 4: Напоснете | 
ляво, ляво, дясно. # 
Молете се 5: Наглиснегое | 
ляво, надолу, нагоре. | 


4 Обгазяване или естестве- | 
| но наторяване: Написне- 
| пе ляво, дясно, надолу. се 
| Маркиране на терштория- ДИВА 
Ш та отляво: Натиснете ля- | 


Во, надолу, ляво. 


| Маркиране на територия- 7 4 
та отдясно: Наглиснете |-7» 
1 оясно, ляво, дясно. | 


За да не огладнявате никога: | 


| Докато се разхождате из |. 
околността, от Време на ре 
Време ще Виждате сандъ- 


ци. Ако ги счупите, като се | 
затичате Ком тях и се | 


1 блоснете, Вътре ще отк- 

| риете храна. Изяжте я ня- 

1 ма да огладнеете. 

| За да Възвърнете пе, 
ИД то си: ч 

Д Използвайте Което ида в от | 

| овиженията за молене близо 
ЩЕ бочовек и има Възможност. 


то0 да Ви помогне. 


съди и: 
тото се задава поредният 
рнур. Ингересното В него е, че 
"няма. ба бъ де посветен на някоя оп 
традиционнште игри, а на Сгошпй Сотго! 
И Като шанс за безплатна разходка 90 
Швеция, сигурно не само аз съм заинте- 
ресуван от С бодонвнте 
2 е една доста праволинейна и срав- 
„ нштелно лесна за оВладяване игра, но ня- 
„ Кош тънКости са скрити при пръв поглед. 
3 следващите редове ще се спра подроб- 
: но на ролята. на различните единици и при 
ете фракции както ш на алтернатив- 
т ите режими на стрелба. Също така. ще 
зе опитам. да формулирам добра страте-. 
| гия при мач „Вирон м5. хора. Но порво един 
бърз съвет за сингъла. 


Сингъл 
„А-то 6 играта е едно от най-добри- 
те, кошто съм Виждал В страпегия. Ще 
и атакува постоянно, често използвай- 
ки различни маршруги и Войски, затова 
универсална защита няма. Никога не 
“ изоставяйте 12-то си безпризорно. В мо- 
мента, В който го загубшпе, освен ако не 
разполагате с огромна бойна формация 
наблизо, почти задолжително губите и 
| играта. Същото Важи и за пропливника. 
Ако ще щурмуват, го нападайте него- 
1 Вото 17 и оставете останалите плочки 

| по Картата за десерт. Иначе геймплеят 
Ш се превръща В една непрестанна игра на 
| котка и мишка, Която постоянно изпом- 
Ш пва ресурсите Ви и В Крайна сметка или 
губите, шли се Връщаме на стартова по- 
зиция без да сте постигнали някакъв 
„ практически успех. 

А сега да преминем Ком единиците. 


МЗА 
В играта Войските се делят на три 
типа - пехота, наземни единици и авиа- 
„ция. Хората разполагат с Кашимерия, 
тежка. Пебутва понариеристи деи 


ръвчетата. ш в срави. Зоете ги и преви 
оста добре защитени. На алтернативна 
грелба не могат да се движат и използ- 
„ Вап ракети. 
| | Всички пехотинци могат да поемат 
Контрол над сглационарните оръжия В иг- 
„ рата, но цената е, че губите дадения Вой- 
| ниКи лимитът Ви нараства с 1. За едно 
оръдие или ЗАМ например ще трябва аа 
плагигое 2 точки лимит. 

Общ трик при Всички Юнити с алтер- 
нагувната стрелба е, че ако превключи- 
те бързо, няма да има нужда да презареж- 
дате и буквално удвоявате сКкороспрел- 
ността на единиците си. Най-ефективно 
е при снайперистите. Те, опа своя спарана, 
поразяват с 1-2 изстрела Всеки пехоти- 


(5) 


нец и имат ограничено Воздействие Вър- 
ху танкове. Немислимо е да започвате 
Каквато и да е атака без ппях (освен ако 
противникът не използва и грам пехота). 
За правилното им приложение обаче, съ- 
що Както арглилерията, се нуждаят оп 
зроНег - Юншт, Който да разкрива Карпа- 
та пред глях. В алтернативен режим Вди- 
гат почти двойно щетите, кошто нана- 
сят, Както и обхвата си. : 
Тежката пехота е най-добрата В игра- 


та. В нормално състояние тези Войници 


стрелят точно, бързо и здраво, Като В 
същото Време са сравнително защитени 
(единствената Кашимерия с броня). В ал- 


тернативен режим бронята им пада, 0е- 


миджът им се Качва с 5096 и стрелят на 
автоматик с експлодиращи Куршуми, но 
доста неточно. Това е перфектен начин 
за справяне с големи маси гадове, но дос- 
та неефективно срещу малки. групи Вра- 


гове ши. единични опоненти. По принцип 


те са основното Ви бойно средство: сре- 


щу Вироните, ЧчишПО танкове, пехота и 


авиация са доста слаби срещ плях. Срещу 
хората са се неефективни. 5 снайпе- 
| о. Оглеж- 


я: 


дайте с се еасайеине за бункери и други: 
сгради, В Които да слагате пехотата си. 


Така Войниците Ви могат. ако не да спрат, 


то поне да забавят напредващите. Врази 


досплаптъчно. 


Задължителна част от Всяка армия са. 


инЖенерите 
При хората могат да се разгъват, лв- 


“ Кувайки бавно ВсичКо В определен радиус. 


Независимо дали атакувапте шли се защи- 
таВвате, ще Ви трябват около 4 от тях. 


Почти моментално поправят Всеки Ваш: 


юншт, попаднал под обстрел, Което, В оп- 
ределени случаи, решава изхода на схвап- 
Ката. 


броня ш точки живот, алтернативна 


: пи аоаа рева паша ц Сара. 


Чегири от паях задържат танкова Коло- 


В групата на леките машини попадат хота шли авиация. 


бъгитата, ракетоносците и бронетранс- 
портьорите (АРС). Порвите разполагап 
със слабо, но адски далекобойно оръдие. 
Благодарение на бързината си те са пер- 
фекгани за ппормозене на Врага и захваща- 
не на незащитени плочки по Картата. 
Вторите са незаменими при Въздушни 
атаки, особено срещу Вироните. В алтер- 
наплиВен режим могат да създават щи- 
тове, Всеки от Кошто прави единиците В 
обсега му неуязвими за ракети и аргиле- 
рийски снаряди. Също Както и при инже- В 
нерште, не можете да направите успеш- РИ 
на атака или отбрана без поне 4 оп плях. 
АРС-тата са перфектни за бързо Вкарва- 
не на щурмови пехотинци (адски бавни по 
начало) В играта. С бордовата си Картеч- 
ница са доста добри проплиВопехотни 
юншти, а В алтернатиВен режим могат 
пое димни завеси. | 
а техника се състои от ова 


 пръскача ч с съзиркиротде | 

штелни гранати, а В 
лучава частична 
на огневата си | 
оц : е са базовите Ви. 
единици - - „ средно. „силно оръдие, добра 


Картечница за опоскване на пехопа. 
Всъщност ще ги ползвате, само ако не | 
Ви достигат средства за Кауадег-ите. 
Последните са ппштани с огромен де- 


Целе 


Вен. пещи Жертваг страничната ш заб- 
ната си броня, но за сметка на пова 
предната им нараства до 90 (получават 
едва 1096 от щепите, поети от нея), 
разповат оръдието си и мачКат наред. 


на, осем печелят играта. ЕдинстВеното 
нещо, Което може да ги спре, е много пе- 


„ Артилерията си е артилерия 
| спра -8 ка в срая Ди Ш 
| нас но мож 


| тва за аибонвне на пехота чу кобакае: 
1 Ване на Вражите танкове пре ди да Влязат 
„В обсега на Вашите собствени. Номерът 
е, че трябва да се „научите“ да стреля е 
"на известно разстояние пред самата 
„настъпваща. единица, “Която, от. сВоя 


гът Ви използва артилерия, най-добрият 
начин да се справите с нея, е па използва- 
| те авиация ши бързи машини. УВи, става 

ненужна, В случай че опонентът Ви се е 
сетил да си домъкне и госке! бъгитата - 
щитът на едно от тях спира едновре- 
| менно четири: снаряда и пропуска пеглия. 

“ Авиацията на земляните е доста по- 
шна В щурмовата. си роля от тази на 
ироните, но Все пак В група, по- -малка оп 
Е 10 единици, не оказва много голямо влия- 
4 ние Върху хода на битКата. Внимавайте 
да не позиционирате: изтребителите. си 
над собствената си или Вражата арпиле- 

рия, докато стреля. Бойният хе влидайн на 
терените В алгернапивен режим губи 
оръжията си, но се придвижва с 5096 по- 
Висока скорост, а транспортният е пер- 
| фектен за бързо дислоциране на тежките 
| танкове по терена (особено при първи 
дроп). В алтернативен режим забавя ско- 
ростта си, но за смегка на това получа- 
„Ва малък щит, подобен на пози на раке- 
тоносците, покриващ него ш повара. 


Вироните 
На пръв ща а разполагат: с 


ТИ, 
они 


С ерин: ръш со 
"Същото се оплнася ч за ЕВА шм ае 


В цграпа. орос то дена глият ръш се спира 
доспаплъчно поща и може да не Ви ос- 
танат сили, с Кошто - се реа с на- 
2 лазващите слео него планкове. 

| Базовата Ви бойна единица е Аззаш 
1 Сап Сиагф-ът - по- ии и мощен е 


| 


„ ромни облаци. 0 


страна, е хубаво да е по-бавна. Ако Вра- 


ника. Именно от плова идва дисбалансът. 


няма нужда от 
ада зад 3 адншка. ! 


о обама орфна ат, се 
: ь Ощ е по-з9 5 Щ „Вьо- 


то. т елена едро 0г- 
спори около себе си. Ак 


бъде убит, се 8 
ша щети. Единственият. начин 
да спрете човешка масова пехотна ата- 
Ка... В случай че. Врагът не е докарал снай- 
пери, Кошпо да Вгорчап. Живота Ви, сба- 
ляйки единиците Ви една по-една. 

Воске! СВ е противовъздушна пехота 
с изненадващо добър ефект срещу планко- 
Ве. В алтернативен режим спреля по-на- 
далеч и нанася повече щегли на легящи 
машини. При морфиране се получава 
Мопаг св - самоходна артилерия, доста 
по- бърза от механизираната и с качест- 
Вото на Всяка друга пехота. да се Крие 8 
гори и сгради. В алтернативен режим 
създава димна завеса, но не нанася щети. 
Ако В групата са по-малко от поне 6, ня- 
ма голяма полза от нея, освен за Красота 
и паниране на противника. 


Леката Ви бронетехниКа 

се състош от Сип и инженерен 
Сепушой. Първият е Въоръжен с доста 
слабо оръжие и е подходящ за употреба 
единствено срещу лека бронетехника, но 

В алтернативен режим разтваря щита 
и „ ставайки почти неуязвим при фрон- 


тална агака, увеличавайки значително. 


далекобойността си и намалявайки ще- 
тите, Кошто нанася. Ако ова морфирагп, 
се. получава Вос Ке Сепгигойй - еквивалент 
на бъгитата при хората, но с хоувър тех- 


обор 
мическо оръжие, Което обаче губи Вал-. 
плернапливен режим и придобива способ- 
" ността да ремонтира и лекува Войските | 
„Ву. При морф се превръща 8 Мопаг Е 
с 


зривява и също нанася. 


стрелват, независимо: какви други Коман- 


ушни единици. Среща ба ; 
1. н 


така и срещ 
създава " щитовВи полусфег цу 
Инженерът е еВ дост 


гигой - най-слабата, но В същото | 
Време най- бързата артилерия В играта. | 
Ако им 1 оадете цел, тези единици ще я 06- 


ди за „ оВижение им давате. Доста са 006- : 
ри при сваляне на спационарни оръдия и 
разбиване формациите на врага. 
Танковете Ви са два - Сопшрог и 
Репеианог Сепгигод. Соптирюг-от е про- 
пливопехотен Юншт, Въоръжен с химичес- 
ко оръжие, а в алтернативен режим съз- | 
дава. газов облак около себе си, нанасящ | 
щети на Войници и бронетехника. Пру 
морф се превръща 8 Тпитрег Сепгигощ - 
перфектен срещу леко бронирани единици | 
и пехота. Стреля бързо, а снарядите на- вщ 
насят щети на Всеки Юншт, през който | 
преминат, и така само един може да се 
справи с няколко Врага, ако са наредени. 8 
линията му на спрелба. В алпернатиВен 
режим губи подвижността си, но създава 
аура, намаляваща щетите, понасяни от 
Вашите Войски В радиуса 0. : | 
Репекатог-ът е тежкият Ви планк, мал- 
Ко по-слаб от еквивалентите си В армиш- 
те на хората, но В алтернативен режим 
за сметка на подвижността си получава. 
главозамайващ обхват (250, докато 
снайперот на хората ес 1 50). За Жалост 
намалява скорострелността си щети- 
те, Кошпо нанася, но Все пак успява ба : 
Вкара по ова. снаряда на Вразите, преди са 
са го достигнали със собстВения си 0бх-. 


ЗН ааа 


Ват на спрелба. При морф ава Репетгатогта 

“ образуВвап един Нейге Сепишой - най- 
мощната противотанкова единица В и2- 
рапа. Изстрелва залпоВве от 4-5 ракети, 
Всяка нанасяща невероятни щети. В оп- 
Крито сражение мачка всяка бронетехни- 
Ка, а единственият начин да бъде спрян е 
авиация или много твърда защита. УВи, 
невъзможността му да прихваща въз- 
душни цели и пехота го правят доста 
слаб и неприложим В определени моменгти 
от играта, но използван правилно е ебин- 
"ственият фактор В борбата срещу МбА, 
Койпо би обърнал сражението Във Ваша 
полза. В алтернативен режим губи оръ- 
жЖието си, за сметка на удвояване на ско- 
ростта, с Която се придвижва. Удобно 
Както за по-бързо Влизане В битки, плака 
и за дръпване на наранени единици извън 
горещата бойна зона. 


„ Авиацията 
Ви също се състош от 98е машини. 
Изтребителите са на пръв поглед доста 


по-слаби от пези на хората, но стрелят 


двойно по-бързо, Ковто компенсира по- 
малките щети. Скоростта и цената им 
оправдават малкото точки живот. Един- 
| спвеният им проблем е, че са неизползва- 
"еми срещу наземни цели, и ако слабата шм 
издръжливост не е проблем при Въздушни 
битки, по срещата с ПВО единици на зе- 
мята означава почти сигурна смърт. В 
4 алтернативен режим регенерират по- 
лесно Кръвта си, придвижват се по-бър- 
зо, но губят Въоръжението си. Два изт- 
ребштеля образуват осгватег - щурмо- 
Вак, Въоръжен с ин- 

фразвуково оръдие, 

подобно на Тпштрега, 


"нанасящо щети на няколко Юнита еднов- 
ременно. По-добре брониран е и по-139- 
ръжлиВ от изтребителя, В алтернаглиВен 
режим създава аура, увеличаваща щети- 
те, поемани от Вразите. 

Бигмейапсе Нейдаупе-ът е Впорапа Ви 
Въздушна епиница. Стреля бързо, но нана- 
ся адски малко щети и единстВено срещу 
лека пехота може да е наистина полезна. 
Но Всъщност ролята му не е на бойна 
единица - В алтернатиВен режим прибира 
оръдието си и разгъва антена, показваща 
Ви Картата и евентуалните Врагове В ог- 
ромен радиус. Както Всички летящи еди- 
ници, получава бонус Към защитата и Ка- 
муфлажа си, ако се е скрил над дървета. 
Задължителен при Всяка игра и още на 
Втория дроп трябва да си го доставите. 
Знанието Какво прави Врагът по Всяко 
Време, е доста Ключов фактор за спечел- 
Ването на битКата. Най-добре да имате 
2-3 на Важни точки по Картата (един над 
противниковото 12). Два образуват 
Сопапитатог. Това е Въздушно АРС с мощ- 
но биологично оръжие ши Възможност за 
превоз на до 6 пехотинецът. В алтерна- 
тиВен режим губи оръжието си, но полу- 
чава допълниплелна броня. Най-безопасни- 
ят начин за справяне с пежкага пехота 
на хората ши Сап Спагд-ове. Все пак 
сравнително ниската му издръжливост 
го прави доста неефективен, ако е В мал- 
Ки групи. 


Общо“ 


Всяка от спранште може да дропва 
стационарни оръдия - прогливопехотни 


"при хората и противотанкови при Виро- 


ните, Както и малки радари. Всяка 
фракция има и ня- 

Колко допълнителни 

умения. Срещу опреде- 


лени средства хората могат да призо- 
Вап Въздушен удар (доста неефективен), 
бимна завеса или сапелит, разкриващ . 
Картата. Вироните могат да Вкарап 


Въздушен десант от 6 Сап биагд-а на 


произволна плочка от Картата, да пуснат. 


отроВен облак или да нанесат орбитален 


удар (доста по-ефективен от бомбарди- 
ровките на хората) 

В началото на Всяка игра идва основ- 
ният Въпрос: Какво да направя първо - ъп- 
грейа за капацитета на дропшипа, да сва- 


ля тпежките танкове или Какво? 


Независимо срещу Кого играеге 
стремете се да постигнете Колкото се. 
може по-голямо предимство В началото. 
Нека първият Ви дроп да е от леки и бър- 
зи машини, Кошпо да окупират Колкото се 
може повече точки по Картата. Докато 
това се случва, направете един ъпгрейд | 
за Капацитета на Кораба си и с Втория 
дроп Вкарайте на пврена авиация. Дории | 
да не Ви помогне много срещу Врага, п0- 
Ва най-малкото ще го обърка и неговият | 


"Вгори или трети дроп ще е от ПВ0-та. | 


Така дръпвате с един дроп пред него, 8 
Който сте Вкарали пежка бойна техника. | 
Докато се усепли КаКВо сте замислили, 
танковете Ви ще са сплигнали до завзе- 


 тите Вече от Вас точки и ще са се укре- | 


поли. Като при игра на шах, В Която Вся-. 


Ко спускане на Войници е ход, можете с 
правилните 5 първи действия да матира- ма 


те прогливника. # 
Никога не спирайте единиците си на ща 
едно място -- те трябва да са В постоян-. 
но овижение, било правейки засада на Вра- 
га или пормозейки го, Като постоянно 
превземат някоя от почкште му по Кар-. 
тата. Юнитите на Вироните са по-бързи 
и могат да се движат над Вода, правейки 
ги перфектни за плази задача. Повечето 
от Картите са доста големи и разчупени, 
за да може да се концентрират големи 
Вражи формации на Всяка Ключова зона. 
Използвайте това и изпощавайте про- 
тувниковите сили. Не забравяйте, че Все- 
Ки фраг, освен загуба за пропливника В Жи- 
Ва сила, е печалба за Вас В кеш. 
Дотук Ви описах как да Контролирате 
В самото начало половината карта. Са- 
мата атака Върху Врага я оставям на 
Въображението Ви и Вашия стил на игра. 
Лично аз предпочитам тежки планкоВве с 
подкрепа от авиация, без артилерия, но 
не Ви Карам да се съобразявате с пази 
стратегия. Също така играта с Вирони- 
те е доста по-Комплексна и сложна, изис- 
КВа доста по-добър микро- и макромени- 
джмънт. Ако обаче се усъвършенстВвате, 


ще разберете КолКо повече сглратегичес- 


Ки решения предлага пази фракция и Как 

мачкате пропливник след противник. :) 
Ако нямате Възможност да ппренира- 

те 6 Интернет или САМ за предстоящия. 


турнир, използвайте бсит!6П оцията - 
„Както Вече Казах, А|-то е на отлично ниво 


Георги Панайотов 


Кор: за подземието: Кодът 


е 1940. Това е годината, В 
Която Комиксът Саммотал: 
излиза за пръв път. Чрез 
него получавате достъп 00 
нови галерии и нова Корица 
на Комикс. 


Първо ниво: За па 
избегнете Куршумите: 
Докато играете първо 
ниво, над Вас ще се изсипе 
градушКа от Куршуми. За 
да ги избегнете, задръжте 
Го тичайте наоколо. С 
това няма напълно да се 
"защитите, но шансът да 
Щ бъдете уцелени ще 

1 намалее. 


Специален танц: Не 

Ш правете нищо. След 

Щ известно Време Сапмотап 
Ш ще потанцува за вас. 


| Девет Живота: Когато 
| Сапуотап открие друго 
щесгиво огп семейство 
„(Котката Мапа), 
| пя получава девет 
Живота. | 


паши 1, за да можете 
да ВъВедете някой оп пещ 
те кодове: 

Забележка: За па активирате 
тази опция, добавете +зе! 


А сот айомСопзое 1 Във ва- 


шия соттапа-те зпойсш: за 
играта или използвайте Кла- 
Вишната комбинация | СЪ + 
|АЩ + |--1, за да активирате 
Ккомандната Конзола. 
Пример 1: 
САОоотЗдоот3.ехе + зе! 
сот айомСопво!е 1 


Пример 2: 
САРгодгатЕ ез оотЗдоот 


И Зехе” +зе! 
ща сом айомСопзо!е 1 


Е : бой - получавате неуязвимост 
ШЕ погагде!- славате почти не- 


Видими 


5 доотпей - пропускате Всички 
са нива 
| Нееге - замразявате Всичко 


амЮето - запамегявате ае- 
мо В АМ! формат 


И ихшо - информация за Виде- 
И окартата : 
Е сме а! - получавате Всички 
Ша оръжия и муниции 

1 уме доотд5 - зарежда Версия 


на Ооот от 95-та 


ме Кеуз - получавате Всички 


Ключове. 


о уме меароп тасптедип - 
| получавате картечница 
уме мвароп зпощип - На 


чавате пушка 


уме меароп разтадип - по- 
„лучавате 1 плазмено оръжие. 


уме меароп Бо - получаваге 
Веб 

оме меароп спатзам - полу- 
чавате резачка 

оме меароп госкейашпспег - 
получавате ракетомет 


збашв - стапусът на играта 


дш! - прекратявате играта 
сот дгау/рз 1 - показва ЕР5 


Тодще рт Шидрегвоп - гледна. 


точка опа глрепло лице 


тар # - зарежда някоя Карта. 


по избор # 

Списък на Картште (използ- 
Вайте горепосочената КО0- 
манда): 

дате/тагв сйут 

дате/тс. ипдегогоипа 
дагте/тагв сйуд 

дагте/адтит 

дате/арпа 

дате/арпад 

дапе/а!рпаз 


“даге/арпа4 


дагв/епрго 
дагле/соттош. 
дате/соттитсанопв 
дате/гесусйпо1 
дате/гесус!пд2 
дагле/гпопогай 


даге/дейа 


дапле/чейага 
дате/декадр 
дагле/дейазЗ. 
дате/дейад4. 


дате/ней 

„ дапе/дейд5 . 
дате/сри? 
дате/сривовв 


дагле/зйеЗ 
дате/сауегв1 : 


даге/самегп2 


“ дагле/пейно!е 


зрамп # - зарежда изчадия #. 
(Вижте списъка по-долу) 5 
Изчадия (използвайте чрез Г 
горепосочената Команда): 
топзфег готре реглетоп- 
Уег горе замуег 

топя!ег готов гзес таспте 
дип топзйег гот” 25ес -р5- | 
10! 
топзйег гот!е г2зес зе 
топя!ег готов г5ес зпо!дип 
топяйег гоп!е соттапфо || 
топзег гот соттапдо с. 
дип топзйег готов Та(2 топ- 


„зег гот Таг мгепсп топ- | 


зтег готов таш! рай ппоп- 
ег готрв таш подам. топ- 
звг детоп агспуйе 

топа!вг детоп спегиб поп- 
51вг детоп пейклонЕ | топ- 
чег детоп тр 

топзтег детоп таддов поп- 
Зег детоп тапсшиз топ- 
з1ег детоп рику 

топайег детоп гемепапЕ топ- | 
Уег детоп Пск 
топз!ег детоп ие 
Зег детоп мугайл 
топз!ег 6055 суБегдетоп 
топзтег 0055 диагфап поп- 
5ег Бозз диагфап зеекег 


топ- | 


топз(ег Бозв заваот топ- | ; 


Зег 058 Мадагу | 
Отключване на трудност Ша 
Матитаге: Отворете файла 
доотсопНа.с!9 с Мо(ерад и Щ 
променете реда: 5 
зеа 9 поттаге “0” на БА | 
д тотитаге “1” 


за 


(НО ирането на чи. 
повете 5 ин гигант МЕС, „ произ- 
„ Веждащ телефони предимно за азиатс- 
Кия пазар. Еова л ли скоро ще играем Ооот 
на екрани с. размер 13 сантиметра, но 


„ Въпреки това „се поставя началото на 
„ очаквана пприизмерна революция. Очак- 


. Вайте - Магсгай Ш мултиплебър през 


Ела на мобилния оператор. 


| „ МОБИЛНИ ВИ ВИРУСИ си а 


| ЕШВОСОН 2004 


| За жителите на София една оп причини: 

1 те аа се Вдигнат по ранина В началото 

„1 на август ида се отправят Към Пловоув 
| оо състоялата се е, 5с : 


1зег 


| сом, 


в ред за следва-| 
за д пазлшеа от 


а 5М5-: 
фона без предварително | 
Старгира се с играта, след ре тарти- 


рането (вадене на батерия, едно-друго) | 
нещата пак са чисти. Първоначалните. 


съмнения са били, че гпроянецъ праща 
5М -ште Ком номера. с добаве на спой- 
ност, сиреч от онези, Кошто сппрувап 
над един лев/долар/евро/пауна за съобще- 
ние. В крайна сметка се оказало, че съ0б- 
щенията стигат до обикновен номер ш 
че тпроянецът 6 функция на играта ив 
„ създаден от нейните автори. Първона- 


„ чалната шм идея била. по този начин да. 


разбират Кога пяхната програма е пира- 


мателна 
н 1 абтора на сце- 


Ера пра голяма степе „около 

Вото на писателите, техните одеу и 
могпиви, Както и около избрани любо- 
питни факти ог биографиште им (де- 
сетгодишният престой на Шекли В Иби- 
са, съвместната работа на Уотсън със 
Стенли Кубрик, Влиянието на леките 
наркотици Върху тВорческия процес и 
) Успоредно с това из залите на 
радата, В Която се развиваше ЕЦВО- 
се осъществяваха и няколко по- 


малки мероприятия. По- -забавните от 
плях бяха турнир по МуагСтай 3: Тпе Ногеп 


ТНгопе и балканска среща по Мас: Тпе 
сатеппо. В Пловдив се проведе и евро- 


„Вап да покажат нещо Важно - с Въвеж 
дането на по-високи скорости за пра! 


тирана. Дбете: сручкиа от това ляпо 00 


фер на санни през мобилни мрежи 
то устройствата и потребителите с са | 
„ практически постоянно 
създават реални предпостав | за разп-. 
ространението на Вируси. Засега имаме. 


„ ове “шегички”, а Какво ще правим, Кога- 


то нещата станат по-Зли? 


пеоската прем. вра на “Аз, роботът” - 

новият холивудски хит, чиято историй- 
Кае ужасяващо далеч от тази на леген- 
дарната едноименна Книга. 


н 


„ ДВУСЛОЙНИТЕ 0У0-ТА. 


АТАКУВАТ 

След като ценшпе на ОМО-записвачки- 
те за еднослойни носигпели удариха дъ- 
ното от 80 долара за устройство 
: (очаквайте. до Края на годината - 50 
„долара ит.н.), Крайно Време Вече беше. 
да се пуснат за масово производспво 
одвуслойните  пържилки. „Моделът 


„ дм9530г на НР записва Както от нови- | 


„ те носители с Капацитет от 8, 4 гига- 
айта, така. и обикновени "ОМО: ла от 


| Видовете. Оба: Ва 0404. КИ. Обик- 


| сквровре тон на аа бша 8 за- 
падните магазини В момента е 130 

| евро. Очакваме бурното и радушно 

„Включване на останалите произВоди- 
тели В това предлагане. 


| Беппсгржесзааиома” 
| ХР.- СИГУРНОСТ, МАЙНА 


| 


| бомислия В операционната система на 


Е ПИРАТЕРИЯ 


ПИРАТСКО. 


Според акгуално проучване на Асоциа- 


през 2003-та музикалните. пирати са 
направили оборот от близо 4,5 мили- 
арда. долара, е. наблюдава се нараст- 


„2002- ра. като се отчита, че вече Вся- 


“ тоте си проценти. Най-големият пу- | 
рат продължава дае Китай, където 
обемите са от порядъка на 600 мили- 
она долара. На Второ място е Русия, 
"Кодето пропуснатите ползи и приходи 


да се похвали Бразилия. 


Точно Вече се готвехме да спягаме ожа- 
панките В сака и да се. излежаваме по 
плажове, басейни и полянки, Когато Взе, 
че излезе Зегисе Раск 2 за Улпдомв ХР 
Основният акценп, поставен от М!сго- 
„501 В този ъпдейт, е сигурността. И 


| няма Как аа е иначе, след Като изминало- 


. то Време от предишния 5Р1 беше изпъл- 
| нено с новини около пробиви, дупКи и не- 


 редмъндския гигант. Според данните на 
М5 са изхарчени 300 милиона долара за 


1 разрабогката и създаването на пакета 
| с Кръпки, превързочни материали и Вар 
| (за дупките). 

5 Като потребител ще забележите разли- 
3 ката В посглоянно Включения софтуерен 


файъруол - досега решението за ппова 


<- беше остаВено В хората и те, разбира 


се, не го ВключВваха твърде чеспо, за- 
щото така или иначе може би не им го- 
Вори нищо терминът файъруол. Втора- 
та сериозна Кръпка засяга |уегпе! 


| Ехрогег, Който получава “сериен” блока- 


тор на досадните изскачащи прозорци с 


3 реклами. Досега за целта бяха необходи- 
3 ми бопълншпелни програми - чисто и 


проспо досадно, а на Второ място и не- 


С ясно пак за онези, потребштелите. Про- 


цесните подобрения засягат усъвърше- | 
нстВано управление на свободната па- | 
мет, поддръжка на Вишетоощ 2.0 (стан- | 
дарт за безжична Комуникация със съв- | 
местими устройства; наследник на | 


инфрачервения порт), Което си е малка 


ВСЯКО ТРЕТО СО С МУЗИКА - 


цията на музикалните: продуценти ЕР | 


много продадени бройки дискове може | 


иратския пазар с 496 спрямо |. 


ко трето СО се продава без авторът : 
ц продуцентите да получават пплъс- | 


са за около 330 милиона долара, ас най- | 


р 


революция. Само да припомним, че стан- | 


дартмът ИЗВ получи своята “зелена” 
сВетлина за развитие В мига, В Койпо 
беше обявена поддръжката му В ОС-ите: 


на У/пдоуув. В този смисъл 00 12 месеца | 


можем да очакваме следващата Вълна | 
ожаджи, този път с Вшекоой. Затвгна- | 


ятно ще направи някои програми несъв- 


 5есигиу Сепкег 


15о Нафериревк уоцг РС: 


(фАйотанс Прдаез 


Мапаве засигиу зетутаз Гог: 


местими и неработещи под ХР Но, М5 


имат стандартни 90-9596 пазарен дял, 
така че очевидно не ги еня много-много 
за конкурентни приложения. В случай че 
Ви интересува, 5Р2 е безплатен и може 


да бъде изтевглен от муммумипдомв.сопа 
шли болгарсКките Еее-сайтоВве. Чеспшпо! 


тияго конгпрол Върху сигурността Ввро- | 


| 


ДРРЦЕ и ВЕД.МЕТИОВКС 
В СХВАТКА 


В България понятието “платен даун- 
лоуд на музика” го има В пракглуката, 
но е пренебрежимо по значение за съ- 
щеспвуващите гпрафшк практики. В 
Щагите и В ЕВропа обаче от това се 


| правят пари, при това никак не малко. 


Веа/Метогкв, познати със своя фор- 
мат КеаДидю, са една от фирмште, 


| поддържащи онлайн борси за легално | 
| сваляне. Безспорният лидер обаче се 
„нарича Арр!е с техния. Според различ- 
| ни пазарни анализатори В основата на 
1 успеха на Пипез стош устройството | 


Рой, което за Кратко Време се 


| превърна В икона на новия начин за слу- 


шане на музикални произведения. 


Пиупез Води Към Рой и обратното. Ле-. 
гално свалените музикални файлове. 


пруплежават специална софтуерна за- 
щита срещу по-нататъшно разпро- 
странение или неоторизирано Копира- 
не. Тнар. ОВМ (Оойа! Кот Мапа- 
детеп! -- управление на цифровите пра- 
Ва). Проблемът е, че ако искаш да слу- 
шаш легална музика Върху своя ГР0ой, 
трябва па я Купуваш единстВено и са- 


мо от Пипез, Което, естестВено, не. 
се харесва на Конкуренцията. Ето за-. 


ТВ оншне мозе 


що Вва!Менлогкв са разработили пач на | 


име Нагтопу, с чияпо помощ спада 
Възможно Возпроизвеждането на пар- 


чета, свалени от магазина на Вва!, 


Върху Род. Разработчиците на Компа- 


нията са използвали т.нар. гемегве епа!-. 


пееппо, гп.е. създаване на програма, Ко- 


ято шма същите функции Като първо- | 


образа си, но софтуерният Код е изця- 
ло пренаписан. Сблъсъкът между Веа! и 


„Арр!е предизвика огромен медиен шум, 


Кагло от “ябълковия” Концерн обвиниха. 


техники. Технологичният сблосък за 


„ конкуренцията В прилагане на хакерски | 


милионите долари оп онлайн музиката. 


тепърва започва, ако сте си мислели, | 


че нещата са Вече ясни... 


РС МАМА 9/2004 


везнарен са 


приятели от университета. Заедно 

започват и заедно завършват. Тъй 
Като не са най-големите любители на 
учебния процес, са наречени “оВамата 
аутсайдери”. Преди да завършат Всеки 
от тях започва работа В зараждащата 
се Мека на електрониката - Силиконова- 
та долина. Возняк за НР, а ДЖобс за Атап. 
Возняк В свободното си Време работи по 
изчислителна машина, а Джобс, Който 


кк Возняк и иетева Джобс са 


шма повече търговски нЮх, предлага па 
пуснат пази “машина” на пазара. И така 
на първи април 1976 година се ражда фир- 
1 мата Арре Сотршегв. Разбира се, В нача- 

лото никой не я приема на сериозно, но 
работата продължава и година по-късно 
на поредното плехническо | изложение, пя 
пуска Арр!е |. Той е 


първият персонален 
Компютър В пластмасово тяло 
а след половин година излиза и Версия 


с флопи диск (за първи пот Въобще). Пос- 


ледва ш разрастване на Компанията и 
през 1980-та година, Когато Масийозп 
пускат на пазара Арре 1, работещите 
там наброяват над хиляда души и за пър- 


Ви пот започва продажба на Арр!е зад гра- 


ница (Тук си струва да се помисли по те- 
мата Как ли В Болгария през 80-те се по- 
явиха “компютрите” Правец... Дефакто 
те са Арр!е !, само авто са правени у нас, 
8 селото на тогавашния ни лидер, изВес- 
тен с репликата: “Таз година. полупровод- 
ници, догодина цели проводници” Вероят- 
но Вероломен инженер с пагон е проникнал 
„зад империалистическата граница и с Ва- 
лута е закупил от магазина един Арре | ЦИ 
донесен засекретено В България). Съща- 
та тази в соа ма започва да се офор- 


десет служители. Месец след това Возняк 
преплорпява катастрофа със самолет и 
Джобс става президент на фирмата. Ос- 
Вен плова същата година |ВМ пускат пър- 
Вото РС, Което с Влиянието на синия ги- 
гант започва да се налага на пазара. За па 
спаси Компанията, Стив Джобс започва 
да събира екип програмисти и разработ- 
чици, Кошто да пишат програми за маши- 
ната, Която е В процес на разработка. Те 
я наричат Мас 128К ия представят на 22 
януари 1984 г. с рекламен Клип В сплила на 
Култовата едношменна Книга на Джораж 
Оруел. Той е режисиран от Ридли Скот 3 
-- същия човек, записал се В историята с 
фолмште Айеп, Ваде Виппег, б1афатог, 


Наппа! и Васк Намк Ооууип. Визията пе 
доста агресивна - светът на ВМ бива 
разбит от нова машина. НиКъце не се по- 
Казва директно, но става дума за МАС, 
разбира се... А самият “компютър” е с 
процесор Мокогоа 68000 на 8 МНг, монох- 
ромен монштор с резолюция 512 х 342, 
3.5 инчово ЕОО и КомплектуВан с мишка! 
Тя повлиява добре на продажбите за около 
година, но после Купувачите се отдръп- 
Ват лека-полека. Поредният проблем ид- 
Ва, Когато Майкрософт пускат операци- 
онната система ММпдом 1.0, Която Ви- 


зуално недопустимо много напомня на. 


МАС 05. ЗаВведеното Впоследствие дело 
не повежда до удовлетворителен резул- 
тат - Арр!е губят правата за разрабо- 
тения от пях интерфейс - подобен на 
този, който и досега може да се Види по 
РС-тата... 

Два нови продукта измъкват макове- 


те от създалата се дупка. Порвият в 


Арр!е Газептег - евплин постскрипт ла- 
зерен принтер, и програмата РадеМакег - 
Която е една от порвите В света за 
предпечатна подготовка. Принтврът е 
шмал 23 шрифта ие можел да разпечатва 
хиляда Копия без да е необходима намеса. 
А Комбинацията им е идеалното решение 
за евтина издателска дейност - ресор, В 


Който МАС и досега нямат равни. А Кога- 
то през 1987 година те предсплавят 


Компютъра Масиозп Рив, който има 
Възможност за добавяне на още 4 (чети- 
ри) мегабайта памет и Вече е оборудван 
със 5051 интерфейс, те просто са на 
Върха на Вълната - само за девет месеца 


продават 50 000 машинш! Малко по-Късно 


пускат и Масидозп |. Той е наистина пър- 
Вият МАС с шсглински Възможности за 


ъпгрепа - шма 6 слота МиВиз и 8 слота за 
ВАМ, Които дават Възможност да 90с- 
тигне до зашеметяващите 20 МВ ВАМ! 
Сърцето му е процесор 68020, Който е 
шмал опция да е с математически копро- 
цесор! И Като за финал това е първият 
модел с цветна графика! Нещата изглеж- 
дат така, сякаш маковете ще гушнапт 
голямата печалба от лотарията. 

Е, да, но за жалост шли радост това | 
не се случва. Причината за пова е, че РС 
може да произвежда Всяка фирма, а 


МАС се прави само от Арре 
и Компанията на Бил Гейтс постъпва 


много хитро - пуска У/пдом 3.0, Който |. 


без особени проблеми тръгва на Всяка | 
машина, наричана персонален КомпЮтър. 
Това Води 90 големи проблеми и налуднича- 
Ви идеи Като тези за лицензиране на опе- | 
рационната система ш/шли портВването 0 
за Интел базирани машини: Разбира се, | 
Арр!е не се предават и заедно с ВМ и 


Моюгоа създават обединението АМ (оп Е 


английски - цел). Една от главните насо- 


ки на този съюз е разработката и произ- 5 


ВодстВото на мощни чипове В15С. Този 
алианс дава и началото на производстве- 
нагла линия процесори за РомегРС и нее |. 
сбъркал анешния - МАС 05 е основан на 


пето поколение плочно такьВ чип. От | 


1989 до 1993 Арр!е пускат и Масиози с! 
- той е пштулуван за 32-битоВ МАС, Кой- 
то има 32 КВ кеш на дъното си. В пози 
период те показват и започват да проца- 
Ват и първия си мобилен Компютър при 
цена от 6500 долара и с име | идоаме. Той 
обаче няма Възможност за ъпгрейд ше 
бил с В МНг процесор 68000 с пепгодиш- 
на гаранция. Тежал е 7.25 Килограма. През. 
1992-ра излиза ши следващият лаптоп - 
Ромег Воок 170. То0 е с изтеглена Към 
дисплея Клавиатура (за да може КитКите 
да почиват по Време на работа) иес. 
Вграден тъчпад - пова са Все неща, Коц- 
то РС-тата тогава не са шмали. Цената 
му е бша 4600 долара и В Комбинация с 25 
МН2 праг 6803, забавв с активна 


„ЛЮБОПИТНО Зд мсновоРТ 


1 


“Компютър застава на мястото оп дясно: 
на Компютърния Бог. Същата година и3- 
делт пигуразие е - 


„ РоуегРс Този ръранн момент рърве 
Вас пускането на Регогта 6360, В Който: 
осВен оправянето на гореспоменатите 
„проблеми имаш добаВени | С1 слотове. По- 
ловин година след. „ това обаче настъпва 


| ошменната Версия на УМпдоуив. Това 90- 
тълнштелно уплежнява състоянието им. 
„Освен това Макинтош правят и една 
„ друга грешка - продават правата. за про- 
: зВодството на МАС на фирмите Ромиег 
Сотршйпд, „Штах, Моюгоа и Оаумаг. Те 
“обаче Вместо да увеличат продажбите на. 
макоВе, просто започват да печелят на 
| гърба на Аррее. В Края | на тази година фир- 
мата направо се удря в дъното - остава 
с неизполнени договори за един милион 
| долара, продажбите 0 главоломно се сри- 
„ Вагл ше почти пред фалит и забвение... 


Светлината 6 дъното 
на тунела 


Стивън Кинг, „Мухамед. Али, Робът. Де Ниро, 
: Джак. Никълсън, Спливън Хокинг, Джон Ромеро, 


още. над ова милиона цу половина са. знайните и 
незнайни Мас- „попребине ш любители. 


„матрица и слот за модем този преносим Масиозй идва с пускането на серията 


- Масто- 61 0, Е 


до потри, ри мац 


1995- -та година. Всеки оп нас знае за е0- 


08, Пеню Дачев и се 


РОА, Кръстена Нютон. Тя е представена. 
от Меудоп Меззаде Рай 100, 110, 120, 130, | 


аес ааа ти при- 
си суша чип 


лични за Време 


ера се одрован. со вом ц още - 


Куп екстри, Кошто и досега са: еталон. Ка- 
то са финал той. е и първия. маков КомпЮ-. 
тър с Възможност да бъде овупроцесо- 
рен. Друга. леко опкачена. идея от този. 
период е плака нареченият 


Ррт - игрална Конзола 

със свойства на Мевтм 

На него са порт Вали “част от програ- | 
мите и игрите за МАС и с помощта на 
телевизор е можело да се. броди | из Ин- 
тернет. Потребителското му име ВИЗА 
е бо «ФМопа, а за Япония «МАС, но за. 
Жалост дВе години по-Косно производст- 
Вото му е прекратено. И все пак от него. 
са продадени над 30 000. бройки, от Които 
12 000 В БА. 

„През 1997 година формата става на 
овадесет години и по този повод пуска ( в 
продажба 20-1 Апп/мегвагу Масиози. Тази 
машина е просто шедьовър за Времето: 
си - процесор Ромег РС 603е с математи- 
чески Копроцесор с З2К кеш и 256 К левъл 
2 Кеш, скорост 250 МНг, 128 МВ ВАМ, 2 
аВ диск, 1,44 ЕОО, Вергликално разположен. 
со вом, Бери се РС АОЕАОНв, Бедадев 
д.: Ми зе : 


пера на еяроеВ След 
Моме, Попев, ЮМО и 1Рпою - цифрови 
потребителски: приложения, Които РС ин- 
дусприята се опитва и д0| днес да прене- 
се, но неуспешно. По същото Време се. 
раждат и други гениални от гледна ппочка 


000 и 2100, с процесори. от 20 00 | 


н Созе Сотра: ге 10 Нот, Амригет Екиете, 


пе вемтеващ Ш Е 
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днеек. 2; Макевозга утеазйеа, кам 8 Заегв Рго | 
Зипег. апд Топу Намкв Рго Зкаег 4, Меда об |. 
| Нопог Оешхе Едноп, Напу Рощег. Оешхе Ед оп, 
Васк Намк Оомп, Вашепеш 1942, датев Вопа 
1 007; Морите, Хш, ТВОМ. 2.0, Меда! ог Нопог: |. 
|. Вгеакигошай, Могтв 30, Сай ов „Ошу, С5:. Спте 

Зсепе пуезйданоп, Нотемопа 2, Ве 0 Манопв, 


„ маМе Упдегдак. Ехрапвоп, ММММ: Опагепнде 
: Ехрапвоп, Нерибис, Кпиортв ог ме Ощ Верибис, 
Нотемопй 2, Топ Сапсу5 Зримег Сей, Е-18 | 
| Ореганоп аси, Мах Раупе, Му Ш, Торйсо, Мазиег | 
| огОпоп Ш, Тот. Сапсу"з Споз! Весоп, Паег Мо095 | 
РВА Тош 2003, Вешг 10 Сазйе Муойепеет, | 
Мазсаг Вастд 2008, “Заг Тек Моуадег: Ее Еогсе |. 
1, Ееедот Еогсе, Ваигз байе 1, Опаке, Опаке 1, 
| шразбира се Ооом Ги Ги |! За невярващите: 
| „тр. До пзйетасбатев сот/ 


на дизайн Ш работа творения: Мас, ТВоок 
и РомегМас 64 Сиве, кошто и досега са 
еталон за Външен Вид. Буквата 1 пред 
тях, разбира се означава Итегпе!, а той е | 
и основният двигател на пехнологията. 
Компютърът МА с нестандартните си 


форми, лесната работа, наличието за 
първи. път в продукт на Арре на 058 
порт и буквално вградения в него: ИЛИ | 
нег привличат много почитатели и. 
дръпват Компанията сериозно напред. | 
Друго много характерно за него е липса- 
та на флопи, но нека преди да нададе рев, 
Всеки си помисли Колко поти В последна- | 
та една година го е ползвал. Аз лично ни- 
„то един. За Какво ми е, Като имам СО-ВМИ 
ш подложките. стават Все по-евлини.. | 
Осем месеца по-късно (1999-та годи- | 
) фирмата пуска на пазара и мобилна | 
аречена ТВоок, със ив пе 


па докогато. „свят. сдетува. « 
ходимите ъпгейди, разбира се... 
<рс. тапа уббомра радезлват+<- 


| ускор яВаха толкова: много, се приблев 

1 00 изкуствено увеличение на РА. спо 

„ стта, несъразмерно с много по-малкото 
: увеличение на производитевлноспла. След 
няколко подобни разочарования и малкото 


|) 


11 поверие на потребителите В РВ систе- 


: мшпе изчезваше. 


„ Използвака. РВ за своште 
6-Р75”), 586 и КБ про- 
вбитирането на по- 


| сравним. по. произ дип 
Бопрвнан 


Ви модели - са е от по- редиея 
/3200+ но и двата са с един и същ 
оделен номер; Р4. с ВООМН2 шина и 51 2КВ 


Кеш е по-бърз от Р4 с 400МНг шина и. 
256КВ Кеш - съответно ако АХР/2400+ е 
бил съпоставим с Р4/2.40Н2/256КВ, то | 


може би няма да е достатъчно бърз, за да 


| “заслужи 2400+” ако се сравнява с 


Р4/2.4аН2/512КВ и т.н. 

< Тези проблеми са решени при АМО 
1 Орбегоп и Атопб4ЕХ процесорите - тех- 
| ншпе моделни номера нямат нищо общо с 


„ тактовата честота: (за ра 
3 00+, Което следва. от. сравнени то с. 


па ме аи на самите про- 


цесори). 


е! по принцип залагаха на пактова- 
та честота (ия рекламират от 20-тина 
години), но след затрудненияга с най-но- 
Вото шм ядро (9О0пт Репиитд4 “Е” - сзррека 


1 олено. гоняма. юн ум 


ация - свое 


ра иа от , етити при Ратитм 


Срсрнна ц безгр ично 1 оеине на 
такговата честота, е! решават да 
използват ядроппо-наследник на сегашни- 
те Репит М и при настолните си проце- 
сори. Съответно те няма да бъдат с го- 
„ ляма тактова честота, но ще шмат по- 
голяма производителност от Репйит4. | 
Получава се просдам, аналогичен на пози | 


със Супх 6х86 срещу Репбит и Аопб4 
: „срещу Рептит4. И решението също е ана- 
“1 логично - ие! Въвежда моделни номера за 
„ процесорите си и за първи път (най-нак- 
рая) признава, че „пактовата честота 
„ нее единственият фактор за производи- 
„ пелността. Процесорната шина, обемът 
„на кеша и други архитектурни парамет- 
ри, Както и дополнителните Возможнос- 
с пшкато 55ЕЗ и Нурег-Тигвайто също ока- 
4 зват съществено Влияние. Освен гова 
Пд все по-голямо значение се отдава на ми- 
| нимизирането на Кконсумираната енергия 
и Е (по-дълготрайния Живот на бапериште 


на мобилните устройспва). Запова за 
потребитвлите е по-добре да се Въведе 
нова система за сравнение на продукти- 
те, про Която са Взети под Внимание 
Всички тези фактори, а не само такто- 
Вата честота”. 

"Моделните номера на ле! са изпълне- 
ни по подобие на най-добрите до момен- 
та - тези на Ор(егоп. Процесорите са раз- 
двлени В три серии: Ворхова (7хх), стан- 
дарппна (5Хх) и „евтина” (Зхх) - подобно на 
ВММ/. За порви път моделни номера се по- 
явиха при процесорите за мобилни Ком- 
пютри: Репиит М 7Ухх (Висока производи- 
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телност, а консумация), МоБйе 
Репшт 4 охх (Висока производителност, 
но и Консумация, по-ниска цена от Р-М, на 


практика най-обиКкновени настолни Р4 


процесори; предназначени за не плолкова 
леките „пранспорштуеми” компютри), 
Се!вгоп М Зхх (базирани на Р-М ядро, ниска 


консумация, по-малко Кеш от Р-М, без. 
специалните му режими за пестене на. 


енергия). За сървърните процесори засега | 


не се предвижда преминаване Към модел- 


ни номера (но и там може да се приложи |. 
подобна схема: Напит2 7хх, ХеопМР Бхх, 
Хеоп Зхх). се настолните засега са 0бя- 


цев | г Системна | о ВАМ памет, Е ос 
| Процесор (гнездо) Ядро анг шина „ Използваем кеш  . „ синхронно 7 | 8в/5 Цена, 5 
| | | | мнг св! . а Зов еве таз 
"Ошоп. По Воскед(462) | 130 пт. ъванг. 1266 21 1086 || "РС2100 4201 455 
Сид.  АЖЮюПХР 2000+ “  Зоскей(462). „130пт 1.666Н2 266 21. Е 128к+256К ПП. оре дар 6059 
| „ АМЮПХР 2500+ | "Воске(462) 130птт 1836Н: 333 027 128К+512К. руееа 855 Е 
„ АМопХР 3000+ „ боске(462) 130пт 216Н2 400 329 128К+БИФК. т: | 1 1150521 
| | АтопХР 3200+  Боскеи(462) 1з0пт“ 2268: 400 329 ПОВКЪФКО Е? 1956 
|# | | | | 
5 д: „Боскетв4  130пт 80 ЗВВН; 1800144 пОВКВЖО | 2164  11686- 
 Воскет54 “ 130пт Бо! Е 2000116 182 164 2156 - 
ри 1 130пт во 26Нг. 1200 |16 | „завктм. я: С РСЗ200 2 164 “(2456 0. 
1  130пт Во! | 2. 2Нг „2200 „176  завк+вдк Е РС3200 164 2505 | 
| оскенгва С 130пт Во! | 2.: анг? 2200 | 176. С лавкетм: 3 Рс3200 32 64 (4508 
БЕеАК „ Воске!940 С 130пт Во! „226нг2 2200 "176 КМ. | | Рсзгоо С 643 364 “ нямаги 
в | Воскеюз9 „ 130пт во 2268Н2 2200 176 | 128К+Б2К  . РС3200 64 8 4005 | 
па “ боскетва С 180пт Во 2.46Н2 2400 19.29 128К+52К “| 5; |РСЗ200 |32 64 0114505 | 
„Воске54 “ 130птЗо 246Н2 2400 1929 128ККМО. Рс3200 32 64 (5506. 1 
„ боске940 “ 130пт зо 24СН2 2400 192 108 М || Рс3200 643 64 (8008 | 
Зоскет9з9 „ 130пт 50! ЩЕ: 24 аНг2 (2400 192 завк+вок Въ, РСз200 164 в 7006 | 
 боскеоз9 “ „ 730пт 5 зо 2. 40Нг. 11 2400 | 19.2 лавк+1м 3 | РСз200 164 18 8508 | 
: | 
С боскем7в С 139пт. 24анг 1400. 32. за „ акиоравк. 
по Воске47В “| 90пт 24аНг 1вав ра2 „ 12Киор+256К. 
с Воскет4?в „ 90пт се) „246Нг. 1533. | 42 “( 12Киор+1 МВ 
по Воскет478 т: 139пт она „800. 164 ие, 
„Боске 78 а 130пт. | 


90пт 


О 180пт 


ЕЯ „аакиорнт2вк. 


82. 


а „ боскемтв Въ. ван „Лакиор+128к  . 
Ба. са) „ боскем7в. : 42: т 12Киор+256К | 3: 
ГРепцита А | боскешв | 42 12киор#1МВ| 
Репит4 Е “ „  Боске478 | „90пт 164 | 12Киор+ 1 м. 
д 6.4 ча | 12Киор+ 1М 


- --а са. 


| 1 вескоио: 


2 : С 1ЗОпт 
И Ре „ Зоске47 в 90пт 
1 Репйита 550. „ Воскет?5 “5 „90пт 
| Репцит4 “ Воскед7в 130пт. 
" Ретит4 ХЕ “ Зоске478 | 130пт 
14 Репйит4 ХЕ. “ Воскет?5 “ „ 130пт 
| Репцит4 560  Зоскей?5 90пт 


#2» на тази честота често се среща Репйи 
бавна системна шина шили по-малко Кеш 


« някои от ценште Важапт при покупка на минимум 1000 броя 


1. системната шина и Контролерът на памеп 
Вградени В процесора. За Връзка с останалите устройства (чип- 
сет, портове и слотове) Вместо системната шина (както при 
АХР Р4 и останалите процесори) се използват Нурептапзроп! Връз- 


ар 
5 3 3 2Киор+ 1М 
я < 12Киор+ 1 М 


кора БУК А 


| ЕКЦораВик 


ка: 1800: Тва < ВЗЩЕ 016: 5 
Е засне Гво0 Зем „12Киор+2м зазна! РСЗ200| ба: 2111006. 
„36аНнг 800 64 “ 12Киор+1М. | РС3200 64 | 8505 | 


т4 процесори и с по- 


пла при Ор?егоп/Аб4 са 


Ки - скоростта им е дадена В графа “Периферия” (0). 
2. синхронно, т.е. еднакви тактоВи честоти на ВАМ паметта и 
процесорната шина; пропускателният Капацитет (графа „СВ/5”) 
може да е различен при един и същ пип памет В зависшмост опа 
пова дали контролерът е едно- или овуканален 

3. зоске 040 процесорите изискват специална буферирана памет, 
Която е предназначена за сървъри и е малко по-бавна 


ца 


62: РС.МАМА 9/2004. 1 НАВОМАВЕ. 
Вени све серии: Репйит4 Бхх и Сейегоп О 
Зхх, а Впоследствие можем да очакваме 
Репцит4  Ехиете Едтоп да спланат 
| Репйит4 ХЕ 7хх. 


Репиитд4 Бхх 


ъс С моделни номера са обозначени 
4 Репйит4 процесорите, кошто са В новия 
| 16А775 (апа Спд Апау) Корпус. При него 
изводите (пиновете) не са на процесора, 
а на дънната платка (цоКола). Долната 
повърхност на процесора е почти гладка 
(контактните площадки са съвсем пън- 
Ки). Новият цокъл предоставя по-здраво 
закрепване и на процесора, и на радиато- 
11 ра. Охлаждането и Качеството на елект- 
#1 рическите Връзки се подобряват (очак- 


-# 1 Вап се процесори на 4бНг и шина 16Н2). 


: За сметка на пова боскет7 75 дъната са с 
доста „по-слаб” цокъл от досегашните 
боске!4 78 (заради пгонките изводи) и при 
честа смяна на процесора е по-Вероятно 
да аефекглират (ако си сменяте процесо- 
1 рас по-нов един-два пъти годишно, този 

1 проблем едва ли ще Ви засегне). 5оске!7 75 


4 се поддържа от досегашните чипсети за 
1 Р4, но ме! естествено препоръчват сво- 


ште най-нови модели 1925, 1915 и 1910. За- 
сега нито дънните платки, нито проце- 
сорите |6А775 са широко разпростране- 
ни, но някош производители Вече обявиха 
| интересни решения - АзКоск дъно, Което 
1 маи овата цокъла (5478 и |ОА775) - по- 
добно на Комбинираното 5754/5939 дъно 
| за АТопб4 процесори (също на АЗКоск). 
Засега са обявени пет Р4 процесора с 
4 мооелни номера - Репит4 520 (90пт Р4 
“Е” ядро, 8ООМНг2 шина, 1МВ кеш, 2.86Н2 
тактова честота - абсолютно същият 
Като Зоске4 78 Р4 “Е” 2.8ОН7, само че за 
боске!/ 75), 530 (ЗОН2), 540 (3.26Н2), 550 
(3.4аН2), 560 (3.66Н72). Репит4 560 е ец- 
на стъпка (200МН2) по-бърз от досегаш- 
ните Върхови модели на е - 5478 
3.46Н2 Р4 (130пт) и Р4 “Е” (90пт). 

В |10А775 Корпус се предлага и Р4 ХЕ 
3.46Н2 (130пт, 2МВ кеш). 


Сейегоп В Зхх 


Новите Се!егоп процесори са Все още 


само за 5478, базирани са на 9Опт Р4 яд- 
ро (Въпреки по-големия си Кеш то ес мал- 
Ко по-слаба производителност от ТЗОпп 
Р4, а освен поВа Консумира повече енер- 
гия). Имат по-бърза шина (5ЗЗМН2) и по- 
Вече Кеш (256КВ) от досегашните Сейегоп 
(400МНг, 128КВ, базирани на 130пт Р4). 
Като цяло при равна тактова честота 
Сейегоп О са малко по-бързи от досегаш- 
ните Се!егоп, но Все още не надминават 
АХР и А64 със съпоставим моделен номер 
(новите АМО зеглргоп засега са с неизве- 


стна производителност). Сейегоп О 320 ра- | 
боти на 2.46Нг, 325 - на 2.530Н2г, 330 - на 
2.666Н72, 335 - на 2.8ОН2 (Колкото най-бър- 
зия 13Опт Се!егоп). Нурегтигвайто техноло- Ва 
гията е оезаклливирана Както при ТЗ0пт 
Сейегоп, плака и при Сейегоп О, Кошто обаче 


запазват 55Е3 поддръжката на 9Опт Р4. 
ПредимстВото на Репит4 “А (орязани 
90пт ядра) спрямо Сейегоп О е единспве- 
но по-големият кеш на Р4 А" - 1МВ. 


Стоян Спахиев 


Възможности и поддържани набори инструкции 


аа 


Процесор | соши иа ммх а „ЗОмом  88Е  ЗОМомн 59Е2. пе 58ЕЗ. АМОб4 86-64) 

„“ Бшоп а да ба ба не ба въба-4 да - ез не г не не 23 
АМноР Поема не Еоща | а са | ме в | ве Е ве 4 
Репнип4 | | : 
Реинита ХЕ да да да не не да не да са не не 

Сбейбгол с | зора е таа са не не | са | не | ба не не |. не 

Репитад Е / 

Зола да са са не не са не са са да не 

Сейегоп О Зхх 

НЕРВ е рецензент саео  сревиис ЗЩ | Нвеетосван щ 

Мпопб4/ ЕХ. за 


"Кой ще направи по-хубават 


пра -- аме ри пр и 


Г то, възмокноцимов за ащен и на 
а, и на Видеоускоритела), обяви 
3! 


ва 9е: ши. че РС! Ех 
са работят по 


Итац Е 
олучава като се омайвац похот 


а 


двуплаткова видеокарта? 


слота: за бузи аавирчиъл ка 
„ ниплапоки; или два полни х. 16 
слота). 

| Друг. проблем, "който ще. 
„ Възникне при компютрите с 
обе Видеоплатки, е 


Консумираната 

енергия 

(ве Сегогсе 6800 га мо- 
же да Консумират над 250М/) 
- ще трябва да се използва 
минимум 450М/ захранване 
(процесорите. Вече премина- 
Вагл 1ООМИ границата, а има и 
други Компоненти - твърди 
дискове и т.н.), а пмеа пре- 


те на двете платки. Това става посред- 
стВом една малка свързваща. плаплка, Ко- 
ято се слага В специалните Кс 
“Каквито шмап в горния си Край 
сеюгсе. 6800. Софтуерът за разпределе- 
ние на са ро и Цоджаии е 


Картината не се разделя. на. „ове по аванер 
Дадавие а по Ци да т в. ако 8 


ти не предлагат нао 20 РС!е линши (еби: 


Ко Х1 порта са необходими за разшири- 


телни платки и един х16 порт за по-взис- 


поръчват 550М/. 

Разликата между новото 5П и старо- 
то е В това, че сега Комуникацията меж- 
ду ускорителите се осъществява по мно- 
рз Канал (ова независими РС! 
Ехриев: слота с по 16 шли 8 линии), оплкол- 
Кото В годините на Моойоод (споделена 
133МВ/в РС! шина). Освен ппова при 
Моойоо2 екранът просто се разделяше на. 
9Ве. (единият ускорител обработва чет- 
ншпе, другият - нечетнште линши), а с- 
гашните. гсейаге срв Ш еи 00 


це б ат л трудни за сокак 


дане и твърде големи Като площ. 


Засега АП не са обявили планове за | 
поддръжка на двуплаткова работа. : 
"Стоян Спахиев 


64. РС МАМА 


С Дутваряш  браузера, пишеш 
в. мумлмуапоо.сот, напискаш Етег и 


ето - страницата се отваря. Толко- 
Ва е просто, бързо и лесно. Толкова инту- 
итивно. А само Като си помисля Какво 
стоц оппдолу... Чувствам се като човек, 
който скача по покривите на Високи сгра- 


Важно е да не поглеждаш надолу. И даже па 
| не си помисляш Какво има под теб. Иначе 
ти се завива свят и откриваш гравита- 
| цията... В ролята на нютонова ябълка. 

| За любителште на силни усещания се- 


скочим с бънджи. Сградата е на седем 
етажа и докато прелитаме с ускорение 
равно на 10 - С.х/т >, ще надникнем през 


| Всеки прозорец и ще разгледаме Всеки 


етаж. Проверете Въжето. Поемете Въз- 
дух. Пригответе се. 


Последни думи преди сКоКа 
Нали разбрахте, че ще говорим за 
„ ТСРАР? Стекът от протоколи, Върху Кой- 
„ то е изградена цялата Интернет мрежа. 
Защо стек? Защото няма един протокол, 
който да може да обхване от Край до Край 
Всички изисквания и Възможности на гло- 
балната мрежа, така че да даде Възмож- 


ност за съвместимост между различни //», 


системи, архитектури и приложения. 
Стекът ТСРАР е базиран Върху седемс- 
лойния 05! (Ореп бузетз |легсоппеспоп) 
мобел, дефиниран от международната 
стандартизационна организация ПИ-Т, за 
са се осигури съвместимост между раз- 
нородните ппелекомуникационни систе- 
ми. В него се дефинират седем нива, Вся- 
Ко от Кошто използва услугите на по-нис- 
Кото от него, за да Комуникира с еднои- 
„ менното ниво от опсрещната страна. 
Комуникацията между едноименните ни- 
Ва се описва с Комуникационни протоко- 
„ли, а Комуникацията В рамките на една 
система се описва с Комуникационни ин- 
„ терфейси. Когато се спазват строго 
„ правилата, дефинирани В протоколите и 
интерфейсите, може да се постигне съв- 
местна работа между системи и услуги 
на различни производители и реализирани 
Върху различни мрежови архитектури. 


Етаж 7 - приложен слой 
На пова ниво има само компютърно 
проложение и човек, Който иска нещо оп 
него. В примера с Уапоо той иска да пър- 
си информация по Ключова дума, да си 
„ провери пощата, да чапти с непознати. 
Той не се интересува от адреса на сървъ- 
ра или портовете, през Които става 06- 
менът на данни. Да не говорим, че още 
по-малко го Вълнува дали достъпът 90 
Интернет е през локална мрежа или мо- 
дем, Какви модулации и електрически сиг- 
нали се използват за преноса на данни. 
Принципно Всяко ниво Вижда само интер- 
фейса Към съседните и едноименното му 


ди. Важна е засилката, Важен е оплскокът. < 


га ще скочим от сградата и ще Видим 


какво ще последва. За да има хепиена, ще. 


не -- 


: 


ПР за 
луди глави 


а 


ниво В отсрещната йерархия. Никакви 
други подробности не го интересуват. 


Етаж 6 - представителен 

слой : 

На този слой се интерпретира Видът 
на информацията. Ако сърфирате В Ин- 
тернет, значи гля се обменя по НТТР про- 
токол и може да Включва текст, Карплин- 
Ки, звукови файлове. Ако слушате Инпер- 
нет радио, плогава информацията шма 
смисъл на поточен звуков сигнал. В този 
слой оп блоковете, идващи от Комуника- 
ционната система, се формират подхо- 
бящите изходни формапи и след това се 


подават към приложния слой за предос- 


табяне на потребителя. 


Етаж 5 - сесиен слой 


На това ниво информацията Вече е из- 
губила своя приложен смисъл. Тя предс- 
плавлява данни - цифричкКи, Кошто могап 
да бъдат превърнати В смислена инфор- 


мация едва след Като бъдат пресадени 
Към опсрещната спрана. Този слой се 
грижи и за разделянето на информацията 
на пакети с лимитиран размер, Кошто са 
по-удобни за пренос, за правилното шм 
предаване и приемане, за сглобяването на 
оригиналната информация от преносните 
пакети. Именно с това ниво се отъжае- 
спвява ТСР протоколът. Нему е поверено 
изграждането на Виртуални Канали (с-. 
си), чрез Кошто два Компютърни хоста 
си обменят информация. За правилното 
разпознаване на комуникиращите прило- 
Жения В пози слой се дефинират Комуни- 
Кационни | порпове. Спорев ТСРР- 
прокотола те са 65535 (2 6). Първите 
1024 от тях са отделени за стандартни 
приложения, а останалите за осъщеспвя- 
Ване на общи Комуникационни задачи. Нап- 
ример порт 80 е заделен за уебсървъри, 
работещи по НТТР протокол, порт. 21 
принадлежи на протокола за трансфер на 
файлове ЕТР и т.н. 


Освен ТСР на това ниво са дефинирани 
и други, по-прости пропоколи, Като ЦОР 


Който пренася информационни дейтагра-. 


ми (малки по обем Количества информа- 
ция) без да изгражда сесия и без да следи 


„ за пристигането на Всички изпратени па- 


Кети, Или |СМР. Който обуславя формата 
на малки кон итпролни пакети, използвани 
за тестове и диагностика на състояние- 


| то на мрежата. 


Етаж 4 - транспортен слой 
В по-горния, пеги слой Все още не се 


„ опоава значение на това от Къде мина- 


Ват пакеглите, Кой е най-добрият Възмо- 
Жен пот или Какво се случва, ако пекуща- 


„ та линия се претовари или отпадне. Това 
| е работа на транспортния слой. В ТСР/ИР. 


„| еднознач 
| мрежа. В Р версия 4 сев става с по- 


| на него съответства |Р протоколът. Не- 


гово пас е ши преведа абсомотпно 


мощта на 1Р адреси, Които представля- 


р Ват Комбинация от четири октета (осем 


1 битови 1 шестнадесетични числа), „“Кошто 


„ за удобство се представят разделени с 


„ плочки. Р у,бп 


предвижда разширение на 29- 
ресното пространство, но засега е ак- 


- пуална четвърта Версия. 


ИнфлеКсна точка 

Дотук добре. Силата на еласпичност 
Вече се е изравнша с тази на гравитаци- 
ята. Тялото пада по инерция благодарение 
на придобитата до момента кинетична. 
енергия. Оттук н атаплъК ускорението ще 
бъде отрицателно. Горнште четири слоя 
бяха абстрактни и свързани с потреби- 


теля, неговата информация и желанието 
му да я пренесе от точка А до точка В. 
Следващите три са известни Като мре- 


ЖоВи слоеве. Те описват преносната сре- 

даи сигналите, обменяни В нея. Те са по- 
близко до физическите процеси, оплколко- 
то до абстрактното Възпри иятие на ч0- 


Века за информацията. 


Етаж 3 - мрежов слой 
Той отговаря за маршруплизацията на 
информацията В рамките на физическата 
преносна среда. Това е мрежовият прото- 
Кол на локалната мрежа (Ейег пет, 


ТокепВтд) или на модемната Връзка. Той 
дефинира разпознаването на хардуерните. 


устройства (Крайни. ИЛИ междинншкому- 
плационни) и осъществяването на физи- 
чески преносни Канали между плях. 

За разлика от пр 


получателят на информацията. Ре про- 


 токолът, отговорен за това. А мрежови- 
Япа прогпокол от трето "ниво има за зада- 


ча да пренася данните В рамките. на оп- 
делните локални мрежи, Кошто- изграждап 


„глобалната. 


Етаж 2 - Канален слой 
Той отговаря за правилния пренос на 


информацията на мрежово ниво. Включва 
построяване и 


да се открие известна аналогия между 
него и петия, сесиен слой, но е Важно па 
се отчита разликата, че В пеплия слой се 


работи с Виртуални Канали и пакетите са 


абстрактни, логически понятия, докапо 


окола оп четВър-. 
то ниво той не знае кои са източникът и 


( управление на мрежовите 
пакети, Контрол Върху грешките. Може 


Опаши сине: а Втория за ре с 


нолог ц с и машинно реа 


Етаж 1 - физически слой 
Кота нула - дгошпд гего. Физическият 


слой е В на дъното на цялата йерархия. Но 
“реално В него се извършва преноснагпа ра- 
бота. То0 дефинира самите електрически 
„сигнали, Кошто пренасят информацията. 


Техните нива и фронтове, допустими пи- 


"Кове и деформации. Мощността и запих- 


Ванията, максималните дължини на от- 
делните учасптоци от прасетата. В по- 
Ва ниво информацията няма значение. 
Важни са електрическите сигнали, физи- 


ческите процеси, кабелните носители, 
конструктивните влементи. 


Стигнали догпук, докосваме с пръсти # 
земята и политаме обратно нагоре, с ус- 


Корение равно на 16 - С.х/т. 


7-6-5-4-3-2-11 1-2-3-4-5-6-7! | 
И така, Всеки пакет. С Всяка заявка и 


с Всеки опговор, с Всяка Картинка и с 
Всяко съобщение по |СО. Може ли човек па 
мисли за Всичко това? Ще му се завие 
сВят. И тогава... 
Веднъж с бънджи не е лошо. Но не е подхо- 
дящо за ежедневен транспорт. Лично аз 
смятам да оспавя подробностите на 


Нютон. Да сКочиш 


машините. На покривите ми е добре. Ха- 
ресва ми да съм потребштел. 
« Сеземното ускорение, С е еластич- 


ната Константа на Въжето, хе разспоя- 


нието, Което сме изминали от поКрива, а 


те собственото ни тегло. 


Иван Дончев 


| 5йе: имлизесгейтакегсот 

„ 5те: 92 КВ 

Многофункционална програма, събрала. 
„В себе си набор оп приложения за комфор- 
тен РС Живот: за борба с сос спам, против. 
червеи, срещу рор-ир прозорци и банери, за. 
Комплексна защита на конфиденциална ин- 


„ подобни. Наспройването на програмката 
то от иконката 6 трвя или направо при 


„ ност Ай-п-Опе ЗЕСВЕТМАКЕВ. 3. 8. 8 не от- 
стъпва на „болшинството плаглени паке- 
ти, а по много параметри ги превъзхожаа. 
Раззмем 15 

зйе: Вр: /пр!-ват.ого/поте/ 

52е: 60 КВ 

Програма за Възстановяване. на паро- 

| ли (демек за намирането им, ако няма как- 


| 80 да им забравяте). Показва ВА. инфор- 
| мация (Кепоте Ассвз5з. Зегмег, ако се полз- 


: и пароли 8 много други програ 
| Тяшап, Миапаа, 8ВО, РСВето, Еганег. Еаг, 
| | Веску, Оийоок, Тне Ва! и Тоа! Сотппапдег. 


бора с 


за рАт: 


а що има. от 


А -Опе бесгей Макег“ 


формация, почистване на сооке, Негогу и 
става с няколко Клика - използва се меню- 


пускане на програмата. По функционал-. 


; Ва фа!-ир), Кешираните пароли В Е, Как то 


| Може. ча се ощие майтап, паибищ, 


ЕНЕЕ 


зе: тр / гавсабоВ. пагой. п. 


Неголяма ш безплатна програмка за 
сваляне на „скрийншотоВе. Разбира се, 94- 
леч е оп Нурегбпар. ОХи „Бпади, но сия би- 
Ва. Записва Картинка при наглискане на 
“горещ” Клавиш. Сваля парче или целия ек- 
ран и съхранява образа В |ра (чието Ка- 
честВото се настройва). Може да запис- 
Ва и поредица от Картинки през предвари- 


“ телно определен интервал. 


Таабсаппег 49 
зйе пир://хавипагод.гийадзсап е. тт 
5ге: 997 КВ : 
Стилна, лека и приятна за работа с 
тагове и шмена на музикални файлове. 


„ Поддържа работа с МРЗ/ОСС/МР+. Дори 


и В тях да няма таг, пя може да генери- 
ра таг от името на парчетата ш/шли ди- 
рекглорията, или от Интернет бази дан- 
"ни Като пеедр. 0г9 (пру наличието на мре- 
Жата, разбира се). Също имаи удобен ре- 
дактор на плейлисти за Р.З/МЗО, позво- 
ляващ да ги чете и записва В НТМГ. шшли 
таблици за Ехсе!. Удобна ако трябва да 


организирате масивен. МРЗ архив. И не те 


само... 


е разархи ира | Зидан 
и се Заара 
- 


„Кализиран. Инс 


зает 


тени места с Орега, Кофата за боклук и 


подобни. Удобно е, че може да се носи шна: 


дискета, Когато се ходи по Клубове и по- 
"добни - не иска инсталация и може да се 
пуска направо от Алас!вап.ехе 


Тавпап 28 
зле: илимПопиек. сот/айвтаплейа Нет 


„зе: 4.5 МВ 


Това приложение сменя доскучалия на. 


повечето от нас интерфейс на МИпдоми8 с 
„ по-симпатичен, удобен и функционален. В 
инсглалацията Влизат няколко базови те-. 


ми, а за кошто иска още или е фен: ммм. - 
опйек.сот/петезАпетез.рпр 


Ссбоб Фев 


зе: пИр:/дзрог.пеаавапдв.сот/ 
зе: 172 КВ 
Показва информация за МРЕСТ/МРЕС 


потоците (Включително с ограничена 


поддръжка за МРЕС4-Видео, съдържаща 


се В АМ! стийм, например. ОГмХ5). Позволя-. 


Ва са се определят съвместимостта на 
конкретен ОмХ5 файл с ОмХ плейъри. По- 


казва инсталираните. кодеци ц декодери ш. 


подобни. Ако не знаете защо определен 
файл шма/няма звук и/или Картина, пуска- 
Зро! отваряте файла, нагискате: бу- 
тона Вепдег и готово - проблемът е ло- 


на Воля. 


Тойа! 0 1251 МВ <йеед Ко деап. 
Сега - 


Зауе 35.., Ветоуе 


ди ване ай ра 


Вбрйауег уегзгоп 1.00 
Вийа 810, 16. и! 2004 


--< рс.тапа.уеПоуу.радезват-< - 


алирате съответния Ко- | 


4 


уа 


ях я позабравила, може би защото 
Бак съм играла на нея, а и преди 
Време ми беше сКучно с това Купу- 
Ване-продаване на Кощи и боравене с па- 
ри. Но ето че сега с удоволствие ще Ви 
разкажа за най-продаваната игра за пос- 
ледните 70 години. 
Годината е 1933-та - Времето на Го- 
лямата депресия В Щатите. Чарлз Дароу 
е безработен американец от Пенсилва- 


15 


ния, Който има желанието да разнообрази 
свободното си Време, создавайки нова 
настолна игра, покрай която евентуално 
да припечели и малко пари. Защо се спира 
именно на игра, свързана с поКупКо-про- 
дажбата на недвижими имоти - и сами- 
ят той след Време не може да си спомни. 
За протопипа на съвременната Мопороу 
находчивият Чарлз използва подръчни ма- 
териали: за дъската - мушама /онази, с 
Която част от домакинствата Все още 
покриват масите си/, Къщите и хотели- 
те изработва оп дървени оплливки, Кар- 
тоте са написани на ръка, а жегоните 
Всъщност са части от стара гривна на 
съпругата му. 

След няколко месеца пробно разцъква- 
не със съседи се появяват и първите по- 
ръчки. Броят на зарибените по Мопороу 
расте и затова Дароу прибягва 00 по- 
мощта на приятел-печатар, Който да 
произвежда Картите и дъската. Така той 
Вече е В състояние да произвежда до 6 
комплекта на ден, Кошто предлага за 2.50 
долара и така през 1934-тпа В градския 
магазин са продадени 5 000 ръчно израбо- 
тени Комплекта за игра. Но търсенето 
на Мопороу продължава да нарасглва и на- 
чинаещият предприемач разбира, че 
трябва или да Вложи В промишлено произ- 
Водспво на играта, или да продаде права- 
та на някоя Компания срещу процент оп 
приходите. И понеже не иска да рискуда с 
Влагането на Капитал, Който и без пова 
на притежава, Чарлз се обръща Към Рагкег 
Вгойегв, Които по това Време са най-го- 
лемият производиппел на игри В световен 
мащаб. След направения тест специалис- 
тоте на Компанията са Капегорични: 
Мопороу притежава 52 фундаментални 
грешки, препятсглващи по-напагъшно- 
то 0 разпространение. Тя е прекалено 
тромава и муана, със сложни и заплетени 
правила и сякаш няма Край това препуска- 
не по КВадратите и прочие аргументи В 
този дух. 

Чарлз Дароу Все пак поема риска да за- 
почне глиражирането на своето отроче 
със собстВени средства. И Когато само 
за половин година МопороМ се превръща В 


сензация, Рагкег Вгойегв проумяват, че 
именно тези 52 грешки са разковничепто 
Към успеха на новото отКритие и Купу- 
Ват правата 0 за разпространение. През 
1935-па фирмата едва ли е предполагала, 
че това е най-голямата и най-пропиворе- 
чива сделка, Която е сключвала. За някол- 
Ко месеца продажбите се увеличават на 
20 000 бройки месечно, Като около Колед- 
нигте празници истерията на потребиге- 


РОГУ 


лите добива непредвидени мащаби. Неза- 
Висимо от  безспорншпе успехи на 
Мопоро!у, скеплицизмът все още Витае 
сред мениджърите на Компанията. Спо- 
ред тях играта е прекалено сложна, за па 
добие популярност сред децата, и позна- 
Вайки преходността на увлеченията на 
Възрастните, те очакват страстите да 
се уталожат и Мопороу да поптоне В заб- 
Вение. Наистина, В Края на 1936-гла се за- 
белязва спад В търсенето на играта и 
Джордж Паркър издава нареждане да се 
прекрапи производството на настолно- 
то занимание. 

Но неведоми са пътищата на игрите.. 
защото само след няколко месеца започва 


ново! 


<< СИЛАТА НА ИНФОРМАЦИЯТА 


| 


ТАВЕ САМЕ5 1 


РС МАМА 9/2004 5 


ново покачване В пърсенето, като инте- 
ресът Към Мопороу излиза извън грани- 
ците на Съединените щати. От появата 
на насполния хит до пози момент са 
продадени над 200 милиона Копия В сде- 
тоВен мащаб. 80 сграни имат лиценз за 
продажбата 0, преведена е на 26 езика, Ка- 
то Всеки Вариант е съобразен с национал- 
ната Валута и местнште забележиштел- 
ности. Провеждат се международни със- 
тезания, поставят се рекорди от рода на 
99 часа непрекъсната игра ВъВ... Вана и 
подобни прояви на пристрастеност. 


Какво Всъщност измисля Чарлз Дароу 
- една досКа със сходна Визия на “Не се 
сърди, човече”, Където Всеки КВадрат е 
със специфично значение - може да оти- 
деш В загпвора, да платиш данък, ако си 
попаднал на чужда територия, или пък да 
построиш собстВен хотел. ДВата зара 
предопределят случайния характер на съ- 
битията, а за да е по-заплетено, има слу- 
чаи, В Които Картите дават допълнштел- 
ни инструкции шли пък имате Вземане-да- 
Ване с банката. Крайната цел на играта е 
сложите ръка на цялата собстВеносп, 
т.е. да усгпановите монопол, Което 
Всъщност е и името (0. 
дез ге 


КОНСТРУКЦИИ на АПИС-ДИГЕСТА ОО 
Незаменим помощник при АНАЛИЗ и РЕШАВАНЕ на КАЗУСИ 


АПИС ПРАВО 


Правна информационна система с елементи на ИЗКУСТВЕН ИНТЕЛЕКТ 


АПИС ГЛОБУС 


ПРАВЕН РЕЖИМ на чуждестранните инвестиции и на чужденците в България 


АПИС РЕГИСТЪР плюс 


Информационната система за ЛИЦАТА и ФИРМИТЕ, бърза справка за СВЪРЗАНИ ЛИЦА 


АПИС ФИНАНСИ 


ИКОНОМИЧЕСКО МОДЕЛИРАНЕ, финансов анализ, фискален режим 


АПИС ВРЕМЕ 


ИНДИКАТОР за промени в законодателството, ЕКСПРЕСЕН АНАЛИЗ, СРОКОВЕ и КОМЕНТАРИ 


АПИС ТРЕЙД ЕКСПЕРТ 


Необходимият съветник за извършване на сделки по ВНОС и ИЗНОС на стоки 


АПИС ПРОЦЕДУРИ 


ГОТОВИ РЕШЕНИЯ за извършване на административни услуги, сключване на сделки, 


договори и др. 
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оос!е навлезе и В сВегла на елеклрон- 

нагта поща. След Като успя да прев- 

земе сферата на търсенето В Ин- 
тернет, | създавайки | универсалния 
инструмент, даващ достъп от рецепгли 
| за домашни магии през акглуални новини 
до продуктов Каглалог с цени, дойде Време 
| за дирекглно опълчване срещу най-мощна- 
та конкуренция - тази на Компаниште, 
поддържащи и предлагащи мейл услуги. 
Засега Воод/е-пощата, Която се Казва 
стай, залага на един основен маркеплин- 


|НТЕВНЕТ 


дия-оценителя, пристигат В инбокса, а не 
8 пощенската Куглия на долния еглаж зна- 
чштелно по-бързо. 

Безплатната Интернет поща в ос- 
новна услуга и поради една друга причина. 
При такава масовост на използване гля е 
чудесен трафик генератор. Като трафик 
генератор, от своя страна, пя спомага 
за развитието на нета, а щом стана Въп- 
рос за развитието на Интернета, това 
Води и бо пари. Уапоо! например е може би 


Сотрозе Май Агенме | Неро брат | Моте аспопв.. 


заеср АП, Веай, Опгва4, апед, Опятапей, Копе ; мо" 


ГО мап,те (2 


МотасвИ с 


ГО мапокйкем, 


заеср АП, Кеай, Опгвад, апед, Опзгатед, Копе 


сюр рх - Ролмагдед теззаде - Ргот: мап Оопсйе Флщцд 
Тсрр та!епа!сНе - Тог! да до ргосре!ез!! Рогагам Флщ 5 
Фии15 

зме... ли 11 
Нувюп, сбум... | ШВ 
Фи? 


1- 13 013 


озМе тацаге - 

Мадагезйк! гаво! - МаКо ооетейко зтапа 
роба - ргоба, ргоба, едпо, дуе, 1 
сопз - 181 д-тай 


Агспме | Керой брат | ГМоге асПопв 3 


Зевс Ме сопмегвайопв а! опсе - свесКк Ае Пте, еп ргезв ЗА апа сйеск е 1а81 
Уои аге сиггепфу изта 32 МВ (34) огуоиг 1000 МВ. 


гоВ инструмент и той е място за съхра- 
нение на писмата. Точно един гигабайгт, 
нито байт по-малко. Засега услугата не е 
отВорена за публичен достъп, но РС 
Мага отново е напред с материала. В мо- 
мента се раздават акаунти на принципа 
„приятел на прияглел” и ние успяхме да по- 
лучим покана от „прияпел”. 

Откакто си спомням за съществува- 
него на Интернега, чета и чувам изслед- 
Вания, показващи, че 


електронната поща е 

услугата, Която се използва 

от най-много хора 

И това е логично - Всяка баба иска па 
получи снимка на Внучето си, разспояни- 
ята и любовната мъка се Компенсирап 
най-добре чрез писмо, а регистрации за 
услуги, служебна Кореспонденция и писма- 
та оп банКата, че имаш да плащаш едни 
пари Веднага и на мига, преди да д0йбе съ- 


в 
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най-успешният и печеливш Интернет про- 
ект (макар че компанията отдавна не 
предлага само поща). Не е случаен В пози 
смисъл интересът на боос!е да навлязат и 
В тази ниша. И да преобърнат с хастара 
навън досегашните разбирания за „безп- 
латно” и поща. 

Един гигабайт изглежда адски много. 
Всъщност, само на пръв поглед. В използ- 
Ването на Стай е Въведено ограничение, 
според Което големината на едно писмо 
не може да бъде повече от 10 мегабайта 
- получавано или изпращано. Така че оп 
сега забравете за изпращане и получава- 
не на филми през пощата. За съжаление 
забелязах и друг неприятен елемент. Ако 
пусмата са с размер близо до максшмал- 
ния (например седем или осем мегабай- 
та), те не достигат до получателя си, а 
ста! не дава дори сервизен знак да каже 
нещо по темата. 

Революцията Стай е полезна за Всич- 


Ки. Ако допреди само няколко месеца за 
по-голяма Кутия В Уапоо! трябваше аа се 
плащат 50-60 долара, сега това не е та- 
Ка. Изправени пред Конкуренцията, голе- 
мите В бранша реагираха светкавично, 
уввличавайки мястото на същеспвува- | 
щите кутии. Така стандартната Кутия В | 
Уапоо! Вече е 100 мегабайта, а В Нола! - 
25 мегабайта, Като В момента пече про- 
цеса по увеличаване до 250 мегабайпа. 
Мерките срещу Соофе и Ста! не ВклЮюч- 
Ват само законни средства. Посмата, 
изпратени от бтай до Уапоо-потребигле- 
ли, попадат директно В дипкМай, гп.е. 
иденглифицират се Като спам. 


За Какво ми е гигабайт? 


Това е един логичен Въпрос. Според 
Соойе хората ще се радват много на по- 
ща, В Която не плрябва да прият стари 
пусма, В Която могат да съхраняват ху- 
ляди, хиляди съобщения с течение на Вре- 
мето. Наред с това Соосе обещават 
Възможност за търсене В пощата по 
Ключова дума, след Каго редиците със 
съобщения станат необозримо много. 

Има няколко теории дали Стай ще пре- 
дизвика фурор. След първоначалния енту- 
сиазъм и „отговора” на Уапоо и Компания 
мнозина разсъждават презво В пази по- 
сока - наиспина е сгплрахотно да шмаш 
един гигабайт, но пъК, от друга спрана, 
новият мейл адрес в свързан с усложне- 
ния. Ако досега си шмал грозноватото 
реаг134 бойасуаноо.сот, със сигурност 
ще се радваш да го смениш с нещо по-че- 
глувно от сорта на ретаг!34«Фотай.сот. 
СВободните имена В Спа! обаче също (Ве- 
че) свършват, а редом с това остава не- 
удобството да изоставиш познатата си 
поща и познатия си адрес, Който си раз- 
дал през последните пепо години на Куцо и 
сакато, та дори и на Сакато от Осака. 
Прочее, ши аз не успях да регистрирам 
вазподота!.сот, защото Вече беше за- 
ет. Въпреки това Стай е чудесно нещо, 
защото ни припомня за основното благо 
на Интернет и Киберреволюцията -- прог- 
реса. Все няКой някога прябва да започне 
с преосмислянето на параметрите В 
безплатното. Защо не боос/е? 

Александър Бойчев 


СИТИ ЕКСПРЕС 
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Марката Ргезйао е пайванска. Преди 
да се нарекат така собствениците на за- 
Водите, В Които се правят гези лаппо- 
пи, са се заншмавали с производство на 
„ишлеме” - сглобявали са преносимите 
компютри на НР и Компания, Когато ре- 
шаВат да предложат продукцията на по- 
точната линия под собстВена марка. Мо- 


двлът Мобйе 157 (тегло около 2.7 Ке) вс 
15” ТЕТ екран и ЗХОА резолюция (т.е. не 
| стандартната 1024х768, а по-добрата 


1 1400Х1050 точки), Морту Кадеоп 9600 


(поддържа ОХ9) с 64МВ, процесор от 
Сейегоп М 1.3 аНг до Репйбит М 1.7 ВНг (с 
производителност, подобна на пази на 
| Аопб4 2700+), ООН памет оп 256МВ 
до 16В. Тези му характеристики го пра- 
Вят подходящ и за игри (дори ПоотЗ - 
тествахме го), макар да не са на Висота- 
| та на най-добрите настолни Компютри. 
| Вградени са четец за при Вида Назп Карги 
| (60, ММС, М5), РСМСА Туре 1 слот, М.92 


| модем, 10/100 МЬрв Ешегпе!, МЛАМ 11/54 


МЬрв (безжична мрежа 802.118/9), три 
1 15В 2.0 порга, регулатор за силата на 


и звука, ова малки Високоговорипеля, мшк- 


рофон, Жакове за Външни слушалки и миК- 
рофон. Твърдите дискове са между 400В и 
806В. Предлагат се модели с “Сото” СО- 
| ВМ/ОМО-КОМ и различни ОМО-записвачки. 
Вадеоп 9600 поддържа Впори изход (МОА 
ши 5-Мдео). ТВърдият диск, баперията и 
паметта са леснодосплъпни, защогпо са на 
модулен принцип и могат лесно да бъдат 
извадени и сменени с други, евенглуално 
й по-добри. Малка изненада сигурно би била 
липсата на флопи, но това едва ли припес- 
нява някого през 2004 година, Когато цена- 
та на едно празно СО е около 50 споплинки, 
а преносимште флаш памети са В разцве- 
та на своята революционен поход Към 
ожобоВете, Врагловете и Всички оспланали 
места за съхранение на потребиглеля. 

Ргезйоо Мобйе 157 се продава около 
2700 лева. 


МрЗ плейър? Разбира се, дай го насам! 
Български? Верно ли бе, Кой го прави? Ми 
Оаву-то, бе, батко, Оаву-то. Нарекли го 
Сет, защопо приличал на бижу. Гоглин е на 
Външен Вид, хваща окото един Вид. Чакай 
да ти разправя К Ви ги може плая ожаожа. 
Като бижу е наистина. В смисъл че тежи 
Капо камък с обкоВ. Без батерия в 25 гра- 
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ТгапвсепЯ Че!Назп 05С се продава за 
около 140 леда. 


При първа среща няма да познаегле, че 
това е плейър. Прилича на ланец - онзи 
топ часовници, Който дядовците или пра- 
дядовците Ви са носили В ожобчето на 
Жшлетката си и с тежко движение са Ва- 
дели, за да Видят Колко е часът. Е, сега 
Вие бихте могли с пежко движение да се 
бръкнете, за да си пуснете малко музика. 
Китайският производител е Вградил В 
микроКорпуса му 128 мегабайта, но нап- 


|2 

ма по специфокация, но с нея става ле-е- 
екичКо по-забележим. Все пак гля е литие- 
Во-понна и ще издържи по-дълго Време, но 
тоВа са Компромисите на прогреса. С 
Вградени 128 мегабайта е, Което си е 06б- 
що Взето достатъчно Като музика за 
мъкненето напред-назад с него. Има и ра- 
дио, така че да се разнообразяваш. А, аа 
не забравя, можеш и да записваш с диКпо- 
фон говор, чуруликане или псувни - според 
настроението. Има и Вийюот функция, 
така че ако шмаш съвместим телефон, 
можеш да използваш слушалките му като 
устройство „без ръце”. Не е зле, не е зле. 

Ома бет се продава за около 260 лева. 


Добре е да откажете цигарите. Ако 
ще Ви липсва запалката, отново Ви Каз- 
Вам да ги откажете и да се сдобиегле с 
Че!Нази. Със същите размери е, но е зна- 
чштелно по-безвреден. Капацитетът на 
това флаш устройство е 128 мегабайта, 
удобни за пренос на данни оп пук до плам 
шот плам до-тук. Освен глова има Вграден 
фоплоапарат В Корпуса. Честно да си 
призная, не бих го използвал, за да илюст- 
рирам научния си труд Върху развитието 
на членестоногите, но за документиране 
на разходки с мацка В парка, за фукането 
пред приягели и за ей-пакива неща си е 
съвсем окей. На пракгллика използваната 
технология е същата Като при Вградени- 
те Камери В мобилния телефон. Т.е. ако си 
нямате, ето Ви сравнително евтин начин 
да се сдобиете с нещо подобно, без да си 
сменяте апарата. И приятно снимане. 


раво не знам Как и Къде точно. Управлени- 
ето е просто - Копче за Рау/ЗХор, Копче 
за Напред/Назаа, а с леко задържане - и за 
уВеличаване/намаляване на звука. Тежи 16 
грама, т.е. Колкото пакетче дъвки. Не- 


достаглъци - полкова е Крехък, че чак не | 


смееш да го написнеш по копчето. Тъй | 


Като е Кръгъл, В пъмното трябва пърсе- 
не на правилната страна, за да написнеш 


копчето Напред, Вместо копчето Рау. |. 


Включваш и слушаш, слушаш и Включваш 
- по-просто е било само някогашната 
проверка на Времето от ланеца. 
Ощйа! МР-Рауег 380С+ се продава за 
около 230 леда. 
--< рс.тапа.уепом-Тват <- 
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Здравейте, скъпи читатели! През миналия месец ми липсвахте. Но ето, че се завърнах по-мъдър 
от всякога. Осениха ме няколко свежи въпроса. Като например - дали ако не бяха загрижените 
и невежи родители в по-развитите държави, смятацци, че децата им се деформират при игра на 
триизмерни екильни, тазмесечната премиера на Ооогп З щеше да получи толкова широко ме- 
дийно отразяване в неспециализираните издания (тема на броя на списание “Тгпе”)? Дали ако 
нямаше война в Ирак, американската армия цеше да финансира разработването и създаване- 
то на триизмерни игри, които да въвеждат нови и нови подобрения в реализма? Дали ако нови- 
те заглавия се правеха не толкова гладни за хардуер, това нямаше да помогне за затварянето 
на цифровата пропаст между тях (западния свят) и нас (всички останали)? Ей такива неща. 


000, ЛИЛЕ, ДАЙ ЕДИН ПЛАКАТ 


Н., РС Матасз! 

Пише Ви една ваша дългогодишна и 15-годишна фенка! :) 
Имам няколко препоръки и Въпроси Към вас. 

ПусКкайте по-често плакати В списанието, де! Помня преди 
години Как във Всеки следващ брой Винаги намирах плакат. Сте- 
ната ми беше с прекрасни тапети, но, разбира се, аз предпочи- 
тах да ги поКрия с много и разнообразни плакати на любимите 
си игри. А сега Какво стана? Тапетите са все още същите, но са 
останали следи от отлепено с яд тиксо заради липса на нови пла- 
Кати. Вярно, сега ако случайно Ви щукне да пуснете плакат, е за- 
дължително хубав, но рядкостта на това явление е убийствена! 

Погледнете най-накрая Всичките писма, Които Ви изпращат, 
Възмутени от това Колко надути сте станали и Колко се “пра- 
Вите на отворени” Като постоянно отговаряте на КритиКките 
с едно безразлично затапване! Какво, искате да Кажете, че из06- 
що не ви дреме за общото мнение?! Аз вярвам, че не е така, за- 
щото няма да забравя (макар и на 19 години, знам достатъчно 
за списанието Ви(ни)) още прохождащата РС Мата, не толкова 
уверена В славата си и успеха си, скромничка, на писмата винаги 
пишехте по-най добрия начин, помагахте на много хора Като 
отговаряхте на въпросите им, за много дечица бяхте Като най- 
добрия Дядо Коледа, Който идва Всеки месец и носи новини, ин- 
формация и най-ценното - приятно прекарано време пред стра- 
ниците. Сега Вече списанието порасна, Вие също, а най-вече - 
самочувствието Ви! Какво Като сте най-доброто списание за 
Компютри и Компютърни игри? С Вашето отношение Към чита- 
телите скоро може изобщо да изчезнете от историята. Много 
ми е тъжно, че така коренно се променихте! 

Вие такива дълги тай-и, ако не са изпълнени с хвалби и въз- 
торг, изобщо не ги публикувате, даже не ги и поглеждате, но аз 
просто исках да си излея душата пред вас и смятам, че не съм 
писала празни приказки и Капризи, а верни неща и дори донякъде 
аргументирани! Не се и съмнявам, че дори да го прочетете, ня- 
ма да му обърнете внимание, пък ако Ви щукне направо да го пуб- 
ликувате, задължително ще ме затапите едно хубаво Както ви- 
наги правите... :( 

Ваша, въпреки Всичко, Вечна фенка 

Лилия Костова <ШПасдави. Ва > 


СКъпа Лили, за плакатите не си съвсем права, защото това 
лято Всеки месец Ви създавахме «малък» празник В душите. За 
нас още по-голям, особено пред перспективата Как например пи 
си Купуваш два поти списанието, за да залепиш плаката и оп 
другата му страна на стената. Замисли се само - ако знаеше, 
че оттук нататък В следващите 15 години ще можеш да имаш 


Сашо Бойчев 


нещата, Кошто искаш (плакат, Бойчев В някое сепаре и слаба 
светлина, РС Мата на сергиите В Ню Иорк), щеше ли да ти бъде 
интересно? 

А за писмата - чета абсолютно Всичките, ама честно. Тако- 
Ва дълго и хубаво писмо Като твоето огпдавна чаках. За да е по- 
романтично обаче, прябваше да ми го пратиш по пощата, на 
хартия с розов десен. Така някак несподелените ни чувства (пи 
искаш загапване, а аз Все още не съм сигурен, че искам да те за- 
тапвам) остават малко опорочени. 


ОТЕГЧЕН, НО УСТРЕМЕН 


Здравейте Всички от РС Мата. Пиша Ви, защото ми писна, 
писна ми от всички онези, Които ПОСТОЯННО играят на Соитег- 
5шке, ИагСгай 3 и Оаво 2. НЕ ВИ ЛИ ПИСНА?! Питам аз? От ня- 
Къде 2-3 години се появиха десетки заглавия, Които спокойно 
могат да изместят дядовците. Мога да изброя някои Като: 2его 
Ноиг, Иекопа, Ипгва! 2, дритег Се, Ва ейейа, Нитап, Майа и мно- 
го други. Сигурно се питате защо не написах нещо Като Огав/о 
2, ами защото никой разработчик не се е постарал да направи 
такава простотия Като Ви2гага. Винаги, Когато отивам на учи- 
лище, всички момчета започват да си говорят Кой Колко глави 
изпуцал, друг Какви предмети взел от еди-Кого си. Само с още 6д- 
но момче си говорим за изброените по-горе заглавия. Преди да 
Ви Кажа чао исКам да изкажа възхищението си Към една игра. 10- 
ва е |едасу 0! Кат: Пейапсе. Аз съм един от най-големите почи- 
татели на сврията - тази игра е златна. Искам да Кажа на все- 
Ки, Който не спира да играе на дядовците, поне за 30 минути да 
поиграе на нея. Също така много поздрави на Георги Панайотов, 
продължавай В същия дъх, много ти се кефя на статиите. 

Ргедаюй а.к.а. Антон Христов <Пртапсдавид > 


Хората играят на по-стари игри поради две причини. Едната 
е навик - т.е. ле-еко ги мързи и не им се занимава с инсплалаци- 
ята на нещо ново и предизвикателно, а другапа - хардуер. Прос- 
то Кюнецът им няма да се справи с по-новите заглавия. Има и 
хора, Които постоянно искат да играят на Всичко, независимо 
от хардуерните ограничения. Например авторите на РС Мапа. И 
Виж докъде сме стигнали днес, а? Т.е. - не им се ядосвай, хубаво 
е да искаш повече от другите. 


ВиК ИГРИ 


Здравейте отново, момчета и момичета от любимото ми 
списание. Пиша ви, за да изразя недоумението си от една игра, 
Която можеше да пожъне голям успех, но Вместо това става 
единствено за боКлука. Става Въпрос за дрЮегтап 2. След Като 
гледах филма, останах доволен - все пак за филм по Комикс той 
е на доста добро ниво. Но играта... още Като прочетох стати- 


ята за нея 8 брой 8, останах потресен. Първо си зададох въпро- 
а “Абе тия хора мислят ли изобщо, Като правят игри за РС?”. 
Как може да ни ощетят до такава степен, че една потенциално 
хитова игра да бъде осрана до нивото на залъгалка за седемго- 
дишния ми брат? Просто съм потресен - за първи път ме е яд, 
че някои хора имат Р92, а едни други хора трябва да духат супа- 
та и да си трошат дисковете В главите (просто защото, след 
Като изиграх демото, се убедих, че играта за друго не става ;)). 
Изглежда геймещата част от населението на ХА предпочита 
да се Кефи пред плейстейшъна, Вместо пред Компютъра. Няма 
да осъждам Кой от двата варианта е по-правилен. Само се пи- 

там - трябваше ли да ни сервират такава помия? 
Методи Сиромахов <апатаа (дави д > 


Естествено - за да можеш да кажеш, че е помия и да се при- 
готВиш да играеш на Поот 3. Прочее, моите 5 лева за филма 
много ми се иска да ми бъдат Върнати оп някоя институция. 
Пълна помия - чакам да излезе “Аз, Роботът”. 


Здравейте Пуси ахъм... Писи Мания. Пиша ви заради статий- 
Ката за дългите думи. Има и други дълги работи Като например 
групата с най дълго име: РАВАСОССИОЮОМСОЗРАНОСТ!95- 
ХАВСОМИСОЗЮ, Както и песни: Шгорогтгоподеподезсагрохпап- 
доте У Ризшапдоте Соп Ти Апогдазтйа Ехасоговепсепоз!5йсапа! 
бехо Паитайгате, Рзсойсоргорагазпозсоросавзсезойтапд!е- 
сазезразто У Нетайсо, Месгоехризюп Сапдгепоза Рог 5поготе 
Ое птипо Оейсепса Адди!аа. Аре и ми публикувайте писмото. 
| Публикувате само простащини. Чао! 

ПС: Обичам Супа! 
Деян АлтъноВ <деуапбддавирд > 


По принцип има и други дълги работи, Както правилно си оп- 
бвлязал, но от неудобство и тактичност не сме (си) ги споме- 
навали никога пред аудиторията. А за пвоята простотия - пе 
хората и сами Виждат. 


Здравейте! Пиша Ви това писмо, защото се нуждая от по- 
мощта ви за една моя идея и Вярвам, че ще можете да ми по- 
могнете. Става дума за На-Ше 2 - играта, Която, убеден съм, 
Всички с нетърпение очакваме. Търпението на някои хора Като 
мен обаче се изчерпи и смятам, че ще е добра идея да предло- 
жим на Уаме чрез писмо по електронната поща да пуснат бета 
Версия на играта, независимо че някои бъгове са все още неоп- 
равени. Така ще са доволни и фенове, и производители, защото 
съм сигурен, че дори бетата ще се продава Като топъл хляб, а 
другото може да дойде по-Късно под формата на пач. Дори пак 
да има известно забавяне поради технически причини, свързани 
с разпространителя, на практика ще се Компенсира времето, 8 
Което Н!2 ще достигне златен статут, т. е. поне ще знаем, че 
играта ни е почти на пазара. А не Като сега - първо да чакаме 
Уаме да я завършат, после да я разпространят и т.н. 

Според мен си струва да опитаме. Всеки би се зарадвал, ако 
любимото му заглавие излезе по-рано от очакваното, още пове- 
че ако 8 това има пръст и любимото му списание. Имейлът на 
Уаме може да намерите на ПИр://миумуамезоймиаге.сот 

Ваш фен 

Те бпрег </е зпреготай.Ьд> 


Разбира се, защо не. Може да се обадим и В Оапопе, за да ги 
помолим да ни продават, макар и малко по-евтино, недоквасено 
Кисело мляко оп глипа “погурт”, за да си го друсаме след плова 
Като прабългари под седалките на Колите или седалките на Вело- 
сипедите поради липса на полкова много Коне В наши дни. 

Бета Версията на една игра е Като неодрусан друсан кебап, 
ако разбираш Какво имам предвид. Така че прояви малко плърпе- 
ние Към готвача (разработчиците), докато си свършат рабо- 
тата. Не обичаш сурова храна (недовършена игра), нали? 


"Дтакувай 
противника, когато е неподготвен, 
появи сЕ т тан, Където не те очакват," 


Сън Дзу - "Изкуството на войната". 


"бгоипа Сопьго!!! 
може да се окаже 
стратегията 

на годината" 

РС Ф2опе 


"С нетърпение 
очакваме пълната 
версия на този 
невероятна игра" 
РС Сатег 


За да оцелееш 
утре, трябва да 
промениш 
стратегията 
си днес... 


Включете се в уникалния 
турнир по бгошпф Сопго! ЦИ 


На 12 септември (неделя) ще имате ВъзможЖ- 
ността да поКажете своште майсторсКи 
умения 6 невероятен сблъсък. 


иди. дгоипйсопго!2.сот 


ж Първа награда: незабравим уикенд 8 Малмьо, Швеция и 
среща със създателите на играта. 


ж Награди за Второ и трето място: П-епд дънни платки 
ЕРоХ с чипсет пМаа. 


ж Много допълнителни и поощрителни награди. 


Всеки закупил играта Сгоипа Соп! го! ще получи 30 
безплатни часа за тренировка и усъвършенстване 
8 избрани Компютърни Клубове В страната. 


Подробна информация за записване и участие 
можете да получите на уеб адрес 


имиуу.ршваг.Бд 
или В магазините на Пулсар. 
ЗАЖЕЛЕЖКА: В ТУРНИРА МОГАТ ДА УЧАСТВАТ САМО ЛИЦА НАД 12-ГОДИШНА ВЪЗРАСГ. 


2С МАМЩ 9/2 


те Вашейе Мешат Зоца с 14.76.96 

2. Магсгай Ш Егогеп Тпгопе 13.28 90 

3. ЗМГ: Клотв оле 014 Веривис 1 1 8.22 90 

4. 8С: ВгоойМаг 7.74 бо 

44, #5. Негоев Ш 7.26 96 
"46. Оаво И: 6.42 90 

4 7. Соитег-Зке 4.75 96 

8. ШЕРА Ешо 2004 4.19 90 

9. с8С бепегав 2его Нош. „3.55 96 

Я 10. МЕВ Ушераит 3.35 96 


1 ноВ 
дн 


ятна суна ли?! да 
цгри е Възможме н 
ския ентусиазъм. 


известен спад В общи 
те гласове В месечна пи и през 
изминалия месец сефа аЗи люта битка за 
първото място. Новият първи е Ватейейа: 
Мешмат, макар че титлата му прилича 
малко на гласувано олимпийско домакинс- 
тво за Лондон през 2012 година. Така едни 
Верни фенове, Кошпо Вярват В „гейминга”, 
гласуват едновременно с едни други хора, 
Които под строп отдават гласа си прос- 
то ей-гпака, защото единстВеният сми- 
съл В Живота им е нещата аа не са испин- 
ски. Ватепеш: Мепат е чудесна игра. Но 
нужно ли е Всички да Виждат отчеглива- 
та нечестност при нейното изстрелване 
на Върха и отмъкването на пштлата оп 
МагСгай 1? Нужно е. И Всички го Видяхме. 
Любопитно е да се отбележи, че първи- 
те двама отстояват на сериозна дистан- 
ция от преследвачите си. Третият, Клатв 
оле 014 Верибйс, продължава да е спабил- 
но трети и се превръща В най-доброто 
ново пополнение за полугодието с поспто- 
янните си и честни резултаги. ВгоойМаг 
също не отстъпва нито на крачка и пак се 
е Класирал с двете си патерици и баспуна 
8 подножието на Олимпа, наречен „призово 
Класиране В чарта на РС Мата”. Очевидно 
пак го е объркал с пържество за опълчен- 
ците на Шипка. С десет гласа по-малко се 
подрежда една почти толкова стара и поч- 
ти толкова обичана от феновете игра - 


БъЛгаРСКИ 
класици 


пие 


И зен подадени- 


нап! 2000)пРоиЗвеДЕНИЯ 


65м 0898 532 408. 


АННЕТА 


Накъде отиват игрите? 


и 53.00 96 
19.86 96 
13.65 96 
13.56 96 
ме 


Към Ооот 3 

Към морален упадък 
Към мобилния телефон 
Не се развиват никак 


го854 И. Генезисът на нейното дълголе- 
не (1) есе Крие В несъвършенствВата на 
1! а, Който беше не просто обру- 
ф дамгосан цоплхвърлен от исплинскигпе 
фенове, но и оставен В забравагпа на буни- 
щето на историята. 
Огаро |: Гога о ОезтисНоп е по средата 
- хем на Класацията, хем на своето бъце- 
ще. Ако до преди няколко месеца това заг- 
лавие беше абонирано за призовите мес- 
та, сега постепенно и бавно то се свлича 
В посредстВеността. Същото Важи и за 
седмия, Соштег-5ке, някогашният ета- 
лон за гейминг, успял да привлече Внимани- 
ето и на бабите пред блока пред съвремен- 
ния феномен за забавленията на „млади- 
пе” пред елеклронно-лочеви тръби В при- 
гплъмнени помещения. Важното е, че и оба- 
мата Ветерани шмат солидна преднина 
пред преследващия ги на осмото място 
Ешо 2004, Който закономерно измести 
братовчед си НРА 2004 от сърцата на по- 
читаплелите на Виртуалното Кожено Къл- 
бо. Девети е С8С: Сепега!5: 2его Ношг, успял 
да се пребори за това място с пет гласа 
пред МЕ5: Ипдгедгоипа, ударил дъното на 
подредбата. Преди да завърша, няколко 
Констаглации за размисъл - Вопреки мал- 
Кия си брой, новите игри не се играят. Ни- 
то брег-Мап 2, ншто Зо/фегв, ншпо Еаг 
Сгу. Дали и тук да пърсшм причината В ма- 
периалното положение на българина и със- 
глоянието на щайгата Вкъщи, Купена пре- 
ди няколко години и прашасала без ъпгрейд 
от едно известно Време? Или просто по- 


софоспрапка 


ВЕЧЕ МИ ЗА АБОНАТИТЕ НА 


12? зо0 Ф0ОВшШ? 


Ва е бунт срещу посредстВвеността и лип- 
сата на нови идеш? След Като ВКлючим 
ОПоот 3 през следващия месец, ще можем 
по-конкретно да отговоршм на тези чу- 
сенки. 


Накъде отиват игрите? 

ЧоВек дори добре да Живее, В един мо- 
мент идва Поот 3 и Всичко останало из- 
Веднъж губи смисъл. факт е, че българска- 
та Ооот-мания не се основава на реални 
продажби, а на грубо, безпричинно и невъз- 
питано пиратство. Факт е също, че В 9е- 
ня Когато беше пусната пиратската Вер- 
сия на третата част на Кулповата поре- 
бица, българският пийринг преживя нещо 
подобно на новогодишната нощ за мобшл- 
ните оператори - с две думи, пийрингът 
се огона под мощния даунлоуд на Куцо и са- 
Като, посегнало Към трите СО-та на иг- 
рата. Нашите читатели съвсем резонно 
забелязват - ако няма Поот, нещата ще 
си... знаете Кое. Запова и алтпернагливата 
на Поот-та е единствено упадъкът, дег- 
радацията и завръщането Към „Не се сър- 
ди, човече”. За съжаление Все още малко са 
онези с „Визионерското” мислене, Кошпто 
да усещат истинската посока на забавле- 
нието, а шменно Ком мобилния телефон. 
Така или иначе Визионери и скеппици Вина- 
ги са един и същи брой хора, или почти - с 
един глас по-малко са онези, Кошто не Виж- 
дагл развитие В игрите. 

Всъщност, посоката в само една - 
умуу.рстага.рд. Оп пет години знаегле защо. 


Проектиране и изграждане на самостоятелни и 
колективни системи за сателитна телевизия, 
САМ и УИКЕСЕЗВ интернет. 


адрес: София, ул. Цар Симеон, бл. 340 
(02) 929 9500, 920 88 55 


е-та!: изаФтза!-Бд.сот 


тел.: 


с дискове 


11.70 лв 
23.40 лВ 


46-80-48 


без диск 
Збр. | 5.70 л6 
ббр. | 11.40 л6 
12 бр. 22.80 лв 


Абонатите на РС Мата с диск го получават 
с препоръчана поща или по Куриер! 


з С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” МедА, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


: Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


я Оппе - ммум.рстага.од 


Много е просто. Ако Живеете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендил, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли шли Хасково, просто попълне- 
те формата и натисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 
ери ще Ви абонира. 

Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови 
сметки и бЮроКрация. 

В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, Които Вижда- 
те горе. Нито сглотинка повече. 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 го- 
дишният абонамент с дискове е: 


А Като се абонирате, не само спеспявагпе па- 
ри, но и получавате РС Мапа директно В Къщи. 
Сигурни сме, че В България няма по-изгоден 
абонамент за Компютърно или геймърско спи- 
сание с два диска. 


Ро МАМА 9720040 6081 


я а 
(0. а 
-4 
ИГРИ - 


биайеду 

Сойе Вей: АПеп Агепа (цяла игра) - 30 
Зпооега 

Мазпей - Васпд 

Моб Етогсег - 30 ЗПоойег 


ЕКСТРИ 


Онес!Х 9.0с 

Вайеоп драйвери за ОооМ 3 

НУША драйвери 61.77 за МЛпг000/ХР 
НУША драйвери 61.76 за УЛпдх/МЕ 


„ПРОГРАМИ 


Топейагт 5.1.011 - Защита от хакери. 
ОС: УМпдомв 9В/МТ/2000/ХР Лиценз: 
Нгееуиаге 


Могтв Бов: Упвег За ие Вазей 


Ап!Ми Регвопа! ЕйШоп 6.26 - 
Ангувирусна програма, безплатна за 
домашни потребители. ОС: УМпдомв (ап), 
Лиценз: еееиаге/5Пагемаге) 

дещийю Ваяс 6.0.5 - Аудио и Видео 
плеър, записва дискове и Конверира 
фаолове. ОС: МИпдомв 98/Ме/2000/ХР. 
Лиценз: Егеемаге 

Ннцаскттв 1.98 - Премахва 
“шпионските” програми (зрумаге) огп 
Вашия Компютър. зсап Ше гедту апа Нага 
дпме Юг зрумаге. ОС: УМпдомв (ай), Лиценз: 
Егеемаге 

Мипатр 5.04 - МРЗ плейър. 

ОС: Мпдомв (а!), Лиценз: Егеемаге 


Кеш) 9) Уамабащ 
в8бе ви бузи ша, 
Бца цазшщиааша 
9 1209) довща 
практоеншрефекттни 
мааци, кошшо ща 
подпотлагатт 
ар лояттато ПО 
Кош мацице 
папред вашешмацев 
ошочакба: 


Вие сте могъщ магьосник, Който току-що е за- 
Вършш Имперската магичесКа шКола, а целта Ви 
е да Въдворите мир и да изтласкате злото от 
приказния свят на Ва е Маце. 


Печелившите 
от предишния брой: 
1. Даниел Георгиев - Плевен 
2. Красимир Маринов - Русе. 
3. Кристиян ДЖенев - Пловдив 
4. Йордан Йордан - София 


5. Тодор Тодоров - Хасково 


6. Георги Начев - София 

7. Мартин Николов - Ловеч 

8. Анжела Василева - София 

9. Йордан Илиев - Пещера 

10. Александър Йриков - Пловдив 


2 
ризи иитииии и и а 


Г 

г 

Г 

г 

Г 

ПРОГРАМИ Г 

Зпейоск Нотез: Тпе ЗПмег Еаг па (Вжте “резитгее зой” В списаниего) щ: 
Адуегиге СипРопв 1.02 Е, 
Кпо!!5 07 Тпе Тетр!е - Аспоп е!такег 3.8.8 га : 
Вайапсе  Рог7е 4 
оран 

ЕКСТРИ /ч+ 

пе снаистисетиси га 
ОооМ Ш- гпой5, майрарегв Секет 

| дози 
ТРЕЙЛЪРИ чт 
БОРБИ ЛЕНИ За 


Ооом 

Ооом Ш + Интервю 

Гого ОЕТпе Вто: Тпе Титд Аце 
5ТА..К.Е.В. 

За Магз: Клотв 0Е Тие 019 
Вершбйс 2 


танпаецна отслециштие шерие 


мг) Понт ЧоОШа е На ва 


ОДНЪЛАПИАТИ 
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о0б0м ш ТНЕ ЗМ 


Масивно нашествие на овмонични създания превзема изследователска станция #. Приключенията на малките човечета, живеещи В свят по-реален и от нашия продължа- 
на Марс. След себе си пе оставят само хаос ши ужас. Като един ог малкото , Вап. В Зи 2 ще се роКоводите от нап Важния показагпел -- Точките на Живота, с Коипо. 
оцелели, Вие ще трябва да се преборите с шока, страха и ужаса и да откриете 11: Кутев ще можете да определите дали вашия любим Сим се справя В живогпа или е пълен провал. 
пътя 90 Ада и обратно, Като се изправите лице В лице със стари и нови ! | Ще можете ли да преведете Вашите героц през Важните събития В Живогпа капо пър- 


Врагове. Фирма Пулсар има невероятното удоволствие да Ви 00 Вите ши сптъпки, първия провал, първото предложение за брак докато часовника: 
пре зпочен ш шедьовър от 14 зоймаге, чакан на пазара 7 лв. 4 


ече от четири годинш!! 4 
С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 


да Винаги до Вас. Войни, дипломация и процъфтяваща икономика са постиженията, 


дава се ноВ брутален и смъртоносен наземен сблъсък. Със забележителна графика и ; 7 чрез Които ще увеличавате своята мощ и ще разширява Влиянието си. С уникал- 
уникални мулпиплебър режими от Вас ще се изисква да покажете най-добрата спрагпе- ; | на система за управление на Кралството играта Ктамв о! Нопог ще Ви предложи 
; гия и тактика В пози сблъсък на Враждуващи светове. Е много нови Възможности за развиване на бойната Ви стратегия. 
уа 9 РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК мир МОЕ: 2 
двеста 11 + 


ЗОМТ ОРЕВАТОН5: ТУРНООН В1БТНС 


Индонезия. Близкото бъдеще. Обединените Сили стъпват В страна, на ръба на, 
разрушението. Местните партизани са получили достъп до секретни оръжия 

за масово унищожаване, армията се е разцепила на Враждуващи фракции. Цяло- 
то напрежение и омраза се сгловарва Върху мирното население. В ролята Ви на 
пехотинец от елитен отряд ще трябва да лепите с хеликоптери, фа управля- 

Вате моторници, и да Карате бързи пранспортьори с една единстВена цел - да 
неутрализирате Индонезийските сепаратисти В това мулпиплейър из3- 


Живяване от глрето поколение. 6 95 
щ-- С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК яв, До 


ТВОЕ СВИМЕ: ЗТВЕЕТ5 ОЕ 1... сит 


Поемате ролята на грубия детектиВ от Елитното звено на полицията В Лос Андже- Сиамвевок, 
лис - Ник Канг, Който с брдуталната си репутация и смъртоносни умения си е и3- 
Воювал задачата да неутрализира Китайските триади и Руската мафия, Които са 
превърнали града Във Военна зона. В мутлиплейър режимите ще можете да играете 
с още трима Ваши приятели или непознати В улични състезания шли В лов на Крими- 
нални типове Както от страната на полицията така и от страна на преспъпния 
свят. А уникалната музика придава на пози екшън една неповторима 
атмосфера. 


НАВВУ РОТТЕВ АМО ТНЕ РА!5ОМЕВ ОЕ А, Мелна АЦВА: ЕДТЕ ОЕ ТНЕ АбЕ5 


В играта Хари Потър и затворника от Азкабан, която излиза на бял свят пара- Древна легенда разказва за чепири свещени пръстена, Които ще донеса 

лелно и с едноименния филм, ще ппрябва да разгадаете мистерията около Сиршус " д невиждана сила, мощ и безсмъртие на пози, Който ги събере. Приключението 

Блек - наскоро избягал затворник от Азкабан. Този пъп ще можеге да управлява- #5 Иж минава през четири магични свята В търсене на поредния пръстен. Лесна за Ху 

те и Рон и Хърмаяни, които заедно с Хари се Впускат В опасни приключени с нео- Е л управление игра от глипа ропи-апд-с!ск, с наистина предизвикателни загадки - 

чакван Край. Срещнете се със Дименторите -- страшниге създания, г ( именно ппова, Което се очаква от игра на ОгеатСайспег, игра за Която 
Ура 


СВръх реализъм по Време на Влората свеговна Война В ЕВропа ще Ви покаже новия хиб- 
рид между 30 стратегия и шутър. Зо!Фегв: Негоез о  М/опд Маг 1 ще постави Войната 
ВъВ Вашите ръце. Управлявайте най-елипните Британски Американски, Съветски или 
Германски Войски. 30 уникални мисии В различни местности, 105 превозни средства с 
реалните им Възможности Като сКорост, Въоръжение и броня, напълно разру- 

шима околна среда, мулпиплейър режими и над 100 анимирани Войника за уп- 6 
давляване и сражаване. лв. 


--- 


ома. 
ОИКА 50101ЕВЗ: НЕВОЕЗ ОЕ МОВГО МАВ |! 


3 Азкаб 95 Вече Всички любители на пози Жанр си шушукат. 
позитенцнаеасеоеи с ръководство на вългарски език Д с. -- ВОИ 


ЕУАНУ: КЕУ ТО А ОАТАМТ САМО 


Едно приключение извън пределите на Въображението Ви... Поемете 
ролята на Кал, млад мъж от свят, оцелял след галактическата плира- 
ния на Озгар преди много години. Странно защо, този освободен свяпп 


пушка изстрелваща Колове, при това и с алглернатовна сгпрелба и на Всуч- не е станал място ша нов мир и нова надежда. Вместо това хората 

кото отгоре ще трябва да събирате и душите на бедните умрели гадове. мр тихо бродят ши просто седят безмълвни, сякаш са без съзнание. Пъ- 
удесно изживяване за онези, Да обичат да окичат Връзка че- 95 пуВайте В пози мистериозен и пуст свят 0 открийте плози или 

ЕНЕВО сън на Врата си и да търсят забавление В местните... гробища, 5 1 Е това, Коего ще Ви помогне В последната битка срещу Злопо. 


МИЛИ. РШ.САВ.ВЕ 


(СОфия| бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954.98 11, 954 98 62 факс:954 92 78; ул. Екзарх Йосиф 51, те. (02) 983 26 35; Мулпипиекс (поиеза на НДК); бул. Пагриарк Едглимио 86, гел. 
(02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малок ЦУМ - ет. 3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 122А, тел. (02) 984 82 45; Мопд об тивк - 

бул "Патриарх Евтимий” - до Турского посолство, Мюзик Фешън - пл. Славейков 1,пел. (02) 986 68 58, Магазин Обгсе Екргевв - бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет; Технополис 

(ВАРНА) Компютър Офис, ул. Странджа Ко 22 Вх.1 ет. Т,пел. (052) 63 69 65,62 69 65 ПЛОВДИВ! Трансфер Груп - ул.Ангим -ви 5 (Фешън Ценпър), тел, (032) 624 080, (032) 625 805; 

Империя - ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813 |ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ) Плевен Сппабл - тел. (064) 800 533 |МОНТАНА| Енигма Дизайн - ул. Ангел Кънчев 30, пел. (096) 25 546 

(ПАЗАРДЖИК) Свегослав Ковачев - В сградата на Драматичен Тваптър,888905598 Магазини ГЕРМАНОС| В цялата страна; | Магазини МЕТРО! В цялата сграна 


---< 


ЕУА МУ 


МО ЛОА ОБТАМИ АКО, 


РА НКИГЕН 


Много феноВе на шутършпе оп първо лице, особено, Когато разбраха че ще 
става въпрос за избиване на Вампири и зомбита с Възхищение приеха В сър- 
цата си играта РапК!ег. И имаше защо. Защопо Къде другаде ще шмате 


ФИН “ПУЛСАР” ЕООД- ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ММЕМО! ОММЕВЗАГ. ВАМЕВ (ВИ?2АВО, З1ЕВВА И ДР.), АТАВ!, ЕСЕСТВОМС АВТ, | 
(5 ме? АСТМВЮМ, СООЕМАЗТЕВЗ, ТНЕ АОУЕМТОВЕ СОМРАМУ, ОНЕАМСАТНСЕВ, СЕМЕБА, МОУАГОВТС, ТНО, КОМАМ!, ШСАЗ АВТ8, СОМ, ОБМЕУ МТЕВАСТМЕ ) 


есенното” 


-- --- 


алани 


Много игри не работят или създават 


проблеми под старште Версши на МЛпйомив. 
Такива заглавия са Ооот |, Тне 1, Опитизйа, 


Ргепиеге Мападег 2003, Аде 0! М/опдегв: Зпадом Мадс. 


Съвременният хардуер работи най-добре с Мпдомив ХР. 
Логично е ОС от 1998 г. да не е адекватна на Компютър 


модел 2004 г. 


За информация: или нашия търговски парглньор за цялата сппрана: 
ОпТтите, “Трансфер Груп” ЕООД, дазт (088) 8393141 
двт (088) 8100110 | тел. (032) 624080, Вътр. 101, 103 


Можете да се обърнете директно Към нашите 
търговски агенти, Които вече са посетили Вашия Клуб. 


